O PRODUKC(I

"Zijte, umirejte, bojujte... jako bratii. Pamatujte si, nic neni silnéjsi nez rodina."
- Mistr Triska

KdyZ na New York dopada temnota, obyvatelé mésta potiebuji hrdiny -- a dostanou je v podobé
nejnepravdépodobnéjsiho kvarteta bojovnikl se zlem, ktefi kdy pomohli lidstvu: kurazni ale vytrvali
plazi, tym znamy jako Zelvy Ninja. HouZevnaté sladkovodni Zelvy vstupuji do 21. stoleti ¢erpajic z
bezmezné popularity postav stvorenych komiksovymi spisovateli Peterem Lairdem a Kevinem
Eastmanem, které po desetileti fascinuji divaky vSech vékovych kategorii.

Kriminalita a strach se $ifi ulicemi a Trha¢ spolu se svym d’abelskym Foot klanem nyni ovladaji
vSe, pocinaje politiky a konce policisty. Budoucnost se zda temnd, jen dokud nase Ctverice Stvanct, kteri
jsou vysledkem nepovedeného védeckého experimentu, nevyleze z kanald a definitivné se chopi tidélu
maskovanych ochranci. Zelvy Ninja, ¢elici Trhacovi a jeho d’abelskym plantim na ovladnuti New Yorku, se
spoji s nebojacnou reportérkou April O'Neil (Megan Foxova) a jejim duchaplnym kameramanem Vernem
Fenwickem (Will Arnett), aby spole¢né zachranili obyvatele mésta.

Paramount Pictures a Nickelodeon Movies uvadéji Zelvy Ninja od Platinum Dunes Production,
Gama Entertainment /Mednick Productions/ Heavy Metal Production. Film reZiséra Jonathana
Liebesmana (Wrath of the Titans, Hnév Titdnii) natoCeny podle scénaie Joshe Appelbauma & André
Nemece (Mission Impossible: Ghost Protocol) a Evana Daughertyho produkovany Michaelem Bayem (série
velkofilm@ Transformers), Andrewem Formem, Bradem Fullerem, Galenem Walkerem, Scottem
Mednickem a Ianem Brycem. Vykonnymi producenty byli Denis L. Stewart, Eric Crown, Napoleon Smith III
a Jason T. Reed. Ve filmu hraji Megan Fox, Will Arnett, William Fichtner, Danny Woodburn, Abby Elliott,

Noel Fisher, Jeremy Howard, Pete Ploszek, Alan Ritchson a Minae Noji.



ZELVI SILAS OBNOVENA!

Jedine¢ni hrdinové s krunyti se vraceji jako nova generace Zelv Ninja vylézajici z New Yorskych
kanald. Objevuji se ve svézi inkarnaci, ktera slucuje zelvi drsny, podzemni plivod s rozpustilym smyslem
pro humor a ¢inf z nich svétové nejoblibenéjsi ak¢éni hrdiny... s vykiikem cowabunga vpadaji do akéniho
dramatu, jenz kombinuje rozsahlé bitvy s nejmodernéjsimi vizualnimi efekty.

Novy akéni film vypravéjici pribéh o tom, jak se Zelvaci narodili v laboratofi a stali se
nerozlunymi bratry, prichazi na platna pod zastitou megaproducenta Michaela Baye. Bay se proslavil
kasovnimi trhaky, naposledy preménil détskou hracku do série Transformers. Navazujic na ohlas
animovaného, televizniho seridlu Nickelodeonu se Bay spojil s jeho produkénimi partnery z Platinum
Dunes Andrewem Fornem a Bradem Fullerem a navratil je na stfibrna platna s produkci uréenou
soucasnému publiku.

Nakonec dali dohromady tym filmovych tviircti, mladych hercti a vice nez 400 digitalnich umélcg,
které spojovala snaha propojit herce a kulisy redlného svéta s fascinujici predstavou mluvicich, bojujicich
zelvich zachranci.

PGvodni Zelvy ptisli z ni¢eho v roce 1983, kdy si t. & netspésni tviirci komiks Peter Laird a Kevin
Eastman zacali preposilat sérii divoce napaditych navrhia Zelv v neobvyklych formach: v maskach a se
starobylymi zbranémi ninji. Zpocatku to byla jen legrace, ale nemohli popfit, jak zabavné a Zivé tyto
postavy byly -- a byly zcela jiné neZ duSevné rozpolceni a izkostlivy superhrdinové tehdejsi dekady -- a
oni jim nemohli odolat.

Brzy jim nemohli odolat ani jini. Nedlouho potom, ¢tyfi Zelvy nadherné pojmenované po
renesanc¢nich mistrech - Leonardo, Raphael, Donatello and Michelangelo - zaznamenali Siroce
diskutovany debut v komiksovém seSitu s nazvem: Teenage Mutant Ninja Turtles. Laird a Eastman si
museli pajc¢it penize, jen aby mohli vytisknout prvni 3 tisicovy ndklad, ale na druhé vydani méli hned
piredobjednano 15 000 vytiska.

Ptivodni komiks se odehraval v ¢ernym inkoustem ilustrovaném svété plném zla. Zelvaci prosli
dal$im vyvojem, kdyZ se v roce 1988 zrodil ispésny a popularni détsky serial nasledovany v roce 1990
prvnim dlouhometrdznim filmem. Zacali se profilovat jako vystfedni osobnosti jako napt. pizzozZravi
mladenci s neuctivymi sklony... a Zelvomanie byla v plném proudu. Déti vSech vékovych kategorii jich
nemeély nikdy dost stejné jako videohry s nimi, jejich postavicky dav okamzité vykoupil.

KdyZ se Bay, Form a Fuller -- spolu s producenty Galenem Walkerem a Scottem Mednickem a
vykonnymi producenty Denisem L. Stewartem a Jasonem T. Reedem - pustili do modernizace fransizy,

rozhodli se zkombinovat obé linie Zelvich pribéht: sloucit pivodni drsnost a akci s komedialnosti a



kamaradstvim, diky kterym ji zboziiovali mladi i stari.

Fuller rekl: "S timto projektem jsme chtéli uspokojit generace stavajicich fanouskl a zaroven
ziskat nové. Je tam ponurost a napéti, které predtim nebyly u Zelv zvykem. Ale rovnéz jsme se snazili
zachovat humor, coZ je to, o ¢em naSe Zelvy jsou.

Soucasné zasadni pokroky snimani nam umoziiuji oZivit Zelvy na platné fantasticky realistickym
zplsobem -- nebo obrazové co nejrealisti¢téji, jak kazdy oc¢ekava u 450 liber vazicimi vzpiimenych plazi
pochodujicich po (a pod) New Yorkem. A navic vytvarnici také chtéli, aby Zelvy byly osobit&jsi nez kdy
predtim.

Form rika: “Citili jsme, Ze tento film by mél byt hlavné a predevsim o postavach zelvich mutantd.
Vnimame vzrusujici, stale se zdokonalujici se technologie a zalibila se ndm ptedstava, Ze Zelvaci budou
moci délat UZasné véci, o kterych by mohli pred dvaceti lety jen snit. Ale stejnou mérou jsme chtéli
divak@im zprostfedkovat Cerstvé zkuSenosti, co jsou vlastné Zelvy za¢. No a kone¢né bylo nasim cilem
vypravét skutecny pribéh o Ctytech velice tésné spjatych bratrech a vzniku rodiny.”

Najit tu pravou rovnovahu mezi ptibéhem, osobnostmi a technologii neni snadné, a tak si
producenti prizvali Jonathana Liebsmana, origindlniho mladého reZiséra zndmého pro stylovou akénost z
Battle: Los Angeles, Wrath of the Titans a The Texas Chainsaw Massacre: The Beginning.

“Jonathan mél zkuSenosti s pocitacové vytvofenymi postavami, ale navic dokazal, Ze umi udélat
akci tak, aby vypadala realna,” tika Fuller. “Ty ak¢ni sekvence, které vytvoril pro Battle: Los Angeles byly
skvélé a my jsme doufali, Ze i Zelvy by mohli ptisobit takto realisticky.”

Liebesman pfiSel s UZasnym napadem jak udélat Zelvy skutetné pritazlivé. "Myslim si, Ze
nejdilezitéjsi je, Ze jsou zabavné. To je nejpodstatnéjsi.” vysvétloval. "Druha jejich podstatna vlastnost je,
ze skuteCné jsou mutanti - a i ja jsem vzdycky chtél vidét, jak se to prihodilo. Tretim bodem je atraktivita
podivané na velké Zelvy, dost silné na to, aby mohli byt ninjitsu super hrdiny. A to bylo néco, co jsme méli
moznost realizovat ve filmu jako prvni."

Zacal tim, Ze vytvoril pro kazdého Zelvaka prehled povahovych rysi souvisejici s obecné platnymi
kulturnimi odkazy. Leonarda propojil s pevnou viid¢i postavou Toma Hankse ve filmu Zachrarite vojina
Ryana. Raphael ma predobraz v Clintu Eastwoodovi ze spagetti westernti Sergia Leoneho, Michelangelo v
lakonické komice Billa Murraye v Lovcich duchii a Donatello ve Spockovi, milovnikovi logiky ze Star Treku.

Liebesman ptiblizuje svij pristup slovy: "Pii znovuobjevovani Zelv jsme se pokusili vice
soustiedit na né jako na osobnosti, ale soucasné jejich rysy malinko prehnat a vykreslit je v trochu
temnéjsich barvach. Nas zdmér byl udélat je legracni a drsné zarovei.”

Liebesman musel fidit obfi tym hercti a velky technicky stab, aby mohl dosdhnout svého zameéru.

"Ale stalo to za to," jak sam Fika. "Je podivuhodné kolik lidi se podilelo na oziveni jedné Zelvy - herci,
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V podtextu Liebesmanovi prace bylo vytvorit néco vic nez dechberouci efekty s Zelvami: chtél
zdliraznit nezlomitelné pouto, které cini Zelvaky skutecnymi a pravymi hrdiny. Will Arnett hrajici
kameramana Verna Fenwicka vysvétluje, co udélalo nové Zelvy takovymi, jaké jsou: "V tomhle filmu maji
Zelvy vyhranéné povahové rysy, které jsou snadno rozpoznatelné a jasné odkazuji na jejich pubertacky
vék. A co j4 mam na nasich Zelvdch Ninja nejradgji, je vé¢ény ptibéh o rozpadu rodiny a znovuobnoveni

rodinnych pout. "

SKRYTA TVAR RODINY NINJU

0d samého zac¢atku byla podstatou prace na novych Ninja Zelvdch jejich nova podoba.
Nejzakladnéjsi bylo uchovat charisma a komicky duch téchto vylepsenych obojzivelnikd, ktery prosvita
skrze nové vrstvy a spojuje mutantskou mytologii s filmarinou 21. stoleti. Kazdy ¢len rodiny Ninj{ prinasi
vlastni a jedine¢né dovednosti a pristup.

Leonardo:

Pojmenovany po italském vizionafi, vynalezci a malifi Leonardu Da Vinci, Leonardo je rozvazny, klidny,
zenovy mistr Zelv, je ten kdo pocituje zodpovédnost nejstarsiho bratra. Navic je Leo Sest stop a pét palcd velky
a tfima svuj Zelezny katana mec se smrtici presnosti.

Leo byl vidy nejseridznéjsim a nejdisciplinovanéjsim ze ¢ty bratrl a to jiz od pocatku prvniho TMNT
komiksového sesitu. Leo je novym vtélenim toho, kdo zadpasi se zodpovédnosti, jenz vétsiné teenager(
nepfislusi: zachranovat svét a zaroven chranit bezpecnost mladsSich bratri! Prevezme zodpovédnost, kdyz
Mistr Splinter odchazi a slouZi jako ndhradni otec rodiny. A kdyZ se ujimaji ninjovské &asti jejich dédictvi, nikdo
netrénuje tak tvrdé jako Leo. Je z néj hrozivy protivnik pro kohokoliv, kdo ohroZuje jejich bratrstvo.

Raphael:

Jmenovec italského mistra freskovych vymaleb, zndmého jako otec renesanéniho stylu Raphaela, neni
Zadny slaboch. Mezi svymi bratry ma pozici odbojného, zlobivého chlapce, proslulého nejen kruté vyhlizejici
rudou maskou a vidlovitou sai zbrani, ale také jeho undhlenymi nazory. Raphael zkracené Ralph je z rodu
téch, kdo drive jednaji a teprve potom pokladaji otazky. Pres jeho bouflivou povahu je ale oddanym bratrem
stejné jako oni jsou oddani jemu.

V plvodnim komiksu mél Raphael vidy horkou hlavu, ale postupem casu se stal chytrolinem
bratrského kvarteta. Je nebojacny a jeho bojové schopnosti slouzi vzdy ku prospéchu bratrstva Zelv, kdyz bojuji

s dablem.



Michelangelo:

Nejmladsimu z Zelvich bratr( propujcil své jméno nenapodobitelné jasnozfivy italsky malif a sochaf
Michelangelo. Svobodomysiny a nezkrotny milovnik legrace "Mikey" uziva oranzovou masku, v boji toci
nuncaky a mezitim, co pozira pizzu, chrli surfarsky zargon.

Protoze nejvice pfipomina origindlni kresby od Kevina Eastmana, mnozi ho povaZuji za prvniho Zelvéka.

Od pocatku historie komiksovych sesitl, TV seriald a filmG, Michelangelo se stal vtélenim srdce
bratrstva a tvlircem mnoha jejich chytlavych bonmotd, predevsim jejich nejcastéji citovaného “Cowabunga!”.
Bez ohledu na obtiZnost situace, ve které se Zelvy nachazeji, Mikey nikdy neztraci elan. Je v srdci velkym
ditétem a odtud plyne jeho B-boy (breakdance) stylizace a rozverny humor, ktery neztraci ani v bitvé.
Donatello:

Prezdivany podle florentského sochare, ktery zanechal nesmazatelnou stopu v déjinach svétového
uméni, Donatello je technickym mozkem ctvefice. Se Sesti stopami a osmi palci je nejvyssi, v boji uziva
fialovou masku a dfevénou hl bo a jeho bystra mysl nikdy nespi.

V plvodnim komiksu je Donatello vyobrazen jako nejchytiejsi z Zelv, vystupuje jako nikdy neustavajici
technologicky vynalezce, chlapek, ktery vymysli nejtroufalejsi TMNT vychytavky a pfistroje. Donatello je
zrcadlem skvélych malych SprtQ, ktefi fidi 21. stoleti. Donatello je zkuseny hacker, ktery se bez problému
infiltruje do jakéhokoli kamerového systému.

Mistr Tiiska:

Poslednim ¢lenem pestré rodiny Zelv je Mistr Tiska, nékdy je nazyvan jen Tiska. Moudry, ale
zmutovany hlodavec, ktery se stal senseiem a adoptivnim otcem Zelv a ktery je zasvécuje do uceni Ninj(. Byl
¢asti mytologie Zelv Ninja od ranych komikst, a i kdyz je starsi krysdk malé postavy, nikdo se nevyrovna jeho

rozsahlym znalostem. Kdyz se véci zhorsi, Triska je pfipraven obétovat se.

I kdyz se Zelvy Ninja pokouseji proklouznout stokami a temnotou potaji, jsou objeveni
dvéma lidmi, ktefi se stanou klicovymi pomocniky pfi jejich pokusech o zachranu mésta z

Trhacovych spart: reportérkou April O'Neil s jejim partakem, kameramanem Vernem.

Bylo nezbytné najit ty spravné herce, kteti podrzi lidskou ¢ast pribéhu. Tvirci filmu védél,
Ze April musi hrat nékdo, kdo prinese nejen velkou ptitazlivost, ale i odvahu, diky niZ bude mlada a

zvédava reportérka skvéle ladit se Zelvami.

To bylo nedlouho predtim, nez se obratili na jednu z nejzhavéjSich mladych Zen dnesni



generace: Megan Fox se objevila mj. v kasovnich trhacich Transformers a Transformers: Pomsta

poraZenych Michaela Baye.

"Pro April O'Neil jsme zvolili archetyp divky v nesnazich a prizpisobili jsme ji specialné pro
Megan, kterd do této role prinadsi svou bajecné cilevédomou povahu," rika Liebesman. "April je
postava, kterd toho musi hodné dokazat. Je krasna, ale vSichni o ni pochybuji. Takze jsme
potrebovali herecku, ktera ji mohla dat pocit toho, Ze je v ni vic, neZ se na prvni pohled zda. Nakonec

se z ni stane opravdovy ¢len rodiny a hrdinka Zelv.

Megan Fox vyrostla, stejné jako spousta lidi jeji generace, na Zelvach Ninja, a nemohla se
dockat, az oziji nanovo. "Jsem jejich obrovska fanynka a vazné jsem tuhle roli chtéla," vzpomina.

"Nikdy predtim jsem nebyla tak vzrusena kvtli ucasti ve filmu."

Cast tohoto vzruseni pochazel z toho, Ze si pamatovala, jak Zelvy ptitahovaly viechny typy
déti. "Miluji to, Ze kazda Zelva znazoriiuje jinou povahu. Myslim si, Ze jednim z diivodd, pro¢ byly tak
popularni, bylo to, Ze kazdy si nasel svého oblibence, a vétSinou to bylo proto, Ze byl tomu ¢lovéku

podobny. Je to skvélé." rika.

Kdyz April zjisti, Ze Zelvy existuji mysli si, Ze bude mit skvély ¢lanek, ale zahy se zaplete do
jejich planti na pomoc obyvatelim New Yorku. I Megan Fox si zamilovala Aprilin smysl pro

spravedlnost.
"Pro mé je takova Johanka z Arku - nékdo, kdo déla vse co mtze, aby dosahl dobra," rika.

Megan Fox si také uZila spolupraci s Liebesmanem, ktery tidil sloZité a nadro¢né nataceni.

"Jonathan je velice analyticky a byl tim filmem zcela pohlcen!"

Premyslel o tom dnem i noci, coz je to, co chcete. Neustale premyslel o tom, jak udélat kazdy

moment co nejlepsi, a inspiroval tak kazdého, aby si podal co nejlepsi vykon."

Protihra¢em Megan Fox je Will Arnett, ktery si zahral jejiho vérného fotografa. Tento komik
je zndm diky napadnym rolim v 'Arrested Development' a cenou Emmy ocenéném filmu ‘30 Rock'.
Arnett tika o postavé Verna: "Je to zkuSeny chlapek, ktery toho mnoho vidél. Byl svédkem spousty

véci a ted' je zcela spokojen s tim, Ze jen pomaha s malymi zakazkami."

Kdyz April zacne sledovat tohoto s6lokapra, jeho pocit je "To uz vSechno zndm. Ted' chci

akorat svoji vyplatu.” Ale kdyZ se spoji s Zelvami, je po jejim boku, ptipraven pomoci."



Jako otec dvou mladych chlapcti, ktefi jsou oba horlivi fanousci nickelodeonského
animovaného serialu, Arnett byl vzrusen predstavou své ucasti ve svété Zelv Ninja - a a¢inkovanim

ve své prvni akeni roli.

"Myslim, Ze jsem trochu podcenil, jak fyzicky narocné to bude. Ale byt tak akéni, byla skvéla
zabava," pripousti. "Délal jsem véci, o kterych jsem si nemyslel, Ze je kdy budu délat, jako skakani

pres kulisy a pady pod palbou a s explozemi kolem. Je to urcité vzrusujici zplisob, jak stravit den.

Dalsi vzrusujici strankou této prace byla Sance pracovat ve dvojci s Megan Fox. "Megan

kolem sebe opravdu $ifi atmosféru velkého letniho trhaku. "

Ona miZe vstoupit do toho typu svéta, ktery je vzhliru nohama a vSechno je tam piehnané,
hybe se to rychlosti blesku, kde zdi vybuchuji a véci se rozpadaji, a ona se prosté stane ¢asti toho

vSeho a to velice pritazlivym zplisobem."

Liebesman byl uchvacen jejich chemii. "Jsme velice Stastni, Ze jsme dostali Willa Arnetta,
ktery je skvély komediant, do nasi party," tika rezisér. "Je UZasné vtipny. Mohl jsem jen spustit

kameru a jeho vystup byl vzdy azZ nechutné dokonaly. "

Stejné dtilezité jako najit Zelvam spojence bylo obsazovani jejich tihlavniho nepfitele -

miliardare Edrica Sackse a jeho kriminalniho druhého ja jménem Trhac.

Aby mél moderni padouch vSe, co ma mit, tvirci filmu si prizvali vSestranného herce
Williama Fichtnera, jehoZ rozmanity seznam nedavnych filmovych tituld obsahuje Neill
Blomkamptv epicky sci-fi piibéh Elysium, komedii Date Night Shawna Levyho ale také Bayovy Pearl

Harbour a Armageddon.

"Will je skvély a velice seriézni herec," rika Brad Fuller. "Spi$ nez aby vymyslel pro scénu
néco blaznivého, zvolil vice realisticky pristup a to bylo skute¢né zajimavé. Opravdu vypada jako

v

jedna z téch velkych medialnich osobnosti, které ziji v New Yorku."

Jako mnoho jinych i Fichtner mél vlastni pouta k Zelvam. Vzpomina si, Ze jeho syn mél
postavi¢ky Zelv Ninja, a kdyZ fekl svému synovci, Ze zvaZuje roli v novém filmu, kluk mu doporugil:

"Stryci Bille, tohle musis vzit."

KdyZ se do role ponoril, byl okouzlen Sacksem a jeho rozpolcenou osobnosti. "Eric Sacks je
komplexni osobnost," fika Fichtner, "a to, jak se jeho Zivot kiiZ{ s Aprilinym je zdklad fascinujiciho

piibéhu. Béhem filmu zjistime odkud Sacks prisel a co ho udélalo tim, kdo je."



Mimo April, Zelvich Ninj{, Splintera a Shreddera, rozpoznaji dlouhodobi fanousci Zelv i dalsi
znamé postavy - mnoho z nich uvedenych v jiném svétle. Mezi nimi je Karai, Shredderova prava
ruka, hrana americko-japonskou hereckou Minae Noji ("General Hospital’) anebo prudky editor
novin Burne Thompson, ktery prodélal reinkarnaci do Zenské postavy Bernadette Thompsonové,

hrané se stejnou bombasti¢nosti Oskarovou hereckou Whoopi Goldberg.

Whoopi Goldberg se nad$ené zicastnila nataceni. "Chtéla jsem pracovat na Zelvach od té
doby, co dcera byla ditétem. Jediné co chtéla, bylo, abych byla v jejich prvnim filmu, ale nebyla jsem
dotazana. Skoro o 25 let pozdéji, kdy je moje dcera babitkou, ja budu ve filmu s Zelvami Ninja. Obé

jsme z toho nadsSené."

VELKY A MOCNY OOZE: POKROK V DIGITALNIM FILMOVEM NATACENI
/PRULOM V MOTION CAPTURE

S hotovym obsazenim byla produkce o jeden krok bliZe k znovuzrozeni Zelv Ninja. Dal${ krok mél
byly, vytvarnici si vybrali velice vysokou uroven foto-realistické pocitacové animace - takové jako v
Transformers Michaela Baye.

“Jedna z véci, které obdivuji na filmech Michaela Baye, zvlaSt u Transformers, je to, Ze jde tak
daleko, jak jen to je mozné. Myslim si, Ze nejlepsi pristup k vizualnim efektlim je ten, ktery v zabéru poiad

” ¥

ponechava co nejvice reality,” rika Liebesman. “Takze bylo dilezité, abychom v obraze stile méli herce
hrajici Zelvy stejné jako kaskadéry, kteii ptidali bojové uméni, takze animatoii mohli poté sladit svou
praci s realitou spi$ neZ s predstavivosti.”

Producenti od pocatku mirili vysoko a rozhodli se pro pozici supervizora vizualnich efektl ziskat
Pabla Helmana z Industrial Light & Magic, ktery pracoval na filmu Battleship a navic na v USA oc¢ekdvaném
uvedeni ¢tvrté verze MoCap - pocitacem generované grafiky, které je nejnovéjSim vylepSenim obrazového
realismu na dosud nevidanou uroven. "Nové specidlni kombinézy a technologie z ILM ndm umoznily
pfenést hrany materidl do animace, tak opravdové, jak to doposud nebylo moZné," poznamenal
Liebesman.

Helman byl rad, Ze byl vybran stat se pastyfem Ninja Zelv v souc¢asné hi-tech dobé. "Nemohl jsem
odolat vyzveé," vysvétluje. "Film predstavuje idedlni spojeni pocitacové generovaného obrazu s hranym
natacenim - je to jako manzelsky svazek védy a uméni."

Helman od pocatku védél jaké reakce u divaki vyvolat. "Chceme, aby publikum sledovalo Zelvy a



premyslelo - "Jak tohle dokazali?". "Jedna z véci, na niz jsme se soustiedili, bylo nataceni nejjemnéjsich,
skoro neviditelnych emoci, které jsou silou zezadu pohanéjici vyvoj tohoto zakladniho propojeni mezi
postavami a divaky."

K zachyceni takovych emocionalnich nuanci bylo tfeba pohrouzit tviiréi tym do hlubin lidského
nitra a tyto poznatky nakonec prenést do tvari Zelv. To si zddalo nové inovace mj. sloZity systém zasazeni
malickych kamer s velkym rozliSenim na pfedek helmy kazZdého herce. Ty mohly snimat i ty nejmensi
pohyby tvari a o€i, soustredit se i na nepatrné mrknuti ¢i kmitavy pohyb jazyka. Ty pak byly preménény
do stovek terabitli kddovanych informaci pro animatory, ktefi si s nimi mohli pohrat.

Dodat postavam vice neZ prirozenou zivost pomohly nové snimaci mo-cap obleky, které si herci
oblékli. Ty se jakoby vetrely do herecké akce a umoznily dosdhnout daleko prirozenéjsiho snimani
pohybu, neZ tomu bylo drive.

Piipravy zabraly celé mésice pired skutecnym natd¢enim -- vSichni - Ritchson, Ploszek, Fisher,
Howard and Woodburn podstoupili komplexni skenovani tvare a celého téla, které umoznilo usit jim
snimaci obleky a helmy pfimo na miru.

Poté, herci hrajici Zelvy a Woodburn s nimi, postoupili dennodenni dvouhodinovou schiizku
vénovanou nanaseni bilého prasku na obli¢ej a VFX snimacich bodd, jenz pomohly jesté 1épe prozkoumat
jejich vyrazivo. Pred spusténim kamery byly k herclim pridélany nejen helmy, ale také super lehké Zelvi
krunyte, které dodaly jejich akci a pohyblim opravdovost.

Herci ztvarnujici Zelvy si museli na celé toto nacini zvykat, ale v konecném dtisledku jim pomohlo
ponofit se hloub&ji do svéta Zelv Ninja. Ploszel vysvétluje, "Trvalo ndm naudit se pouZivat a mit na tvari
snimaci body a na hlavé helmu s pripevnénou kamerou, stejné jako szit se s pohybem, ktery byl omezen
krunytem na zadech. Ale upifimné receno, vyplatilo se to. Tato filmova technologie je pokrokova a my
jsme si uzivali pocit, Ze jsme soucasti néceho tak specialniho.”

Ustiedni herci milovali interakeci s ostatnimi aktéry, naproti tomu nenavidéli ubijejici rutinu
pocitacového snimani: mluvit se znackou oznacenou tenisakem. Megan Fox tika: "Je zcela rozdilny svét,
kdyZ mizete hrat s néjakym protihracem. Alan, Pete, Noel a Jeremy byli iZasni pohromadé a bylo
fantastické mit proti sob€ zZivouci, dychajici a reagujici lidi, protoze pravé to je situace, v niz herec snaze
nachazi skvélé okamzité napady.”

Producent Andrew Form dodava: " Systém, ktery jsme uzili, byl pro kazdého hrozivé naroc¢ny.
Nejdilezitéjsi bylo, Ze jsme mohli natacek v realnych lokacich a herci mohli hrat jeden s druhym. Megan
hrajici April mohla hledét do Leovych oci a reagovat skute¢né spontanné - i kdyz védéla, Ze jeho postava
bude pozdéji pretransformovana do 6 stop a 5 palcii obrovské Zelvy, kterou divaci uvidi na platné.

K vypodobnéni Zelvich Ninj&i napomohlo mnoho riiznych pfemén. Zavratnou vysku technici



docilovali pomoci podlozek, na kterych herci stali nebo obutim s vysokymi podrazkami, o¢ni bulvy jim
lepili nahoru na hlavu a tim dosahly zvysené polohy oc¢nich linek. Tyto premény ve vysledku slozily
podobu Zelv.

Tim Harrington supervizor animace z Industrial Light & Magic pracoval pro ILM celou dekddu na
produkcich pohybujicich se mezi Star Wars a The Avengers. Ale Sance zkusit si smichat realné prostredi s
digitadlnimi postavami pro néj byla vzrusujici. Dal se do prace spolu s tymem 60 talentovanych
animatord. "Specialitou tohoto projektu je, Ze Zelvy Ninja jsou tak zakotveny v realit8," ekl. "Po nataceni s
herci, jsme jim mohli zesilit jejich idery, udélat jejich otocky dvakrat tak rychlé, kopy daleko vyssi, coZ jim
dodalo podobu superhrdind.”

Harrington rad sledoval vyvijejici se kouzla. "Byl to famdzni proces. Herci ndm vénovali DNA
postav, jejich srdce a dusi. Armada naSich umélcti a animatord potom prisla a vysSlechtila podobu obfich
Zelv do findlni, ptitazlivé podoby. "

Harrington byl nejvice ze vSeho fascinovan vysledky snimani obliCeji, jeZ poskytly jeho tymu
material pro 750 zabér mluvicich Zelv. "Myslim, Ze divaci budou une$eni," uzavira.

A pridavkem k Zelvam Ninja byla postava T¥isky, nad ni% z@istava rozum stat. "T¥iska byl velice
slozita postava, protoZe on je v porovnani s nimi tak malicky. Navic ma velice, velice dlouhy cenich a proto
byla vyslovnost slov velkym oriSkem,” vysvétluje Helman. "Chtél jsem, aby budil dojem skute¢ného
Mistra, a lidé byli schopni se s nim identifikovat - a to je slozité, preci jen je to krysa!l Krysy nemaji
zorniCky a tak je slozité poznat kam koukaji, a to je také divod proc vlastné nevime, co si vlastné mysli.
Abychom zdtraznili jeho projev, vyuzili jsme pohybu fouskid a nosu."

Helman se svym tymem také vytvorili mnoho plné integrovanych prostiedi, mj. také Trhacav
ukryt, cozZ je nékolikapatrové bludisté laboratoii, modliteben a télocvicen, kde ma své misto konecna
konfrontace.

Velkou vyzvu predstavovala pro Harringtona choreografie bojovych scén v dojo. "Inscenovat
sekvence bojovych uméni bylo superkomplikované,” poznamenava. "Potfebovali jsme mit kameru pod
kontrolou, takZe jsme neanimovali jen postavy ale také kameru a zplisob snimani zabért."

Helman povaZuje za skutec¢ny uspéch technického provedeni, to jak uspésné zachytili hloubku
kamaradstvi Zelv Ninja. "Mymi oblibenymi momenty jsou ty nejosobnéjsi scény, ve kterych miiZete
skute¢né rozpoznat, jaci hrdinové jsou," iika. "Mam rad scénu, kde se Zelvy po noénim dobrodruzstvi
snazi zalézt do svého doupéte a vy miiZete jednoduse rozpoznat, jak jeden druhému rozumi, ale potom
dojde k nedorozuméni, jak to tak u bratrd byva! To zachycuje, jak mytologickou polohu, tak lidstvi Zelv

Ninja."



NINJA AKCE - ZELVi STYL

Zatimco se Pablo Helman soustiedil na technologickou stranku, filmovi tviirci vénovali stejnou
pozornost vytvofeni vnitini podoby fyzickych akénich scén a zajistovali, aby kazdy pohyb Zelv byl
strhujici.

Vyzbroj byla klicem. “Raphael ma jeho kosy scythes, Leo bojuje s katanami, Mikey ma jeho
nuncaky a Donnyho nastrojem v boji je hil bo,” vysvétluje Jonathan Liebesman. "No a pak tu mame Foot
klan hochi, ktef{ maji Gizasnou vyzbroj, jejiz pomoci mohou knokautovat i Zelvy Ninja. Trha¢ ma také
nevidanou zbrojni vybavu. Je mistrem v boji s ninjitsu, a pridali jsme mu obrnény mechanicky oblek s
elektro magnetickymi ¢epelemi, které mize vrhat a stahovat zpét.

Tuto vybavicku méli v mysli rezisér druhého stabu David Leitch (TRON: Legacy, Jupiter Ascending)
a koordinator bojovych scén Jonathan Eusebio (The Avengers, Wolverine), kdyZz spolupracovali na
sekvencich vzpirajicich se gravitaci. Jde o tvrdé tidernou bitvu plnou bojového uméni.
poznani charakteru jednotlivych postav. Takze Donatello pouzivd svou vyzbroj "donatellovsky",
Michelangelo tam vnasi svou divokost a blaznivé vlastnosti nunc¢akd, Raphael bojuje jako velka mlaticka s
obrovskym nasazenim a Leo je ten nejdisciplinovanéjsi bojovnik s jasnym, osobnim etickym kédem. Tyto
atributy prinaseji specificky pohyb a odrazi se v kazdé sekundé bojové scény. "

Eusebio vyrostl na komiksech a sledovani Zelv v televizi a tak byl vérné oddan zaclenéni jejich
autentické Ninja tradice. "Osobity bojovy styl Zelv piipomina skute¢né japonské tradice. Ty jsme ale
smichali s mixovanym bojovym uménim a zcela soucasnymi zptisoby boje,” vysvétluje. Stejné jako cely
film i choreografie balancuje mezi uslechtilou a komickou rovinou.

Herci museli zapomenout na své bézZné Zivoty, protoZe byli zapsani do ninja vojenského campu,
kde stravili zdokonalovanim bojovych dovednosti a studiem kddu Ninji 24 hodin denné, 7 dni v tydnu.

Alan Ritchson, ktery hraje Raphaela byl ohromen, jak rychle se proménil z aplného zelenace v
bojovnika se schopnostmi Ninji. "Méli jsme k dispozici jedny z nejlepsich mistri bojovych uméni, kteri
nas naucili jak se pohybovat." Béhem mésici jsme stale vice zdokonalovali nase schopnosti a ziskavali
vetsi a vétsi jistotu. A znenadani v urcitém bodé, jsme byli schopni délat iZasné pohyby, i kdyZ jsme
vlastné moc nevédéli, jak se ndm to ptihodilo. Tim, Ze jsme prosli vycvikem spolecné, stala se z nas tak
trochu rodina."

Zatimco herci trénovali, Leitch a Eusebio vyhledali takové parkirové umélce jako Jeremyho
Marinase a Anise Cheurfa a veterany bojovych uméni a kaskadéry jako Jona Valeru, ucastnika soutézi

MMA (mixované bojové uméni) Daniela Hernandeze a Daniela Grahama - vSichni jsou opravdovi umélci



pohybu, ktefi jsou schopni povznést nase bojové scény na zcela novou uroven. Liebesman je nazval

Kdyz prislo na choreografii posledni bitvy mezi Ttiskou a Trhacem, Eusebio si uvédomil Triskovu
jedine¢nou télesnost. Dal bojovému stylu ¢tyfnohého hlodavce, ktery je také Ninja Mistrem, zvireckost.
“Musela tam byt néjaka skvéla akce se Sprinterem, ” ¥ika Brad Fuller, “a tito chlapci ji dodali.”

Megan Fox se také Ucastnila akénich scén. Trénovala s Eusebiem a jeho tymem a vybrala si par
zabijackych kickboxerskych cisel do klicové scény.

Cast té nejlepsi akce ve filmu se odehrava béhem snéhové honi¢ky, kdyz Shredderovi ptisluhovaci
honi April, Verna a kluky, ktefi se jim snazi rychle uniknout. Tohle pozadovalo specializovanou snéhovou
jednotku, ktera byla vedena akénim rezisérem Danem Bradleym, ktery dohliZel na ambiciézni akéni
sekvence v bourneovské sérii, spolu s kaskadérskym koordindtorem Scottem Rogersem (Oz The Great And
Powerful). Dale byla pro tu scénu klicova prace Oskarového vedouciho specialnich efektdi Burta Daltona
(The Curious Case of Benjamin Buton).

Snéhova jednotka sestoupila k jezeru Tupper v Adirondacks, kde chtéla stravit tii dny filmovanim
pyrotechnickych akci podél klikatych horskych cest. Nedaleky nefunkéni ski aredl slouzil jako kulisa pro
akci, v niz traktor trailery Humvees a SUV zavodily dolii ze strané a raketami pohanéné granaty
vybuchovaly kolem nich. Tato odvaZzna sekvence si vyzZadala fidice Jima Wilkeye a Dannyho Wynands,
kteri opakované sjizdéli kopec a otaceli se 0 270° s dvaceti péti tunovymi obfimi tahaci. Jeden z navést byl
sestaven tak, aby byl 35 stop dlouhy - pravdépodobné nejdelsi track na svété, vazici 25,000 liber -
sestaveny specidlné pro spektakularni skok ze snéhového tboci.

"Snéhova honicka byla skute¢nou vyzvou," potvrdil Fuller. "Bylo tézké uvérit, Ze jdeme natacet

Zelvu letici v Hummeru, ale po dokoncenti to byl fantasticky pocit."

ZELVI DOUPE A NEW YOURK

I kdyz Zelvy Ziji v jakémsi podzemnim, utajeném svétg, je tento film hodné& newyorsky. Odehrava
se snad na kazdém rohu Manhattanu, putuje z Cinské ¢tvrti smérem na South Street Seaport a dale k
Upper Eastside. To bylo zachyceno dynamickou kamerou kameramana Lula Carvalho, ktery mimo jiné
natacel novou verzi snimku Robocop.

Uspésny vedouci vypravy Neil Spisak znamy svou praci na sérii Spider-Man. Jeho hlavni praci mélo
byt skryté doupé Zelv - domov a velici centrum v jednom - v davno zapomenuté stanici. Vytvoril rozsahlou

dekoraci velkou 3 000 ¢tverecnich stop s mistnostmi pokrytymi graffiti a taggy, skatebordovou rampou,



meditaCni mistnosti, sténou z radiomagnetofonti a mistnosti plnou monitord odkud Donatello monitoruje
mésto. V pravdé "Zelvi estetika" dekorace spociva v kombinaci vyhozenych materiald, hi-tech vyzbroje a
japonskych dojo prvki s typicky domacim nepoiradkem od uvolnénych teenagert.

rikd Liebesman. "Neil vytvoril svét, ktery je jejich osobnim, privatnim bunkrem. A jestli svét vybuchne,
miZete tam dole zit, jak dlouho vam bude libo - a urcité tam bude dost pizzy!"

Brad Fuller tekl o designu: "Pocitovali jsme a bylo pro nas nevyhnutelné prijit s nécim, co lidi
miiZe ohromit. Neil priSel s iZasnou vizi, kterou jsme si zamilovali. On a jeho umélecké oddéleni prisli na
to, jak by mohlo vypadat nejuzasnéjsi mozné misto, kde tyto jeSté déti mohou zit.

Andrew Form dodava: "Je to obrovsky, zdbavny a kreativni svét, kde mohou Zelvy trénovat a hrat
si."

Scéna byla navrZena drzitelkou Oscara a ceny Emmy Debrou Schuttovou (“Boardwalk Empire”),
jako Zelvi domov naplnény vécmi nalezenymi na blesim trhu spolu s nabytkem, ktery vypada jako
postaveny ze sesbiranych odpadkii. Krabice od pizzy se proménily v sofa a prvky z détského hristé se
zménily v postele.

Kazdy kousek Zelviho doupéte zanechava nezapomenutelny dojem. Megan Fox vzpomin4, "Design
byl okouzlujici s odkazy na 80. léta a viibec moderni dobu. Vtip toho prostiedi vdechoval do nasi prace
zivot." Will Arnett dodava" Byl jsem ohromen detaily. To nebyla jen fasada, ale plné funk¢ni svét, kde si
kluci opravdu mohou hrat a také trénovat. Uzasné."

VSechny detaily ze svéta Zelv - ty které byly prepeclivé postaveny i ty vytvorené v pocitadi,
podtrhovali to, co filmati potifebovali: lehce zmutovanou prekroucenou realitu. Vice nez cokoli jiného
chtél Liebesman, aby se Zelvy Ninja nakonec dotkly a oslovili lidské divaky.

"Na co jsem nejvice hrdy, je virelost a Sarm, ktery si Zelvaci projevuji navzajem, ta jejich bratska a
rodinnad soundlezitost," shrnuje. "Ak¢ni sekvence dopadly neuvétitelné, ale droven, pro niz skutetné
zajimas o tyto postavy, je jasnym diikazem toho, Ze ve filmu funguje, jak herecka akce Zivych aktérd, tak
visudlni efekty, které dodala produkce Industrial Light & Magic. Nejvétsi dspéch je to, Ze uvéris té realité a

7e to byly skute¢né Zelvy, koho jsi sledoval na platné!"



TOP 10 INFORMACI

Prvni komiksovy sesit s Zelvami Ninja se stal hitem v roce 1984. Debut byl zamyslen jako
jedno ¢islo komiksu napsaného Kevinem Eastmanem a Peterem Lairdem, ktefi si pijcili na
vydani penize od Eastmanova stryce. Ale to se zménilo v pouhy zacatek....

V roce 1988, v obdobi prvni Zelvomanie se zagalo s vyrobou TV animovaného serialu, ktery
nasledovaly videohry, prohlidky a v roce 1990 dlouhometrazni film. TMNT hracky se vyborné

prodavaji, umistily se tésn¢ za G.I Joe a postavickami ze Star Wars.

Dal3i faze Zelvomanie zacala v roce 2012 spolu s novym poéitatové animovanym serialem z
Nicklodeonu. Byl to okamzity hit s 12 miliony divakt hned pfi prvnim vysilani.

Celosvétove sledovalo seridl 100 miliond divaku.

Od vydani hry Fall v roce 2012, bylo prodano ptes 10 miliont postavicek TMNT ak¢nich
hrdin.

V roce 2014, FILA zacala prodavat jejich prvni TMNT tenisky, které byly prodany po internetu
béhem patnacti minut

Kazdy mésic maji TMNT stranky (Nick.com) vice nez | milion navstévnika

Prizkumy ukézaly velice tésny rozdil v oblibé mezi fanousky Michelangela a Raphaela.
Naproti tomu Leonardo a Donatello maji stejné nadsSené ptiznivce.

Uvedeni hybridni pocitacové animované verze TMNT na platna kin v roce 2014 vyzadovalo
praci vice nez 400 animatort v postrodukei, ktera nasledovala plnohodnotné Zivé nataceni



