WOLVERINE
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vypravu do Japonska moderni doby. Logana (Hugh Jackman), stoletého mutanta znamého
pod jménem Wolverine a inspirovaného slavnou komiksovou sagou z dilny vydavatelstvi

Marvel, vtahne do svych osidel Japonsko, kde byl naposledy béhem druhé svétové valky,

s jeho temnym svétem jakuzy a samurajt.

Logan, ocitnuvsi se na Gtéku s tajemnou a krasnou dédickou a poprvé konfrontovany
s vyhlidkou smrtelnosti, je zatlacen na nejzazsi fyzickou i emocionalni hranici — do extrémd,
kde dosud nikdy nebyl. Na nebezpecné cesté za znovuobjevenim hrdiny, ktery se v ném
skryva, se Logan bude muset poprat nejen s mocnymi protivniky, at’ uz lidmi nebo mutanty,
ale i s prizraky své vlastni minulosti, ktera ho stale pronasleduje. Kdyz Wolverine zk#izi své
adamantiové drapy se samurajskymi meci, aby se prosekal labyrintem lasky, cti a zrady,
doopravdy pozna cenu vécného zivota.

,, Lento ptibeh zavede Wolverina do svéta, ktery se diametralné 1isi od prostredi
kteréhokoli z predchozich filma série o X-Menech, tika Hugh Jackman, ktery je také jednim
z producentd filmu. ,,Lisi se vizualn€ i svym ténem. Ve filmu je hodn¢ souboju, ale ta hlavni
bitva probiha uvnitf Logana samotného: musi se rozhodnout, zda byt monstrem nebo se stat

¢lovékem.*

Poprvé se postava Wolverina objevila v roce 1974, a to v Gplné poslednim
komiksovém panelu jednoho z vydéani Neuvéritelného Hulka — v pribéhu, ktery byl
predzvésti jeho ptipojeni ke skupiné mutantti znamych jako X-Meni. Wolverine se kratce
nato proslavi po celém svété svymi adamantiovymi drapy, schopnosti regenerace a
archetypalnimi zachvaty zufivosti — to vSechno z n¢j udéla superstar mezi superhrdiny.

V osmdesatych letech se Wolverine stal spéSnou samostatnou jednotkou — byla mu
vénovana Ctyfdilna minisérie vytvorena autorem ,,X-Meni*“ Chrisem Claremontem a

legendarnim vytvarnikem Frankem Millerem (,,Temny rytit®, ,,Sin City*). V ramci série



titulni hrdina podnikne sélovou vypravu do Japonska, kde ho pohlti vir zlo¢inu, zrady a cti a
zaroven se musi vyporadat se svou hrozivou silou i dosud nepoznanou zranitelnosti. Kdyz se
propléta pro n¢j nesrozumitelnym svétem, objevi Wolverine poprvé sviij vnitini smysl pro
spravedInost.

Tato déjova linka, ktera mezi fanousky Wolverina dlouho platila za nejobliben¢jsi, se
stala inspiraci pro herce Hugha Jackmana, drzitele oscarové nominace, ktery postavu
ztélesnil v Sesti kasovnich trhacich série X-Men (a v sou€asnosti nataci sedmy film). Jackman
vidél v tomto dosud neznamém useku hrdinovy minulosti vzacnou prilezitost ponofit se jeste
hloubéji pod Wolverinovu auru neznicitelnosti a vrhnout na jeho nejtemnéjsi stranky nové
svétlo.

Ten spravny impuls dodalo Jackmanovi setkani s Jamesem Mangoldem — rezisérem,
ktery dokazal proménit ptibéh Johnnyho Cashe ve strhujici drama lasky a vzpoury ve filmu
Walk the Line a predélat klasicky western 3:10 Viak do Yumy na moderni hru na ko¢ku a mys
opiedenou mytickymi tématy pratelstvi, povinnosti a osudu. Mangold byl dobrou volbou pro
uvedeni Wolverina v novém svétle a v kontextu piekracujicim obvyklé konvence piibéht
0 X-Menech.

,Jim Mangold umi natocit film, ktery je zdbavny, ma v sob¢ neuvétitelné akeéni prvky
a zaroven obsahne i vSechny subtilngjsi aspekty postav a vypravéni,” fiké Jackman. ,,Pfimél
divocejsi.”

Mangold se uz od samého pocatku chtél vymanit ze Sablony filmu vychazejiciho
z komiksové predlohy. ReZisér vysvétluje: ,,Na Wolverinovi mé lakala moZnost natoc€it néco
uplné jiného nez klasicky film o superhrdinovi, kde jde o to, zarazit zloduchovi jeho
d’abelsky plan. V tomto piibéhu vychdzeji akce a napéti spise z postavy samotné a jsou
zasazeny do upln¢ jiného svéta, jaky jste dosud nevidéli.*

Ackoli se ve filmu objevi postavy z Wolverinovy minulosti a odkazuje se tu na
udalosti z pfedchozich dobrodruzstvi, pozornost se zamétuje na paralelni linii filma o X-
Menech.

,,Kdyz tocite film o nékolikaclenné skupiné jako jsou X-Meni, jste omezeni v tom,
jak hluboko muzete proniknout do jejich pohnutek,” poznamenava Mangold. ,,Ale tenhle

film se dokéze opravdu dostat Loganovi do hlavy, prozkoumat, kdo je a kde prameni jeho



zutivost. Vyuzivalo ho ministerstvo obrany, vlada, nepratelé, zlodusi, dokonce i jeho
nejblizsi. A s Casem jeho vztek roste, jen aby ho znésobila jeho ptirozena, predurcena
divokost. V tomto pribéhu si vSak zacne uvédomovat, jak by mu tento vztek mohl dodat silu
a energii.”

Postupné zacal Mangold vnimat piibéh spise jako thriller o muzi s temnou minulosti,
ktery hled4 svou budouci identitu, nez dalsi fantasy z komiksového svéta. ,,Myslim, Ze to, co
lidi na tomto filmu ptekvapi nejvic, je, jak moc je skutecny, jak vas jeho svét, akce a drama
naprosto pohlti,” poznamenava.

Mangolda zejména ptitahoval moment nejistoty na pocatku ptib&hu, kiizovatka, na
niz se Logan ocita: vydal se mnoha temnymi cestami, ma pocit, Ze ztratil nebo znicil témer
vSe, co miloval, a neni si jisty, zda jesté zbyva néjaka cesta k vykoupeni. Jednou z véci, které
hraly pro néj, je jeho nesmrtelnost. Mozna Ze i ta je vSak spise prokletim nez darem.

»Jedna véc, ktera mi na Wolverinovi pfipada obzvlast’ zajimava, je jeho nesmrtelnost;
fakt, ze s jeho schopnosti regenerace muze zit navzdy jako bih, a proto také zakousi samotu
jako buih. I kdyz Logan pfijde o ty, které miluje, vi, Ze on sam tu bude dal,” podotyka
Mangold. ,,Uz je na svéteé celé stoleti, ptezil valky a bitvy i smrt svych blizkych, a ted’ se
dostal do faze velkého vycerpani. To je klasické téma — muz, ktery mize zit vécné, ale trpi
tim. Logan je naruSeny hrdina a jednim z hlavnich témat tohoto ptibéhu je jeho hledani
nécéeho, co v sobé ztratil .

Mangold vyuzil ptilezitosti zavést Logana pfimo do srdce soucasného Japonska
plného elegantnich nejmodernéjsich technologii a zaroven protkaného silné zakotenénymi
tradicemi a skrytymi kodexy cti. ,,Pfibéh pfivadi Logana do jakéhosi horecnatého snu
o dnednim Japonsku plném jakuzy, nindzi, samuraja, primyslovych zlo¢ini, mystiky a
tajemna,* vysvétluje rezisér.

Zasazeni filmu do Japonska umoznilo Mangoldovi a Jackmanovi obléci Logana do
jiného havu: jako ronina. ,,Ve feudalnim Japonsku patfil samuraj svému panovi, zatimco
rénin byl samurajem, ktery o pana ptisel. Je tedy jakymsi bojovnikem bez pticiny, bez cile,*
vysvétluje Mangold. ,,Mnozi z téch, kteii davali Loganovi pocit néjakého smyslu a cile, uz tu
nejsou. A tak je to v zasadé zbloudily muz, pfipraveny udélat cokoli, bez jakéhokoli
mandatu. Tato ikonografie je spolecna americkym westerntim i samurajskym filmtm,

a tentokrat do ni vnasime i komiksovou postavu.*



Na pozadi kras Japonska se stfidaji intenzivni akéni scény od zrychlujicich
Sinkansentl po hrozivé se tyCiciho Stribrného samuraje. I tady se vSak Mangold vydal za
obvyklé hranice. ,,UZ od zacatku jsme chtéli akéni scény a vizualni stranku posunout az na
hranu,* tika, ,,ale tak, abyste neztratili piehled, co se dé€je, a aby to plisobilo velmi
realisticky.*

Cely produkéni tym se t&Sil na neobvyklou praci s postavou, ktera se stala tak
oblibenou. K Jackmanovi se jako producenti pfidali Lauren Shuler Donner, kteréa byla
klicovou hrackou filmové historie X-Meni uz od samého pocatku, a Hutch Parker, ktery
s Donnerovou na podpoteni Mangoldovy vize spolupracoval.

,»Tohle je opravdu zasadni Wolveriniv ptibéh,“ shrnuje Parker. ,,Zavadi ho na cestu
do hlubin sebe sama. Vynasi na povrch jeho hlavni vnitini konflikty. Prindsi fyzické i
emocionalni vyzvy, jaké dosud nezazil. Privadi nas do Japonska, které je velmi skutecné, ale
zaroven pro nas velmi vzdalené.*

Mangolduv piistup si podle Parkera dokonale sedne s materialem, s nimz pracuje.
,»Jim navazal na to, co bylo pfedtim, svym vlastnim zptisobem, uzavira. ,, Trval na tom, aby
jeho svét ptisobil realné az na dien, a nechtél jen ukazovat Wolveriniv vztek, ale také odhalit

jeho pticinu.*

LOGAN V LIMBU

Ackoli se Hugh Jackman do postavy Logana vtélil uz posesté — coz je rekordni pocet

ztvarnéni stejné komiksové postavy jednim hercem — Wolverina nelze s ptredchozimi filmy
srovnavat. UZ jen proto, Ze na zacatku filmu, nez se ocitne v Japonsku, Logan netusi, kterym
smérem se vydat.

,,Je to nékdo, kdo vzdy rad jednal na vlastni pést, ale na zac¢atku tohoto filmu je
se proti svétu, protoze ho vytvortili jako zbran, a on se tomu chce vzepfit — a také ma pocit, ze
je pro spolecnost nebezpecny.*

Jackman pokracuje: ,,Logana uvidite zranitelngj$iho, ohrozenéjsiho a vic nez kdy
jindy bude pripominat monstrum. Bojuje se svou identitou, bojuje se smyslem svého byti a

ted’ stoji pted rozhodnutim, zda pfijmout svou pravou pfirozenost i ne.*



Jackmanovi se obzvlasté libilo ptenést Logana do Japonska, které, jak poznamenava,

X ¢

,,s€ nepodoba zddnému jinému mistu na téhle planeté.” Je to také misto, které Wolverina
dési, a ¢im vice je do néj vtazeny, tim vice se pod jeho vlivem méni.

,Film je atmosférou Japonska prodchnuty,” poznamenava Jackman. ,,Pro Logana to
znamena od zékladu zménit své béZzné chovani a zplisob ¢teni situace. Musi zacit od nuly.
Japonska spolecnost je pomérné izolovana, s velmi silnym akcentem na vlastni kulturu a
historii, a tak je Logan v tomto podivném novém svété cizincem. Dozvi se o kodexu
samuraju, jejich vycviku a zasadach cti. Nicmén¢ k nim okamzité pojme nedtvéru, podobné
jako pfi prvnim setkdni vii¢i X-Mentim. Presto je sleduje a ptizplsobi se. Zacne uznavat ideu
byt bojovnikem i jejich smysl pro sluzbu. Také zacina objevovat své lepsi ja.«

Jackman byl uzZ od poc¢atku odhodlany Wolverina posunout i fyzicky. To znamenalo
pustit se do nejintenzivnéjsi a nejdisciplinovanéjsi pripravy, jakou dosud prosel: zahrnovala
prisnou dietu, tvrdy fyzicky trénink a intenzivni vyuku bojovych uméni.

,» Tu postavu jsem vzdycky hral rad, ale také jsem si pokazdé rikal, kéz bych s ni
byval zasel trochu dal z fyzického hlediska,” ptiznava Jackman. ,,Scénar mi dal ptilezitost ho
posunout dal emocionalné a totéz jsem chtél udélat i fyzicky. Zacal jsem trénovat a zahajil
velmi ptisnou dietu dlouho pted natacenim, protoze ¢as na ptipravu jsme méli. A myslim, ze
se to vyplatilo, protoze kdyz se podivam na platno, vidim tam Wolverina. Myslim, Ze je pro
néj dulezité, aby byl stihly, aby mu byly vidét Zily, ale zaroven musi byt samoziejmé silny.
Vzdycky jsem chtél, aby se lidi podivali na platno a fekli si, fiha!*

Kli¢ovou soucasti vykonu bylo naucit se nové bojové styly. ,,Wolverina jsem
vzdycky hrél jako pouli¢niho vytrznika a hospodského rvace. Jeho styl neni elegantni, nechce
kolem vas krouzit a pak zasadit ider, chce vam béhem tfi vtefin urvat hlavu a jit o dim dal.
Jeho bojovy styl neni nijak uc¢esany. A pravé jednou ze skvélych véci na tomhle pfib¢hu je,
ze kdyz ptijede do Japonska, vezme si trénink a disciplinu k srdci.*

TotéZ udélal i Jackman a v uzké spolupraci s prednim kaskadérskym tymem 87Eleven
zacal pilovat techniky nindzucu a dalSich japonskych bojovych uméni. ,,Tym 87Eleven byl
fantasticky, vzpomina. ,,Trénoval jsem kazdy den — a to vam povim, myslel jsem si, zZe

posilovna dé ¢lovéku zabrat, ale trénink bojovych uméni je desetkrat drsnéjsi.



SVODY A ZRADA: MINULOST A PRITOMNOST

Na japonské cesté¢ Logana obklopuji postavy, jejichz motivace je zprvu nejasna,
avsak jejich kodexy cti jsou pro n&j nové a pritazlivé. Pfi obsazovani roli i ve vSech dalSich
aspektech vyroby filmu se James Mangold snazil podtrhnout ukotveni filmu v realité.

Do klicové role Shingena Yashidy, lidra primyslu, ktery stoji v cele rozsahlé
zloc¢inecké sité a zaroven je otcem Wolverinovy nové lasky Mariko, ptihodné obsadil muze,
ktery je v japonské kinematografii legendou. Role se ujal Hiroyuki Sanada, ktery s herectvim
zacal uz v Sedesatych letech jeste jako dit¢ a postupné se stal akénim hrdinou, uznavanym
dramatickym hercem, prvnim Japoncem, ktery hral s Kralovskou shakespearovskou
spolecnosti, a hvézdou desitek japonskych i hollywoodskych filmt, z nichz mizeme
jmenovat tituly jako Soumrak, Ring, Posledni samuraj, Sunshine reziséra Dannyho Boyla,
Krizovatka smrti 3 — Tentokrdate v Parizi nebo Speed Racer.

Sanadiiv vybrouseny samurajsky bojovy styl byl pfinosem i pro zbytek Stabu, protoze
se o své rozsahlé znalosti o bojovych uménich podélil i s ostatnimi herci véetné Rily
Fukushimy, ktera hraje Yukio a pro niz je Wolverine filmovym debutem. ,,Na zacatku
nataceni jsem méla scénu, kde se bojuje s meci, a Hiro mi moc pomohl. Vlastné viibec
nevim, co bych d¢lala, kdyby tam nebyl,* fika Fukushima. ,,Je izasné ho sledovat a pro nas

pro vSechny byla velka ¢est s nim pracovat.*

Ackoli se Wolverine odehrava daleko od tymu X-Ment, ve filmu se objevuji klicové
zabéry postav z Loganovy minulosti, véetn¢ Jean Greyové, mutantky s telekinetickymi
schopnostmi a Loganovy ztracené lasky, kterou opét ztvarnila Famke Janssen.

Janssen s radosti uvitala prileZitost vratit se do svéta X-Men( a zejména se opét sejit
na place s Jackmanem. ,,Hugh a ja jsme si ty postavy opravdu uzivali,* fika herecka. ,,Mame
za sebou tii filmy, kde to mezi Loganem a Jean jiskfilo, a myslim, ze hodn¢ fanouska X-
Ment doufalo, Ze je zase uvidi pohromadé.*

Bonusem je podoba jejich spolecnych scén ve Wolverinovi. ,NaSe scény jsou snové,
nadherné, intimni a mozna i trochu znepokojivé,” naznacuje Janssen.

,Jean Grey hraje v Loganové boji proti démonim minulosti zdsadni roli,” dodava

Hutch Parker. ,,JJean a Wolverine méli slozity vztah a Jean je ted’ pro né&j jakousi privodkyni,



ktera ho motivuje. Pomaha to propojit tento jedine¢ny piibéh se zbytkem mytologie X-
Ment.*

Loganovu cestu Japonskem poznamenaji dalsi dvé silné Zeny, pticemz kazdou z nich
k nému vaze jista fascinace, at’ uz temna nebo svétlejsi. Tao Okamoto hraje Mariko, aktérku
komplikovaného milostného pribéhu s Loganem, zatimco Rila Fukushima ztvérnila roli
Yukio, vybusné bodyguardky s mecem v ruce. Obé€ si na castinzich ziskaly producenty a
reziséra svou prirozenosti.

,»Tao i Rila jsou rozené herecky a obé ve svych rolich vypadaji skvéle,” fika
Mangold. ,,Obé€ jsou neuvétitelné krasné a sala z nich Gzasnd energie, a pfitom by tézko

Tao Okamoto pritahovala vychozi situace jeji hrdinky — dcery mocného primysinika,
ktery ji nikdy nebyl nablizku a sjednal ji snatek s muzem, kterého nemilovala. ,,Mariko nikdy
nemohla byt normalni zenou,” poznamenava Okamoto. ,,Ale celou dobu méla své tajné sny.
Na zacatku piibéhu je to zoufala bytost. Ale kdyz pak potka Logana, za¢ne si uvédomovat,
co od zivota chce, a zacne se ménit. Prave ta jeji proména mé hodné ptitahovala.”

Jackmana nadchlo, jak se Okamoto se svou postavou szila. ,,Ma schopnost nechat
kameru proniknout az dovniti. Kdyz Wolverine pfijede do Japonska, nechce si s nikym a
ni¢im nic zacinat — ale z vykonu Tao je zfejmé, Ze si nemohl pomoct a musel se nechat
vtahnout do jejiho viru.”

Tokijska rodacka Rila Fukushima fika, Ze ji lakala barvitost a intenzita Yukio.
»Zajimala mé jeji ZivoCisnost a krutost,” pfemita. ,,Nadchla mé ptilezitost tocit tak silné
akeni scény a také jsem v té roli vidéla velky potencial pro humor.*

Fukushima se do pfipravy na roli vrhla s velkym nadSenim. ,,Byla to pro mé
neuvéfitelna cesta plnd vyzev,” fika. ,, Trénovala jsem s nas§im zasnym kaskadérskym
tymem, naucila se vSechny fyzické zaleZzitosti, vcetné prace s mecem, kick-boxu a soubojii a
taky hodné posilovala. Nikdy jsem nic takového nedélala, ale hrozné¢ mé to bavilo.*

Dalsi silné a slozité zenské postave vdechla zivot Svétlana Chodcenkova, kterd hraje
zelenookou Viper, prohnanou a zradnou mutantku. Chod¢enkova, ktera pochazi z Ruska, se
mimo vlast proslavila zejména priilomovou roli v GspéSném Spionaznim filmu Jeden musi

z kola ven, kde hrala sovétskou agentku Irinu.



V roli otce Shingena Yashidy, Lorda Yashidy, ktery se snazi s Loganem uzaviit
Sokujici obchod, se objevi japonsky herec Haruhiko Yamanouchi — ktery této impozantni
postavé nemohl odolat. ,,Lord Yashida je tak plisobiva postava, Ze mi to pfipomnélo
Shakespeara,™ fika.

Aby pronikl k jadru Yashidovych ambici, Cerpal Yamanouchi z historie a z osobnosti
skute¢nych japonskych primyslniki. ,,Je jednim z motori japonské ekonomiky a takovi lidé
maji, myslim, jednak silny pocit zodpovédnosti a také se siln€ ztotoZiiuji s osudem
Japonska,“ vysvétluje.

Obsazeni hlavnich postav zavrSuje herec Will Yun Lee, plisobici v USA, jako
Harada, ¢erny nindza. Leemu, ktery je znamy ze serialu TNT ,,Witchblade® a jako zloduch
z bondovky Dnes neumirej, se 1ibil Mangoldav pfistup. ,,Vzdycky jsem byl fanouskem
tohohle zanru, ale protoze znam filmy Jamese Mangolda, hned jsem védél, ze tomu doda
néco extra,” fika Lee. ,,A kdyz jsem si precetl scénar, nadchlo me¢, ze Harada je popsany jako
tak tajemna postava.*

Spletity ptivod jeho postavy — nemanzelského syna Shingena Yashidy — dovedl Leeho
k jadru ustredniho dilematu jeho postavy. ,,Haradu v podstaté vychoval Yashida a pozdéji
ved| takzvany Cerny klan, staleti starou buiiku nindZ{, jejimZ jedinym poslanim je chranit
rodinu Yashida,” vysvétluje Lee. ,,V prabéhu filmu si vSak Harada uvédomi, ze to, co se
kolem n¢&j dé€je, neni v souladu s jeho kodexem bojovnika. A tak ke konci filmu musi dospét
k zadsadnimu rozhodnuti, zda bude Zit podle kodexu ¢i nikoli.*

Aby dokazal presvédcive sehrat bojové scény, vénoval se Lee usilovnému tréninku.
,INejvetsi vyzvou pro meé bylo naucit se techniky, které presahuji rdmec bojovych uméni,*
fika, ,,byl jsem potom Upln€ vyZdimany. Trénoval jsem tii hodiny denné, kazdy den, ale

vyplatilo se to.*

O NATACENI

Opojné atmosféra souc¢asného Japonska — hypermoderniho, avsak plného rituala a

prizraki minulosti — je pro piibéh Wolverina klicova a Mangold byl od poc¢atku rozhodnuty
natacet pravé tam. Nakonec se narocny 80denni nataceci plan rozdélil mezi Japonsko a Fox

Studios v australském Sydney.



,Japonsko se nepodoba zadné jiné zemi na svéte. Jeji kultura, etiketa i charakter jsou
jedine¢né. Tim, Ze jsme nataceli pfimo tam, se nam opravdu podafilo ziskat piedstavu
o tamé¢jsi krajiné, architekture, fika rezisér. ,,A také jsme dokazali zachytit néco, co ve
filmech az tak casto nevidime: japonsky venkov. Japonsko si vétSinou predstavujeme jako
Tokio nebo Osaku, ale mimo velkomésta je tu také nadherna divocina a tropické ostrovy. Jak
ruch metropoli, tak i neuvéfitelné zenova atmosféra nadhernych bujnych lest na nas udélala
velky dojem. PrileZitost dostat se na ta mista byla pro nata€eni velmi inspirativni.*

To vse reziséru Mangoldovi poméahali zachytit kameraman Ross Emery, vedouci
vypravy Frangois Audouy a kostymni navrharka Isis Mussenden — kazdy z nich pfispél
k vytvarné strance filmu, ktera kombinuje prvky filmu noir, japonského folkloru, ikonografie
grafickych roméni a intenzivni osobni drama.

Emery s Mangoldem uzce spolupracoval na tom, aby Wolverine ptsobil realisticky a
ukotvené, ptitom vsak realitu Zene az do krajnich mezi. ,,Styl filmu urcuje predevsim sila
postav,” fika Emery. ,,A ty se pohybuji tolika redlnymi, a presto dramatickymi prostredimi:
mame tu no¢ni Tokio, které hodné pripomina atmosféru Blade Runnera, a pak venkov, ktery
ma zase Uplné¢ jiny charakter.*

Emery pomoci digitalnich kamer Arri Alexa a anamorfickych objektivii dosahl
maximalni flexibility a ostrosti zabérti — a divaky vtahl pfimo do potu a krve akce.
,Kombinaci kamery a objektivlil jsme dosahli pravé té podoby klasického filmu, kterou Jim
tak miluje,” fika Emery.

Vedouci vypravy Audouy dokreslil Logantv pohled na Japonsko propracovanou
scénografii, kterd odrazi jak Loganlv vnitini zmatek, tak i jeho vizi japonské kultury
z hlediska cizince. ,,Jim m¢l né€kolik zajimavych ranych népadi k vypravé filmu,” vzpomina
Audouy. ,,Vzdy ho popisoval jako ,hore¢ny sen o Japonsku® — a chtél, abychom pro Logana
vytvoftili snovy, stylizovany vylet. Idea spocivala v tom, zasadit ho do lehce magické,
intenzivnéjsi reality, ktera vSak ziistava redln€ ukotvena a uvéfitelna.*

Audouy se hned ponofil do studia japonské historie — jeho pretrvavajicich tradic,
puntickarsky preciznich uméleckych forem a jedine¢né architektury. ,,VSechny tyto reserse
Jsme posilali dal Jimovi. On pak vSechny vizualni ndpady rovnou zanesl do scénare,*

vysvétluje. ,,Byl to kreativni proces zaloZeny na spolupraci.®



Pozdgji se Audouy nékolikrat vypravil do Japonska hledat vhodné lokace. ,,Védéli
jsme, Zze budeme mit na nataCeni v Japonsku omezeny cas, a proto jsme chtéli maximalné
vyuzit takova mista, kterd bychom nikdy nedokazali napodobit na exteriérovém pozemku za
studii,” poznamenava. ,,Kdyz Logana tento cizi svét plné pohlti, chtéli jsme, aby tam
publikum bylo s nim.*

Ve viech Audouyovych scénach byly klicové barvy. ,,Barvy jsme méli naplanované
v pribéhu celého filmu,” fika. ,,Kdyz ptibéh zacina, v Kanad¢, jsou tlumené a ptirodni. Pak
dojde k velkému vizualnimu tresku, kdyz se presuneme do Japonska s explozi riznych textur
a grafiky no¢niho Tokia. Nasleduje Yashidiiv komplex, kde je vSechno krasné a poklidné a
vyttibené — a pfipravené proti Stiibrnému samurajovi.*

Nékteré z nejvétsich scén filmu byly vystavény pozdéji v ateliérech nebo na lokacich
v Australii, véetné ¢asti velkolepého Yashidova sidla s jeho bonsajemi, jezirky s kapry koi a
Audouy pracné vytvoril v australském Homebushi podle tii horskych vesnic, které nasel
v japonském Naganu. ,,Budovali jsme velmi peclivé architekturu horskych vesnic a bylo to
velmi zabavné,* tika vedouci vypravy.

Audouy se také podilel na vytvoreni Wolverinovy Nemesis, Stfibrného samuraje,
jehoZz ohebné mechanické brnéni bylo tfeba vyrobit od zékladu. ,,Bylo detailn¢ promyslené
do posledniho Sroubku a mati¢ky — a vystavél ho neskutecné talentovany tym v pribéhu
témert péti mesich tady v Sydney,* vysvétluje.

Audouy pokracuje: ,,Ten kostym tvofi pres 600 dilii, kazdy byl navrZen a pocitacové
vymodelovan zvlast. Byl to velmi ambiciozni ndvrh — ale kdyZ jsme vysledek odhalili
uprostred laboratore, vSem spadla celist. Kdyz to Ctete na papife, automaticky si pomyslite,
jasng, to bude pocitacoveé generované. Ale bylo to vazné paradni, dostat prilezitost postavit

opravdového Ctyfmetrového robota, ktery mé poradné grady.

MUTANT VERSUS SAMURAJ

vvvvvv

jsme ho dosud vidéli. Proto také zapojil reziséra druhého Stabu a koordinatora kaskadéri
Davida M. Leitche a jeho tym z 87Eleven, aby vytvorili choreografii akénich scén a postarali

se o trénink herct. ,,Jedna z véci, které tento film odlisuji, je, ze 90 % ak¢nich scén hrali sami
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herci,” poznamenava Mangold. ,,Chtéli jsme, aby ty akce pusobily realisticky, myslim si
totiz, Ze na ptimych soubojich tvafi v tvar je néco fascinujiciho a fyzického.

Dlouho pted zacatkem nataceni zacal Leitch s jednotlivymi herci trénovat a pilovat
kazdy Svih mecem, vysoky vykop a seknuti adamantiem pro ambiciozni bojové scény filmu.

,»V tomhle filmu jsme se opravdu snazili o to, aby vynikla japonska estetika nindZucu
a bojovych umeéni, ale navic jsme ji okofenili Spetkou fantazie,” fikéa Leitch. ,,Jsou tam
gymnastické a akrobatické vykony, které byste necekali, a zaroven z choreografie vystupuji
Cisté linie a minimalismus samurajskych filmut. Snazili jsme se pfijit s né¢im zabavnym,
ohromujicim a odliSnym.*

Leitche zejména nadchla piilezitost opét spolupracovat s Jackmanem, s nimz uz
pracoval na Van Helsingovi a na X-Men Origins: Wolverine. ,,Hugh je jednim z fyzicky
nejnadanéjsich hercti v showbusinessu,” poznamenava. ,,Choreografii se uci velmi snadno.
Muzete s nim tocit dlouhé tiseky bez nutnosti stiihu, protoze on to prosté zvladne. A také
muzete piimo v den nataceni néco zmeénit, protoze se to okamzité nauci, coz je u herct dost
vzacné. Pokud jde o to, zapamatovat si choreografii, je stejné dobry jako kaskadéti od nas.

Ale navic umi do akce vlozit emocionalni naboj — a prave proto je tak piesvédcivy.”
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