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V Usvitu planety opic je rozristajici se smecka geneticky pozménénych opi,
vedenych Simpanzem Caesarem, ohroZzovana skupinou lidi, ktefi pfezili u&inky
devastujiciho viru, jenz se rozSifil pfed deseti lety. Nejprve se jim sice podafi
dosahnout kifehkého pfiméfi, ovéem jenom na kratkou dobu, po které se obé strany
ocitnou na pokraji valky, ktera urci, kdo se stane vladcem planety Zemé.

Zdalo se, Ze Uspésné rebootovat plvodni Planetu opic do nové, Zivotaschopné
série je v podstaté nemozné. Ale Zrozeni planety opic z roku 2011 diky skvélemu
vykonu Andyho Serkise a prikopnickym vizualnim efektlim od spole¢nosti Weta Digital
ukazalo, Ze to mozné je. Film se stal celosvétovym hitem, ktery utrzil t¢émeér pal miliardy
dolarti a ktery si ziskal uznani ze strany kritik(i i divakd. Slo o prvni hrany film vypravény
z pohledu mimoradné vnimaveého zvifete s lidskymi vlastnostmi, se kterym tak divaky
pojilo jisté citové pouto.

Zrozeni planety opic nabidlo poutavy a emotivni pfibéh, coz chtéli tvlrci
zachovat i pro Usvit planety opic. \V zavéru Zrozeni planety opic se opice dokazaly
vymanit z lidské nadvlady poté, co se smrtici virus rozSifil po celém svété. Caesar,
jejich mirumilovny viidce, zaved| opice do hlubokych les(i nedaleko San Francisca,
tedy pravé tam, kam jej jako mladé pfived| jeho pfitel Will, aby unikl v8emoznym
omezenim ve méste.

Pravé na to chtél rezisér Usvitu planety opic Matt Reeves se svym filmem
navazat: ,Pribéh, ktery vypravime, vede ke vzniku Planety opic, nikoliv Planety lidi a
opic.“ V tomto novém pfibé&hu opice nadale udrzuji svou komunitu v lesich narodniho
parku Muir Woods. Mimo tuto enklavu vSak radil zminény virus, ktery vyhubil vétSinu
lidské populace. Jakékoliv znamky civilizace se postupné ztracely, az zmizely upiné.

Lidska rasa prakticky vyhynula.



Producent Dylan Clark k tomu fika: ,Lidstvo zasahla virova apokalypsa a po
deseti letech zbyva jen hrstka prezivSich. Oproti tomu opicim se dafi celkem dobre.
Caesar je doved| ke svobodé a zafidil jim novy domov. Pocet opic stoupa a pocet lidi
klesa. A nyni nastal ¢as k tomu, aby se stietli.”

Pfesto neni Usvit planety opic film o vyhynuti, ale o pieziti. ,Na zadatku toho
pifibéhu se objevuje mysSlenka, Zze opice Zemi zdédily. Mala skupinka prezivsich lidi se
snazi ziskat zpét ztracenou pozici, zatimco opice bojuji jen o preziti. Je to opi svét a
my zkoumame, jestli mohou opice a lidé najit zplsob, jak zZit spole¢né bez pouziti
nasili,“ fika Reeves.

Stfedobodem téchto udalosti je znovu Caesar, kterého Andy Serkis pfived|
k Zivotu diky svému ocerfiovanému a uchvatnému vykonu ve filmu Zrozeni planety opic.
Jakozto vidce dokazal Caesar zajistit své opi¢i smecce v prvnich letech po
osvobozeni bohaty Zivot. Ted, o deset let pozdéji, se potyka s vyzvami v podobé
udrZeni si pozice mirumilovného viidce, a také musi chranit svou druzku a dvé déti
pied lidmi.

Podle Andyho Serkise se ty vyzvy, které pomahaly formovat Caesarlv
charakter v prvnim filmu, b€hem téch deseti let nadale vyvijely: ,Pofad se snazi rozvijet
své ,vnitfni ja“, tentokrat burcovanim té smecky Simpanz( a orangutan(i a goril,
pficemz zaroven z(stava otevienym a vnimavym vidcem. Caesar je alfa op. Je to
pfirozeny vldce a ostatni opové jej respektuji, protoZze ma vrozeny smysl pro
spravedInost, nasloucha nazorlm ostatnich a tvofi s nimi dulezita rozhodnuti.”

Ve svété lidi, ktefi jej vychovali, byl Caesar outsiderem, byt se ugil lidskym
hodnotam a Willa (James Franco) bral ve filmu Zrozeni planety opic v podstaté jako
svého otce. ProtoZze nyni je Caesar vidce a rodi¢, poskytl tim svému predstaviteli
Andymu Serkisovi vétsi moznosti pfi ztvarnéni této postavy. ,Caesar je nyni otec. Ma
svou druzku, syna a jesté jedno pravéeé narozené mladé. Je zodpovédny za to, aby jeho
komunita prezila. Ale na druhé strané je empaticky v(ci lidem a hluboko uvnitf citi, Ze
je zapotiebi s nimi komunikovat.*

V Usvitu planety opic se Caesarovym hlavnim kontaktem stava Malcolm,
kterého hraje Jason Clarke. Malcolm je byvaly architekt, jehoz Zenu také zabil opici
virus. Malcolm dychti po uchovani si nadéje a stability, které spolu se svym nactiletym
synem Alexandrem nasel v San Francisku uvniti malé kolonie pfezivSich.

,Malcolm je v podstaté Caesarlv odraz. Také se snazi na ruinach svéta, ktery

je navzdy pry€, znovu vybudovat silné spoleCenstvi,“ fika Reeves. ,Mezi obéma



stranami panuje velka nedlvéra a kazda svaluje vinu na tu druhou. Lidé jsou kvuli
tomu, co opici virus zplsobil, velice nastvani a nepravem obvifiuji opice z jeho
vytvoreni, protoZe ve skutecnosti jej pfed deseti lety vytvofili v laboratofi pravé lidé,*
dodava Clarke.

Caesar a Malcolm musi délat rozhodnuti a kompromisy, které ne vSichni
respektuji. Oba maji takové postaveni, Ze nemohou chranit jen sebe, ale i cela jejich
spole€enstva. Z tohoto pohledu film zachycuje pfibéh dvou rodin — lidské a opi.
Malcolm je sice v lidské kolonii klic¢ovou postavou, ovSem jejim viidcem je Dreyfus
s tvarfi Garyho Oldmana. Pfed padem spole¢nosti byl Dreyfus muzem zakona. Nyni se
zasazuje nejen o zachranu toho, co z ni zbylo, ale sou¢asné hodla v§e pokud mozno
znovu vystavét. ,Ten virus zabil miliony a miliony lidi a my v kolonii jsme tou hrstkou
prezivsich, ktera vi¢i nému byla diky svym genetickym predispozicim imunni. Jako
komunita jsme se semkli a snazime se nejen prezit, ale zaroven i obnovit nas sveét,”
popisuje Oldman.

Kdo se o tuto obnovu snazi obzvlasté, je Ellie, ktera v dobé&, kdy se virus rozsifil,
pracovala v centru, které mélo za ukol jej eliminovat. ,Ellie je silna a neustupna Zena,
ktera se snazi v tomto svété prezit. A presné takovou Malcolm potiebuje,” fika jeji
predstavitelka Keri Russell. Vztah Ellie a Malcolma ma vliv i na Alexandra (Codi Smith-
McPhee), ktery si toho ze starého svéta uz pfilis nepamatuje a kazdy den se spolu se
svym otcem a ostatnimi zbyvajicimi lidmi snaZzi pfezivat na ruinach nékdejsi civilizace.
Smith-McPhee fika, Ze je to pfibéh o preziti, ale zaroven ,jde o dlivéru a lasku mezi
otcem a synem.” Pfestoze Alexander i ostatni jsou neustale v ohroZeni, Smit-McPhee
poznamenava, ze ,je to jediny svét, ktery kdy Alexander poznal, €ili je na takovy Zivot
zvykly a navic timto zplsobem ziskava dalsi silu potfebnou k preziti.”

Hlavni hrozbu pro lidi pfedstavuje Koba, kterého hraje Toby Kebbell. Jde o
Simpanze druhu bonobo, ktery se objevil uz ve Zrozeni planety opic. Koba stravil
prakticky celé mladi v laboratofich, kde byl podrobovan véemoznym pokusim ve
jménu védy. V oné desetiletce po osvobozeni opic se Koba proménil v bojovnika, jenz
si uchoval silnou nenauvist vii¢i lidské rase. Kebbell, ktery byl nedavno obsazen do role
ikonického zaporaka Victora Von Dooma v remaku Fantastické Ctyrky, fika, ze Koba a
Caesar jsou ,jako syn a otec, nebo mozna jesté Iépe jako mladsi a starSi bratr. Caesar
ma ve v8em hlavni slovo, a vypada to, Zze Koba s tim souhlasi.”

Mnohem néznéjsi opici postavou je Cornelia, mlada Simpanzice, ktera byla ve

Zrozeni planety opic drzena v Gtulku San Bruno Primate Center a kterou v Usvitu



planety opic ztvarfiuje Judy Greer. Deset let po Caesarové povstani proti lidské rase
se jejich vztah jesté vice vyvinul. Cornelia je nyni Caesarovou druzkou, kralovnou a
matkou jeho dvou ratolesti — netrpélivého a obCas i vzpurného dospivajiciho opa, ktery
dostal jméno ,ModrooCko“ a kterého hraje Nick Thurston, a také pravé narozeného
Simpanziho mladéte.

Po premiéfe Zrozeni planety opic fanousci okamzité rozpoznali, Ze Cornelia
dostala své jméno na pocest Simpanze Cornelia, kterého v plvodni Planeté opic
z roku 1968 hral Roddy McDowell. V tomto pfipadé jde navic i o historickou spojitost
s Cornelii Zinnou, prvni Zenou fimského generala a statnika Julia Caesara.

Dalsim opem, se kterym jsme se mohli setkat uz ve Zrozeni planety opic, byl
Rocket, kterého =ztvarnil Terry Notary. Rocket je zkuSeny bojovnik a jeden
z Caesarovych nejblizSich spojencl. Jeho predstavitel se na Zrozeni planety opic
podilel i jako koordinator kaskadéru, a zaroven ucil herce spravnému opi¢imu pohybu.
Vraci se téz Karin Konoval coby orangutan Maurice, ktery dfive vystupoval v cirkusu,
a poté jej lidé v zajeti nutili, aby je bavil svymi kousky. Nyni zastava pozici Caesarova

poradce, a zarovef vzdélava mladé opy v jeho kralovstvi.

NATACENI VE 3D

RezZisér Matt Reeves, ktery v roce 2008 zaujal napinavym thrillerem Monstrum,
fika: ,Doufam, Ze si divaci, pfestoZze védi, Ze vyuZivame vizualni efekty, feknou
,Pockat, v tom filmu nebyly Zadné skutecné opice?‘. Pro mé je tohle velmi vzrusujici
napad, protoZe vytvari emotivni realitu. Pokud uvéfite tomu, Ze ty opice jsou skuteéné
a Ze jsou schopné emoci, pak budete postupné stale vice vtaZzeni do déje. Myslim, Ze
tohle je jeden ze zazrakl, kterych spole¢nost Weta dosahla.”

Producent Dylan Clark k tomu pfidava: ,V8echno to ma kofeny v Mattové vizi.
Co se mu nejvice libilo na Zrozeni planety opic, bylo to, jakym zplsobem se opice
vyporadavaly s nejriznéjSimi nastrahami a jak vyuzivali svou inteligenci v naro¢nych
situacich. My jsme chtéli zachytit opice pfimo v tom prostiedi, které pro né Caesar
vytvofil .

Reeves tvrdi, Ze Usvit planety opic nespada vylozené do Zanru fantasy:
,Dulezité je predstavit si urcitou realitu a do té reality zasadit pouze jeden fantasy
prvek. V tomto filmu se jedna o to, Ze opice jsou velice inteligentni. VSechno ostatni je

absolutné realné.”



Na vérohodnosti dodava filmu i ta skute¢nost, Zze tvlrci nataceli v exteriérech.
Vice nez 85 procent Usvitu planety opic se nataéelo ve vancouverskych lesich a
nedaleko New Orleans. Serkis to nazval ,,obrovskym technickym skokem, diky kterému
muzete neustale byt v kontaktu s ostatnimi herci.*

Nataceni filmu takového rozsahu ve 3D a na nadhernych, ale slozité dostupnych

exteriérovych lokacich, navic s pouzitim technologie performance capture, bylo jesté
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prevazné v interiérech, kdezto Usvit planety opic zobrazuje na 2 000 opic, které Ziji
v divo&iné ve vihkém prostiedi deStného lesa.

LAt uz jsme natacCeli kdekoliv, v8echno, co se kolem nas vyskytovalo,
predstavovalo pro vyuZiti technologie performance capture obrovskou vyzvu. Jesté
nikdy se nikdo nepokusil natacet v exteriérech ve 3D, tedy alespoh co se takového
rozsahu ty¢e. Dllezité vSak je mit neustale na paméti ten samotny pribéh, takze jsem
se ani tak nezabyval tim, Zze nataime ve 3D, ale vzdy jsem si na prvnim misté kladl
otazku ,O €em je tahle scéna a tenhle dany okamzik?*“.

Vyuziti kras matky pfirody v kombinaci s hollywoodskymi technologiemi bylo
nesmirné poutavé. ,Je to prosté uzasné — vysoké staré stromy, 3D kamery, motion
capture kamery, lana vSude kolem, stroje na vyrobu koufe, mlhy, desté a blata,
nékolikasetélenny §tab, a do toho jesté 50 hercl, ktefi predstavuji opice, jak chodi po
lese. VZzdycky radé&ji natacim pfimo na dané lokaci v exteriéru, nez v ateliéru. VSe pak
vypada mnohem realisti¢téji. Rozhodné je to lepsi jak pro herce, ktefi hraji lidské
postavy, tak pro ty, ktefi pfedstavuji opice. Ti diky tomu musi pfimo reagovat na les,
blato, skaly, kameny, dést a dalsi véci,” prohlasil Jason Clarke poté, co pfiSel poprvé
na plac v jednom z destnych les( Britské Kolumbie.

Keri Russell k tomu dodava: ,Byli jsme naprosto odfiznuti od civilizace. V lese
bylo sice krasné a byl tam klid, ale zaroveri nas tam bylo opravdu hodné. Rikala jsem
si, Ze je to naprosto neuvéfitelné, kdyz jesté ke vSemu natacime t€mi obrovskymi 3D
kamerami na téch malych lesnich cestach.”

Kvali technologii performance capture bylo v kazdém s§tabu 35 lidi ze
spole€nosti Weta Digital, ktefi obsluhovali na padesat motion capture kamer a k tomu
dalSich osm kamer, které byly zapnuté v pfipadé, kdyz se v dané scéné vyskytovaly
opice.

Supervizor vizualnich efektl Joe Letteri vS§ak poznamenava: ,Tato prikopnicka

technologie musi pokazdé slouzit jen pfibéhu a pfedvedenym hereckym vykontim. ,Je



vzdycky mnohem lep$i, kdyz mizZeme pracovat s herci a zaznamenavat jejich pohyb
na konkrétni exteriéroveé lokaci, protoze jsou vSichni v ten dany okamzik spolu. Pravé
kvali tomu jsme tu technologii vyvinuli.

Jak uvedeno, veSkera kouzla a zazraky spojené s vizualnimi efekty musi vzdy
slouzit pfibéhu. RezZisérovu vizi nového opiho svéta dostal za ukol pretavit ve
skute€nost architekt James Chinlund. ,Pfiroda je tu znovu dominantni. Stravili jsme
spoustu ¢asu prizkumy, abychom zjistili, jak by k nééemu takovému mohlo dojit, a
také nas zajimal vyvoj prvobytné pospolnych spole¢nosti,” fika a zaroven dodava: ,Uz
na samém zacatku se Matt vyjadfil vtom smyslu, Ze chce, aby $lo o vic nez jen post-
apokalypticky svét. Jde o pfibéh zrozeni nové civilizace, jakysi restart planety Zemé.
Predstava, Zze by k néCemu takovému mohlo skute¢né dojit, byla velmi vzruSujici.
Stejné jako sledovani toho, jak se néjaka nova spolecnost snazi vystavét sviij svét.
Pfipadalo mi, Ze opice vyrazeji na stejnou evolucni cestu plnou nastrah, jako kdysi my.
Bylo opravdu nesmirné zabavné premyslet jako opice a pomoci tak vystavét jejich

spolecnost.”

CAESAR MLUVI!

Usvit planety opic zaroveri zkouma, jak se mohli z némych, ale inteligentnich
zvifat ve Zrozeni planety opic stat mluvici, civilizované bytosti, které se na planeté
Zemi stali dominantnim druhem. ,Ve Zrozeni planety opic fekly opice jen nékolik slov.
V Usvitu planety opic ukazujeme opice na Usvitu jejich vznikajici spolegnosti, kdy se
zaroven uci mluvit. Samoziejmé, Ze pro mladsi generaci je to mnohem snadnéjsi, nez
pro tu starsi, coz taky vede k zobrazeni jejich velmi komplikovaného spole&enského
fadu. Tahle opi spole¢nost se v podstaté vyviji v tu, kterou jsme vidéli v plvodni
Planeté opic z roku 1968, tedy v organizovanou spole¢nost s vladou, armadou a védci,*
vysvétluje Reeves.

Spoluautor scénafe Mark Bomback fika, Ze pro ného nejvétsi vyzvou bylo
popsat, jak spolu opice komunikuji a urcit, nakolik jsou schopni se vyjadiovat slovné.
,Bylo naprosto Sokujici, kdyz Caesar v zavéru Zrozeni planety opic fekl jednu celou
vétu. V Usvitu planety opic proto také zkoumame, nakolik se schopnost opic mluvit
zdokonalila. Rozhodné to nebylo nic jednoduchého, protoZe vas to neustale svadi
k tomu, Ze jim prosté napiSete nékolikastrankové dialogy jako lidskym postavam.

Vychazeli jsme tedy z otazky, Ze kdyz v prvnim filmu byl Caesar schopny fict jednu



celou vétu, jak dobfe bude asi umét mluvit deset let poté?“ fika Bomback a dodava:
,LZaroven tu vSak byla i druha otazka — pro¢ by vibec opice potiebovali mluvit? Vzdyt
preci dokonale ovladaji znakovou fec, takze pro€ by méli mit potfebu mluvit jako lidé?
Znakovou fe€i se ale pfece nedaji dostatecné vyjadfit emoce, takZze proto se opice
musely naucit mluvit, ne?
s nim spojené prvky jako vyvoj feci opic, az pfili§ nevyvinuly od doby, kdy Caesar ekl
,Ne!‘ ve Zrozeni planety opic. To je totizZ moment, ktery na mé nejvice zapUsobil.*
Pokusy, které byly na Caesarovi a ostatnich opech provadény a které je pak
pfinutily k utéku, z nich délaji stale inteligentnéjsi tvory, coz ma pochopitelné za
nasledek rozvinuti schopnosti komunikovat verbalné. ,Tentokrat jde o jazykovou
evoluci. A my jsme se velmi peclivé zabyvali vytvofenim té hranice mezi znalosti feci
a jejim dalSim objevovanim. Caesar komunikuje s ostatnimi opicemi prostifednictvim
znakové fec€i, coz se ukazalo byt tou nejlepsi volbou. Sou€asné s tim vSak i vice

pouZziva slova.”



