Drakula — neznama legenda

Produkéni informace

,INékdy svéet nepotfebuje hrdinu.
A nékdy je to, co potrebuje... monstrum.*

- Princ Vlad Ill, Drakula - Neznama legenda

Témér celé stoleti poté, co Drakula poprvé désil divaky v kinech svym straslivym
prokletim, studio, které bylo prikopnikem tohoto Zanru, znovu oZivuje legendu fascinuijici,
legendarni postavy Drakuly v akénim, dobrodruzném piibéhu dech berouciho
znovuzrozeni véku monster. Luke Evans (Rychle a zbésile 6, Hobif) se proménuje v
prokletého muze, jehoZz historie zna pod jménem Vlad Napichovag, do podoby
vSemocného no¢niho stvofeni Neznamého Drakuly, vytvofeného ve studiich Universal
Pictures.

PiSe se rok 1462 a Transylvanie se tési dlouhotrvajicimu obdobi miru, které zemi
svou state€nou, milovanou Zenou Mirenou (Sarah Gordonova, The Amazing Spider-Man
2). Spole€né vyjednaji pro svou zemi mir a zajisti svym lidem ochranu, zvlasté pred
mocnou a stale utocCici Tureckou fiSi — permanentné roztahovacnym sousedem, cilem
jehoz expanzi je globalni nadvlada.

KdyzZ sultdn Mehmed Il (Dominic Cooper, Captain America: Prvni Avenger)
pozaduje 1 000 hochul z Valasska - a navic jesté Vladova vlastniho syna Ingerase (Art
Parkinson, Hra o triiny — HBO) - ktefi maji byt vytrzeni z domov( a stat se détskymi
vojaky v sultanové armadé. Vlad se musi rozhodnout, podobné jako pied lety jeho otec,
zda vyda sultanovi syna nebo vyhleda pomoc monstra, které mu pomi(ize porazit Turky,
ale nakonec uvrhne na jeho dusi bfemeno Zivota ve vééném prokleti.

Vlad se vydava na horu Zlomeny zub, kde se setkava s odpornym démonem
(Charles Dance, Hra o triny) a pfijima faustovskou dohodu — ziska silu sta muzi,
rychlost padajici hvézdy a dost sily na to, aby mohl rozdrtit své nepratele. AvSak odnasi
si také nenasytnou touhu po lidské krvi.

Pokud princ dokaze ovladnout svou krveziznivou touhu po tfi dny, bude mu
vracena jeho plivodni podoba a zaroveri ziska ¢as na zachranu svého lidu. Kdyby se
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v8ak napil, bude nucen po zbytek svych dni pifebyvat v temnoté, Zivit se pouze lidskou
krvi...a znicCi tak vSe, co je mu drahé.

Gary Shore natocil svij rezisérsky debut Drakula - Neznama legenda podle
scénare Matta Sazama a Burka Sharplesse (Gods of Egypt).

RezZiséra Shora podporil $pickovy §tab filmovych tviircl v ¢ele s producentem
Michaelem De Lucou (Kapitén Phillips, Ctyficet odstinG $edi), dale kameraman John
Schwartzman (The Amazing Spider-Man, nadchazejici Jursky svét), stifiha€ Richard
Pearson (Maleficent, Iron Man 2), vytvarnik Francois Audouy (Wolverine, Abraham
Lincoln: Lovec upirtl), oscarova kostymni navrharka Ngila Dickson a skladatel Ramin
Djawadi (Pacific Rim, Safe House).

Vykonnym producentem byla Alissa Phillips (Moneyball), Joe Caracciolo,

JR. (Wolverine), Thomas Tull (Godzilla) a Jon Jashni (Pacific Rim).

Master of the Undead:
Drakula se vraci domu
“Clovéka mohou potkat daleko horsi vé&ci, nez je smrt.”

—Hrabé Drakula, Drakula (1931)

Od zverejnéni plivodniho Drakuly Brama Stokera v roce 1897, je Drakula jednim z
nejpopularnéjSich a pretrvavajicich hrdin nasi doby. Byl zkouman ve filmu, animaci,
literatufe i hudbé a je stale vyznamnym kulturnim fenoménem, tak jak tomu bylo iz témér
pred 120 lety. Je s podivem, Ze ac¢koli je Drakula vSudypfitomnou zombie ikonou, film se
jim nikdy pfili§ nezabyval.

Zatimco prfedobraz Drakuly v historii skute€né existoval, jsou upifi désici miliony
lidi, nedilnou soucasti starovékych myti. Mizeme je nalézt v témér kazdém jazyce a
kultufe poCinaje Babylonskym Lilitu - démonem, ktery kradl malé déti, a konée ghanskym
Asasabonsem Ashantim s jeho Zeleznymi zuby. Legendu o stvoreni, které saje lidem
krev, je mozno vysledovat tisice let zpatky. Slovo “upir’ se v modernim jazyce
slovanskych narod(i poprvé objevilo az v 10. stoleti.

Producent Michael De Luca, ktery stal u zrodu blockbuster(i jako The Social
Network, Ghost Rider, Moneyball nebo Kapitan Phillips, vypravi, co ho pfimélo zkoumat a
odhalit plivod tohoto monstra: "Jako dité jsem vzdycky chtél védét, kdo proménil Drakulu
v upira. Pfemyslel jsem: "Byl prvni? Byly tam i dal$i? "Bylo skvéle, hledat odpovéd na
otazky, které nebyly zminény ani v romanu Brama Stokera."
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Kdyz na De Lucové stole pfistal scénar tymu Matta Sazama a Burka Sharplesse,
podnitilo to jeho predstavivost. "Pomyslel jsem si, Ze je to genialni," ocefuje, "nevyiteny
plvodni pfibéh a neznama kapitola archetypalniho charakteru, ktery v8ichni zname."

Pfirozené, ze se nas pribéh ponofi do tajemné sily proplijcené mu skrze staleti
lidské povércivosti, ale zaroven si plijcuje z realného, Zivotniho pfibéhu skute¢né
historické postavy: Viad Ill z ValaSska, neboli Kaziglu Bey (Princ Napichovac). Scénaristé
propletli mnoho zakladnich faktl o temném vladci a vytvorili z nich fantastickou sagu.

Vlad Il se narodil roku 1431 v Transylvanii. Jako dité byl, on a jeho mladSi bratr,
poslan otcem - Vladem I, jako rukojmi sultana Murada Il do Konstantinopole, kde byli
drZeni po dobu Sesti let a vySkoleni ve valCeni. ProtoZze Transylvanie byla umisténa mezi
dvéma fiSemi - osmanskymi Turky a rakouskymi Habsburky, mladi Slechtici zili v dobé
neustalych valek a to znamenalo urcité obéti.

Viad Il rostl, aby se stal nemilosrdnym dobyvatelem, jehoZ oblibenou metodou
muceni bylo napichnout lidi na kil a nechat je svijet se v bolestech nékolik dni. Odtud
plyne jeho posmrtna pfezdivka Vlad Impaler (neboli Vlad Tepes). ProtoZe jeho otec patfil
k Radu draka - tajné organizaci kiestanskych rytif(, ktefi bojovali proti muslimské
Osmanskeé fise, Vlad Il si vybral jméno Dracul, které Ize z rumunstiny prekladat jako
"drak” nebo “dabel."

Po smrti otce, vladl Vlad Il Valassko lezici jizné od Transylvanie a to od roku 1448
az do jeho smrti v roce 1476. Stejné jako otec byl Vlad Il uveden do Radu draka. Tehdy
nafidil svym muzim, aby mu fikali "Drakula", coz v rumunstiné znamena "syn draka /
dabla". Udajné byl zabit v roce 1476 v boji proti Turkiim. Byla mu odfiznuta hlava, ktera
byla vystavena v Konstantinopoli... celému méstu pro vystrahu.

Poté, co De Luca pfijal tuto revidovanou verzi pfibéhu transformace Vlada lll, bylo
dalSim krokem najit filmu ‘domov” a prozkoumat finan¢ni a vyrobni moznosti. Universal
Pictures byl v roce 1931 historicky prvnim studiem, které adaptovalo Drakulu pro platna.
De Luca vysvétluje, ze timto snimkem se vlastné postava Drakuly kone¢né vraci domd:
"Universal studio se zdalo jako pfirozené fe$eni. Studio ma legendarni rodokmen filmu s
monstry a Dréakula: Tajna legenda vzdava hold v§em milovanym filmim, které pfisly pred
nim."

Trvalo par let dat dohromady spravnou sestavu, ale kdyz uz se tak stalo, divoce
kreativni tvir¢i tym byl vtazen do prace. Jejich pfedchozi prace zahrnuje jedny z
nejvétSich filmovych podivanych poslednich let, véetné Batman zacina, Gladiator, Pan
prsten( a série filmd Spider-Man a Harry Potter. Akce-dobrodruzstvi ale nejdfive
potiebovala do svého Cela reziséra, ktery by navigoval nejen slozitosti pfibéhu, ale také
nabidl inovativni uhel pohledu na pfibéh nejpopularnéjsSiho (a nejobavanéjsiho) monstra.
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Kultovni majetek, jakym Drakula je, vyZzaduje reziséra, ktery by mu pomohl
proplout v§im, co bylo k tématu dano dfive, nékoho, kdo by mohl extrapolovat pfibéh a
mél vizi umoznuijici Cerstvy pohled na danou predlohu. Koneckoncli, bylo osvéZujici
ujmout se legendarniho monstra a vratit tak jeho pfribéh zpét na zacatek a umoznit tak
odhaleni muze skryvajiciho se za mytologickym pfib&éhem.

Béhem ¢teni scénare, Gary Shore, ktery ziskal jméno jako vyrazny tviirce reklam a
reZisér pozoruhodného kratkého filmu Pohéar siz, odpovédél okamzité: "Nebylo to to, co
jsem ocekaval.". "To, co mne zaujalo ve scénafi, byl fakt, Ze zahrnoval pfibéh
Napichovace a zaroven poskytoval spojnici mezi nim a pivodni knihou od Brama Stokera
"Drakula”. Nikdy pfedtim jsem takové spojeni nevidél.

Jak rezisér a tak producent védéli, Zze preménu Vlada Napichovace v Drakulu bude
na platné obtizné formulovat, protoZze po tom, co ho historie zaznamenava jako
nelaskavého vale€nika, ktery povrazdi kazdého, kdo mu stoji v cesté, je tézkeé uvéfit v
jeho pfirozené lidskou podobu. “Shore pojal cely pfibéh s velkou davkou soucitu.” vypravi
De Luca. On navrhnul, Ze se zbavi senzacnich prvkd, tak jak byly predtim zobrazeny na
platné i obrazovce, a vydaji se k podstaté: Muz zapasici o zachranu rodiny. Shorovo
jasné vyjadreni filmu, jako sagy vztahu mezi otcem a synem, udefilo na spravnou strunu,
ktera se libila i producentovi. De Luca ho chvali: "Garyho vize toho, co by mél tento film
zahrnovat, nas presvédcila o tom, Ze je tou spravnou osobou."

Shore ocefiuje dlivéru a rozvadi zakladni myslenku: "Je to pfibéh premény,
dospivani, je to hloubkovy prizkum myslenky dé&jinného odkazu. Upirska mytologie je o
dédictvi, o pfedani né€eho dal, dalSim osobam, at uz jsou to DNA, vzpominky nebo
odpovédnost. Citil jsem, Ze myslenka propojeni mezi otcem a synem by mohla lidi oslovit
a vzbudit jejich reakce. Stalo se to nejinspirativnéjsi ¢asti pfibéhu."

Ukotveni postavy v realném svété bylo dalsi dilezitou soucasti prace pfi hledani
rovnovahy. Shore pokracuje: “Museli jsme zohlednit, jak VIad(iv niterny Zivot, tak jeho
emocionalni vazby k synovi a manzelce.”

Vlada vedla obtizna rozhodnuti vstfic jeho osudu. Zapas o zachranu syna vede
prince az k nevyssi obéti. De Luca se k tomu vyjadfil: V tomto pfibéhu je velka davka
lidskosti, kterou byste v pfib&€hu o Drakulovi neo€ekavali, dopfedu ho Zenou emoce. Vlad
je tu znazornén jako lidska bytost, starostlivy a milujici muz, ale také nasilnik a vliadce.
To vSe ho Zene dal a je dilezité davkovat vSechny tyto emoce opatrné, tak aby nas
provedly filmem.

Chtéli jsme, aby se dosud neprobadana ¢ast drakulovské legendy stala vyrobni
znackou této produkce. Shore k tomu fekl: “Chtéli jsme najit novou cestu, jak vysvétlit
vampyrskou mytologii, ktera by neméla pouze znamé slovanské koreny. Je to nadasovy
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dobrodruzny pfibéh, jehoz prostfednictvim mizeme sledovat, jak Vladova postava
reaguje v konkrétnich situacich na rozhodnuti, ktera udélal. Sledujeme jeho obtiZna
rozhodnuti, jimiz se pokousi ochranit jak svou rodinu, tak sv{j lid, a ktera se
bezprostiedné dotykaji jeho Zeny a syna.

Odkryvani Kaziglu Bey:
Hledani prince

“Vite co to znamena byt milovan Smrti?”
“Vite jaké to je, kdyZ smrt zna vase jméno?”

- Anne Rice, “Interview with the Vampire”

Hledani herce, ktery by mohl ztélesnit Drakulu, postavu plnou slozitych emoci, a
také dokazal zvratit pfedpojaté nazory o tomto svétoznamém stvoreni, byla pro filmare
vyzva. Je tak mnohovrstevny - milujici otec a odevzdany manzel, nemilosrdny vale¢nik a
ucenec, ale scénar také kombinuje historii s fikci: dédictvi Vlada Ill. s folklorem - vypravi
o stvofeni s mnoha jmény...od Kaziglu Bey po Temného Prince.

De Luca vysvétluje tuto zahadu: "Vybér hercli je tézka véc. A s postavou, kterou
vSichni znaji a maji o ni pfedem vytvorené pfedstavy, jako napriklad s Drakulou je to
trochu jako se Spider-Manem, Batmanem nebo Jamesem Bondem... a s Drakulou to
tézsi o to, Ze byl ¢asti popularni kultury uz po staleti."

Od zacatku bylo jasné, Ze produk&ni tym potieboval novou tvar, ktera by mohla
predstavovat a spojit své jméno s tak véhlasnou postavou... nékdo, jehoz hvézda byla na
vzestupu, ale nepfinesl si velky pocet divackych predsudk(. Luke Evans nedavno udélal
dojem na filmafe svym zobrazenim Barda Bowmana ve filmu Hobit: NeoCekavana cesta,
stejné jako v Rychle a zbésile 6, jako hlavni padouch, Owen Shaw.

"VSichni jsme si mysleli, Ze Luke Evans byl magneticky v Rychle a zbésile 6 a to
bylo to, co ho studiu jasné ohlasilo jako stoupajici hvézdu," vysvétluje De Luca. "Nova
tvar byla spravna volba. Luke m(ize byt Vladem, pro divaky bez pfedem vytvorenych
predstav, podle toho koho hral pfedtim."

Vzhledem k tomu Ze Evans, ktery byl vySkoleny na Londynskych jevistich a v tu
dobu to€il prvni kapitolu Hobita na Novém Zélandé, rfada jeho prvnich setkani s filmafi
byla provedena pres Skype. "Skype je herclv nejlepsi pritel," fika Evans ironicky. "Jste-li
na cestach po svété, tak to je jediny zplsob, jak komunikovat s lidmi, a to byl také
zplisob, jak jsme se Gary a ja poprvé spojili.”



Dracula Untold—Production Information 6

"Jakmile jsem ho potkal," pokra¢uje Evans, "poznal jsem, jak velice vasnivy ¢lovék
to je. Promyslel si tu zakazku, postavy, pfibéh, déj; vSechno mél vymyslené. Hledal
nékoho, kdo by délal presné to, co chce a mél stejnou vasen a stejny zapal pro pribéh
jako on."

Jejich prvni setkani v Los Angeles opravdu presvédcilo Shora, aby dal Evansovi
hlavni roli. Rezisér fika: "Jakmile jsem s nim zacal hovofit, citil jsem, Ze je vSe v poradku,
a védél jsem, ze on muze tu postavu pIné vystihnout. Ma prosté takovou neuvéfitelnou
tvar, ktera umi vypravét piib&h. Od té chvile jsem si byl jist, Ze nikdo jiny neni tak
zucastnény jako Luke. Tento druh vystupovani mne ujistil, Ze bude schopen ztvarnit
Vlada Napichovace, vale¢nika, ale také ho transformovat do uhlazeného prince. Uz jen
jeho Zivelnost az Zivocisnost pfitahovali mou pozornost.

Vlad Ill mél mnoho roli: nemilosrdny diktator, jedinecny valeénik, otec, manzel a
udajny upir. Ve filmové a literarni historii neni mnoho postav, které maji tak slozité emoce
a naroc¢né prechody, jako Drakula. Je tézké dosahnout toho, aby publikum fandilo
postavé, ktera ma tak temnou a nasilnou minulost, a jejiz osud je jesté temnéjSi a
hrozivéjsi.

Shore nam vysvétluje svou metodu: “Kdyz se podivate na Drakulu, jako na
archetypalni postavu, je to antihrdina, do kterého investujete a kterého milujete po cely
film, ale vidite, Ze musi délat tézka rozhodnuti a kvdli nim nakonec zlistane sam. Vas
hrdina je nékdo, koho byste normalné neméli radi, kvali jeho krutosti a kvili tomu, co
musi délat, ale respektujete ho. Bylo téZké toho dosahnout, ale Luke odved| skvélou
praci.”

Bude tam krev:
Obsazeni vedlejSich roli

‘Nikdo nevi, jaké to to je, citit svou viastni Zivotni silu odtékat skrze Zenu, kterou miluje,
dokud to sam nezaZije.”

”»

- Bram Stoker, “Drakula

KdyZz Shore zac¢al hledat predstavitelku Mireny, Vladovi manzelky, mé&l na mysli
Zenu, ktera by byla jeho antitezi: zosobnéni Cistoty a svétla. Rezisér vysvétluje: “Mirena
je personifikaci nevinnosti. Zatimco sledujeme Vladovu pout do temnot, Mirena zastupuje
jeho protiklad. Zlstava Cista az do konce — ¢iré ctnosti, ryzi hodnoty. Moralni Upadek
okolniho svéta se ji nedotyka.”
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Ale i kdyz Mirena neztraci své etické zasady, je ¢astecné zodpovédna za Viadovu
proménu v upira, protoZe i ona odmitla odevzdat jejich syna Ingerase (Art Parkinson, Hra
o triiny) Mehmedovi.

Sarah Gadonova, ktera se stala predstavitelkou Vladovi princezny, souhlasi s
rezisérem: “Mirana je moralnim kompasem filmu. Je pevna ve své vife a neochvéjné
zastava sveé hodnoty. Jeji vira a principy jsou podrobovany neustalym zkouskam,
nevynecha jedinou pfilezitost bojovat za né.

Gadonova je znama svou spolupraci s Davidem Cronenbergem, hrala také v
letoSnim trhaku The Amazing Spider-Man 2. VVédéla, Ze jeji postava se musi dotknout
velice temnych mist, aby pochopila Vladovu pfeménu, a k tomu dodava: | kdyz jde o
historicky pfibéh, jeho romanticka linie je soucasna. Je zde bojovnik, princ, valecnik a
vlidce, ktery riskuje vlastni Zivot pro svij lid a rodinu, a to dava smysl i v roviné pohledu
na soucasnou rodinu. Pfemyslejte o manzelkach vojakul jdoucich do valky. To nam
umozni vcitit se do realného pribéhu, ktery ma skute€nou vahu.

Béhem castingu kanadska herecCka zazafrila, a rozhodnuti obsadit ji, se stalo
skute€nosti. Shore komentuje prvni damu filmu: V Sare je cosi ze starého dobrého
Hollywoodu, néco klasického. Naplnila rovnovahu, kterou jsem hledal mezi chmurnou
temnotou a zafici Cistotou. Ona to zachytila.”

Zatimco Mirena je Vladovym svétlem a moralnim kompasem, Mehmed, kterého
ztvarnil Dominic Cooper, je jeho trestem. Nebezpecny protivnik prahnouci po pomsté
(stale je plny nenavisti, protoze Vlad byl oblibencem jeho otce), Mehmedova nenasytnost
Vlada pfimo dohani k proméné v temné stvorfeni noci. Rezisér dodava: “Bylo by snadné
pojmout tuto postavu pfehnané, pfili§ archaicky, jako starodavny archetyp odplaty. Ale ja
jsem si pfedstavoval Mehmeda jako Sarmantniho, podmanivého fe€nika - uzasného
muze, kterému v§ak neni radno divérovat.

Tviirci vidéli Coopera ve filmu Dabliv dvojnik a zaujala je jeho schopnost byt
mimoradné okouzlujici a nahle ve velice kratkém Case prejit do psychotického stavu. Le
Duka se vyjadril takto: “Dominic ma uzasny rozsah, umi zajit skuteéné daleko a byt
neuvéfiteln& intenzivni. Ve filmu Dabldv dvojnik byl GZzasné presvédgivy, proto jsme se
snazili jej ziskat. A jsem velice rad, Ze se to podafilo. Dominik dodal roli charakterovou
intenzitu a vizaz filmové hvézdy."

Kdyz se Vlad sejde s Mehmedem, je mezi nimi napéti a marna snaha vyjednavat.
Ackoli byli bratry ve zbrani, v dobé kdy Vlad nedobrovolné slouzil Mehmedovu otci v
turecké armadé, brzy jsou odhaleni, jako uhlavni nepfatelé.

Jejich prvni spole€na scéna je pro divaky zasadni vyménou informaci, protoze
roste nase pochopeni jejich vztahu...a hrlzy Vladovi temné minulosti. Cooper poskytuje
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vysvétleni: Je to scéna znazornujici manipulaci, vztek a hnév. Ale zaroven objasnuje
jejich spole¢nou minulost: Mehmed(iv otec odvlekl Vlada z jeho vlastni rodiny a udélal z
néj détskeho valecnika. Proto k sobé méli Vlad a Mehmed jako déti velice blizko.

Vlad a Mehmed nejsou jedinymi postavami spojenymi s plvodnim Drakulou. Do
pribéhu je vepsan Mistr Vampir, on je skuteCnym pocatkem upirské kletby, neoCekavana
postava pochazejici z 15. stoleti. Shore uvazuje: Mistr Vampir je tvlrce celé této hry.
Vlad si zahrava s nebezpecim, kdyz se pfiblizi k Mistrovi, viilbec si neumi predstavit, do
¢eho se namocil. Kdyz jsme obsazovali tuto roli, velice dobfe jsme védéli, Ze nikdo ji
nemUze ozivit Iépe nez Charles Dance.”

Pro tvlrce bylo vyzvou udrzet tuto kliCovou postavu v rovnovaze a tato
odpovédnost padla do zna¢né miry na Dance, znamého pro jeho praci v takovych
produkcich jako jsou Hra o triny, Underworld: Probuzeni a Vetrelec 3 nemluvé o
dramatickych rolich v Gosford Parku a Hilary a Jackie. Vpravit lidskost do tak despotické
postavy nebyl jednoduchy ukol.

Na véky odloucen od okolniho svéta je Mistr Vampyr uvéznén v horském doupéti
na hofe Zlomeny zub. Dance nas provazi svou charakterni roli v Drakulovi: Neznamé
legendé. Staleti stravil izolovan v jeskyni, Zivil se pouze krvi téch, ktefi méli tu smdlu, ze
prochazeli pobliz. Kdyz Vlad a jeho vojaci vysetfuji diivod zmizeni tureckého vojaka, ma
Vlad co délat, aby uniknul z hory Zivy. Ale i pfesto je jeSté jednou nucen sahnout ke
krajnimu feSeni bezvychodné situace, musi se vratit pro Mistrovu pomoc a do¢asné
ziskat jedinec¢nou silu, ktera jediné mu mize pomoci zastavit sultdnova postupujici
vojska.”

Dancovi se libilo hrat tuto prastarou formu vampyra a uzil si Luka Evanse jako
partnera. Komentoval to se smichem: “Luke je velice hezky, uzasné talentovany a navic
tolerantni k chybam druhych...pfestal se mnou, kdyz jsem se kolem né&j ovijel nalieny
tim velice nechutnym make-upem a zahnivajicimi Spicaky a jesté navic jsem mu lizal
krk!”

Shore byl uneSen Dansovym vykonem: “Charles vnesl do postavy Mistra hrozbu a
nevyzpytatelnost. Mistr je Vladlv mucitel, nékdo, kdo je pfeduréen k nekone¢nému tanci
se smrti — Joker v naSem Batmanovi. Dlouha léta ¢ekal na muze Vladovy sily,
odhodlaného pfijit a pomoci mu uniknout z jeho vézeni.”

Je to &iré zoufalstvi, které Vlada dovede do doupéte Mistra Vampyra. Evans to
objasnuje takto: "Zcela zoufaly Zada Mistra, aby mu pomohl porazit jeho nepfatele. Ale
bohuzel tento tvor je neuvéritelné narcisticky, sobecky netvor a véci nejdou tak jak byly
naplanovany. "
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Vypravéni obrazem:
Produkce a kostymni design

‘Je tam houpaci Zidle vedle okna, dole v hale.
Zaslechl jsem néco tam mezi stiny, dole v hale.
Oh, ty jsi byl vampyr a ted' i ja davam svému lidstvi vale.”

- Johnette Napolitano, Concrete Blonde,
“Bloodletting (Vampyrska pisen)”

Ve své vedouci pozici kormidelnika projektu se Shore spoléhal na dvé hlavni
kreativni osobnosti, jejichz prace zdlraznila strhujici filmové fantasy dobrodruzstvi:
vytvarnika Francoise Audouya a kostymni vytvarnici Ngilu Dicksonovou.

Dekorace a lokace

Audouy je pfirozené pritahovana pfibéhy, které jsou umistény do svét(, jez
zaujmou originalitou. Poznamenal: “Zda se, Ze jsem ponofen do filma, které podnécuji
nase pfedstavy o alternativnich svétech, bud jsou fantastické, cizokrajné nebo historické
— tam v8ude mizeme uplatnit a prozivat zvlastni uzavienost vypraveéni — a ve chvili, kdy
vyprava zacne pUsobit, umime si predstavit postavy a jejich Zivotni pfibéhy.”

V pfimé spolupraci s Shorem a Dicksonovou, vytvofil Audouy prostiedi, které
odrazelo Vladlv charakterovy vyvoj od respektovaného viidce a milujiciho otce rodiny az
k nemilosrdnému upifimu valecnikovi. Audouy k tomu dodava: Kdyz jsem Cetl scénar,
rodinny pfibéh a vztahy mezi Vladem, Mirenou a Ingerasem zacaly vystupovat. Jejich
dynamika byla silna a unikatni. Chtél jsem posilit toto vypravéni a vytvofit podklad pro
milostny pfibéh mezi témito tfemi lidmi...vytvorit svét, kde je citit, jak Vlad vybudoval
domov pro rodinu a pro svgj lid.”

V Rumunsku existuji dvé pevnosti jako délané pro Drakulu: hrady Bran a Poenari.
Jsou to obrovské, impozantni stavby v horach, coz z nich déla pfirozené pevnosti
odolavajici utocniklim. Z hlediska architektonického jsou to pravoslavné stavby a to se
stalo pro tym designerd vychozim bodem. V souladu s vypravénim, které ma koreny v
realité, je mozné vysledovat prvky pravoslavné architektury na Drakulové hradé
vytvofeném pro film. A jak Audouy poukazuje, to je ten bod, kde se filmovy design stava
realitou.
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Vytvarnik k tomu fika: “Gary chtél néco zvlastniho pro Drakuliv hrad, néco
unikatniho a exotického. A tak jsme se odrazili od pravoslavného zakladu k ¢emusi vice
vychodoevropskému s ostiejSimi hranami a trojuhelnikovymi tvary. A opravdu, design
zacal byt trochu divny, velice neobvykly a b€hem celého nataceni se staval vic a vice
ukotvenym a vérohodnym. Dalo by se uvéfit, Ze hrad skute¢né existuje.

Boj na zivot a na smrt:
Tréning a choreografie

‘Neznaje ohledy, rozdrtily zemi jako kukurici.
Nemaje slitovani, vyrazili proti muzskému pokoleni.
Svou krev rozlévali jako dést, Zerouc Zivé maso a sajic jejich Zily.
Jsou to démoni plni nasili bez ustani hltajici krev.

)

“The Book of Vampires’

Vychovan v kralovském palaci pod porucnictvim Mehmeda I. byl Viad Il vycvicen
jako jeden z Janic¢arll, coz byl v Osmanské fisi jedinecny, elitni bojovy sbor. Kazdych pét
let Turci znovu pfispéchali rekrutovat. Pro€esavali oblast, hledajic nejsilngjsi syny
sultanovych kiestanskych poddanych — véetné Vlada. Chlapci byli odebrani rodi¢im a
umisténi do tureckych rodin, kde se ucili zvykiim, jazyku a naboZenstvi Turecké fise.
Poté byli trénovani jako Jani¢afi. Z tohoto dlivodu predstavovala Vladova bojova technika
jakousi spojnici mezi dvéma zplsoby boje: tureckym a rumunskym.

V rozhovoru o strategii Evans uvadi: “To bylo to, co z Vlada délalo brilantniho
vlidce a protivnika. Kdyz zastavil tureckou invazi do své zemé, pouzil k tomu turecky
bojovy styl, protoze byl Turky vychovan. Svym zplsobem ho neméli trénovat tak dobre,
protozZe se vratil domi se znalosti jejich strategii.”

Komplikovanéj$i sekvence pfipadly koordinatorovi kaskadér(i Busteru Reevesovi
(Temny rytir povstal, pfipravovany Tarzan), ktery si osvojil tyto dva rozdilné styly proto,
aby mohl vytvofit bojovou choreografii pro film. Reeves k tomu uvadi: Nejdfive jsem
studoval transylvanské bojové uméni, coz je hlavné boj se Sirokym me€em a jizda na
koni. A potom pfi$li na fadu Turci, jejichz zplisob boje je vyrazné ovlivnén asijskymi
bojovymi styly, jez se pohybuiji v kruzich. Pro Vlada jsme vytvorili jakousi fuzi téchto dvou
zplsobl boje: silu a mrstnost boje s mec¢em vyznacujici se plynulosti a estetickou
dynamiku pohybu turecké Savle.
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Tempo filmu se zrychluje spole€né s Vladovou postupujici proménou. A tak jak
tempo filmu narlsta, jeho podstata je stale temnéjsi, akce jsou vyraznéjsi, az dosahuji
vrcholné polohy, kdy Vlad se svym potomstvem upirli zauto¢i na Mehmedav tabor.

Reeves vysvétluje: Kdyz bojuje s Mehmedem, aby ochranil upirsky potér,
zaciname Cerpat z hlubsi Vladovy temnoty. Vytvofili jsme vampyrsky styl, ktery je
brutalnéjsi o napichovani obéti na hreb, ale také jsme ho vybavili daleko vétsi
vypocitavosti.

Transformace Vlada (a souasné Evanse) v zabijackou masinu nebyl jednoduchy
Ukol. Shore shrnuje: “Scéna Vlad proti tisicovce vojakl byla postavena na zufivosti. Je to,
neuhlazena zufivost boje muze proti muzi. Vidime zde fyzickou silu a rychlost souvisejici
s jeho nové nabytymi schopnostmi. "

Scéna boje tisice muzl zabrala tfi mésice intenzivnich priprav, $koleni a tréninku s
kamerou.

Evans byl nadSen moZnosti pracovat s choreografem, chvali ho: "Buster Reeves je
legenda. On ma skutecny talent pro vytvareni choreografie, ktera herce vede.”

Ukazalo se, Ze Luke byl dokonaly Zak. Shore ocenuje, Ze i kdyZz Evans pfesné
védeél, jak se pfizplsobit pozadavkim kameramana Johna Schwartzmana: "Luke ma tuto
zvlastni schopnost, pochopit choreografii a rychle se ji naucit. | kdyZz dochazelo k
neustalym zménam déje, Luke byl schopen se jim pfizpUsobit.

Legie netopyrti:
Vizualni a specialni efekty

“A vSe kolem nich, bestialita noci vyristala na ¢ernych kridlech
Pridel ¢as vampyrd.

- Stephen King, “Salem’s Lot”

| kdyZ je vétSina Drakuly hrana a velka &ast filmu je normalné nato€ena kamerou,
je zde nékolik klicovych momentdl, které si vyzadaly $pickové vizualni efekty. Mezi takové
sceény patfi napfiklad obléhani Drakulova hradu, kdy Vlad doslova rozprasi délovou kouli
a v myslich Turkd vytvofi iluzi, diky niz se hrad pfeméni v obrovského draka, a
samoziejmé také “netopyfi ruku”. Shoreovu vizi oZivili ve Framestoru, v €ele s vedoucim
vizualnich efektl Christianem Manzem (Harry Potter a Relikvie smrti: ¢ast 1).
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“Netopyfi ruka” ukazuje Vlada, jak ovlada vifici se masu savcd, fidi je a
nasméruje na Turecky tabor. Tam zplsobi zmatek mezi posadkou a ohlasi pfichod Vlada
a jeho upirskeé lihné.

Tyto sekvence byly obrovskym zavazkem. Manz dodava: “Je tézkeé udélat to
spravne, protoze tisice netopyrli vznasejicich se v oblacich mohly vypadat docela
otfepané.” Aby efekt plsobil realné, Manz pozoroval formace $packu. “Kdyz jich jsou
tisice, pohybuji se velmi plavné.” fika.

S timto vizualnim konceptem tym zkombinoval hereckou akci uderu ruky
nasnimanou do pocitace, Cisté pocCitacové animace netopyril a zabéry z kamery
zavésené na lanovce pro dosazeni subjektivniho pohledu netopyri drticich turecké
vojsko. Manz vysvétluje: " netopyfi ruka" rozmeta 100.000 lidi, je to pro nas docela dost
prace. Ve skute€nosti jsme méli 130 lidi v lomu, které jsme pocitacové namnoZili do
podoby armady. Pouzili jsme kameru zavé$enou na lanovce letici asi 160 stop dolli skrz
lom smérem k Turk(m. V postprodukci jsme pak do zabéru umistili poc¢itacové
animované netopyry."

Vlad se pfi skoku z klasterni véze pfeméni do masy netopyrli a zautoci na
Mehmed(lv tabor i se svymi upifimi mladaty. Manz vysvétluje: "Nechtéli jsme opakovat
starou scénu, v niz se Christopher Lee pfeménil do jednoho netopyra. Snazili jsme se
vymyslet néco neokoukaného. Nakonec jsme ho pfeménili v mnoho malych netopyrd,
ktefi ale dohromady pUsobi jako jeden organismus. "

De Luca doplfiuje VFX supervizora: "Schopnost zménit se v néjakou formu zvifete
je filmova klasika. Samoziejmé, Ze to bylo provedeno jiz dfive, ale my to délame docela
originalnim zplUsobem. Vlad ovlada roj netopyrl, ktery mize ménit tvar a nalétnout na lidi
ve tvaru véci, které jim Vlad urci. To je originalni varianta na tradi¢ni téma. Snazili jsme
se vysvétlit zvlastni sily a schopnosti, ukazat, odkud piichazeji a predvést jejich vyuziti
originalnim zpdsobem."

Vdechnout novy Zivot jiz zavedené postavé je to, co vedlo tviirce k revizi
Drakulovych fyzickych schopnosti. Pfi vytvareni nového Drakulova vzhledu, se tym
nejdfive podival na obrazky jiz znamych upir(. Shore: "Fakt, Ze Vlad porusuje pravidla,
kdyz se vydava na Zlomeny zub, nam dal pfilezitost rozSifit upifi mytologii o prvky, které
tady predtim nebyly."



