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FILMOVÁ POSTAVA
Ve filmech obecně se objevují různé postavy, přičemž kaž-
dá hraje svou vlastní úlohu. Těmi nejvýraznějšími jsou hlav-
ní hrdinové a to i v případě, že se jim žádné hrdinské kous-
ky nepodařily. V průběhu příběhu by měl hlavní hrdina projít 
vývojem, nabýt důležitou zkušenost a ideálně dosáhnout 
svého cíle. Postavy mají své vlastnosti, názory a prožitky. 
V animovaném filmu se navíc nabízí široká paleta možností, 
jak postavy ztvárnit.

Podívej se na postavy z filmu. 
࢝	Pojmenuj postavu a živočicha

࢝	�Kdo je hlavní a kdo vedlejší postavou? Veď čáru od obrázku postavy. Do svět-
le modrého kruhu směřuj čáru vedlejších postav a do tmavého hlavních. Jaké 
postavy převažují?

nápověda: Keporkak, Štítovec lodivod (čistič), Kosatka, Mořský koník, Delfín, Mrož, Medúza, Sumýš (mořská okurka) Král Karel, Vincent, Darya, Walter, Ora, Ypsy, Izzy, Deb



Náš hlavní hrdina Vincent má řadu povahových vlastností.  
Jedna z nich mu dokonce způsobuje řadu problémů. 

Poznáte je?

láskyplný  bezstarostný  útočný
náladový  vyrovnaný  stydlivý
společenský   nejistý   tichý

paličatý  vnímavý

Tvůrci filmu při vývoji postav spolupracovali s přední světovou organizací WDC, která 
se věnuje ochraně velryb, delfínů a jejich životnímu prostředí. Zranění kytovců ve filmu 
vycházejí ze skutečných případů. Jak došlo k jejich poranění a jakou sehrává ve filmu 
roli? Spojte dvojice.



Velcí mořští živočichové – kytovci jsou nám v mnohém blízcí. 
Dýchají vzduch, rodí živá mláďata, která kojí. Svým zvukovým 
projevem si vymezují své místo a dost pravděpodobně mezi sebou 
také komunikují. Aby animátoři dosáhli uvěřitelného pohybu po-
stav, museli strávit nějaký čas zkoumáním kostry kytovců a jejich 
způsobu pohybu. Vystřihněte si jednotlivé části ploškové loutky 
velryby. Dokreslete potřebné. Spojte dílky k sobě patentkou nebo 
lepící gumou. Vyzkoušejte si svou velrybu rozpohybovat.


