Pracovni list

FILMOVA POSTAVA

Ve filmech obecné se objevuiji rizné postavy, pficemz kaz-
da hraje svou vlastni ulohu. Témi nejvyraznéjSimi jsou hlav-
ni hrdinové a to i v pripadé, Ze se jim zadné hrdinské kous-
ky nepodafily. V priibéhu pfibéhu by mél hlavni hrdina projit
vyvojem, nabyt dlleZitou zkusenost a idealné dosahnout
svého cile. Postavy maji své vlastnosti, nazory a prozitky.

V animovaném filmu se navic nabizi Siroka paleta moznosti,
jak postavy ztvarnit.

Podivej se na postavy z filmu.

» Pojmenuj postavu a zivocicha

» Kdo je hlavni a kdo vedlejsi postavou? Ved ¢aru od obrazku postavy. Do svét-
le modrého kruhu sméfuj ¢aru vedlejSich postav a do tmavého hlavnich. Jaké
postavy prevazuji?

napovéda: Keporkak, Stitovec lodivod (&istic), Kosatka, MoFsky konik, Delfin, Mroz, Medtza, Sumy$ (moi'ska okurka) Kral Karel, Vincent, Darya, Walter, Ora, Ypsy, lzzy, Deb



Nas hlavni hrdina Vincent méa radu povahovych vlastnosti.
Jedna z nich mu dokonce zptsobuje fadu probléma.

Poznate je?

laskyplny bezstarostny utoény
naladovy vyrovnany stydlivy
spolecensky nejisty tichy

palicaty vnimavy

TvUrci filmu pfi vyvoji postav spolupracovali s predni svétovou organizaci WDC, ktera
se vénuje ochrané velryb, delfinll a jejich zivotnimu prostredi. Zranéni kytovci ve filmu
vychazeji ze skute¢nych pripadl. Jak doslo k jejich poranéni a jakou sehrava ve filmu
roli? Spojte dvojice.




Velci mofrsti Zivocichové — kytovci jsou nam v mnohém blizci.
Dychaiji vzduch, rodi ziva mladata, ktera koji. Svym zvukovym
projevem si vymezuji své misto a dost pravdépodobné mezi sebou
také komunikuji. Aby animatofi dosahli uvéfitelného pohybu po-
stav, museli stravit néjaky ¢as zkoumanim kostry kytovcl a jejich
zpUsobu pohybu. Vystiihnéte si jednotlivé ¢asti ploskové loutky
velryby. Dokreslete potfebné. Spojte dilky k sobé patentkou nebo
lepici gumou. VyzkousSejte si svou velrybu rozpohybovat.
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