METODICKE MATERIALY K FILMU
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svet je tedy vhodny pro v§echny nads$ence podvodnlch prlbehu a rozmanit
morského Zivota. Pisen ve filmu funguije spise jako metaforlcky prvek, rozhodne nelze
¢ekat silngjsi hudebni vklad. | presto Ize nasledné v tématu zpévu keporkakud nalézt
prostor pro hudebni rozvedeni. V nestvire Leviathana se skryva dobry potencial jak pro
vytvarnou vychovu, tak pro historicky kontext. Film mdze byt velmi rozmanitym namé-
tem pro mnoho pedagogt. Doporucujeme s Zaky o tématech po projekci diskutovat
nejprve obecné, kvili tézkym tématim, a pak navazat na specifické téma.

Kde si film objednat:

Skolni projekci za zvyhodnéné vstupné si mlizete objednat ve svém oblibeném nebo
nejbliz§im kiné, které Vam ji rado zajisti. V pripadé zajmu se mlZete obratit také pfimo
na distributora CinemArt.
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+420 702 092 789
kristyna.malikova@cinemart.cz
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V pripadé potifeby pomoci s aktivitami, které se dotykaji zejména Filmové a audiovizu-
alni vychovy, je vam k dispozici Aeroskola: MARTIN PEROUTKA, + 420702075417
martin.peroutka@aeroskola.cz

Aeroskolanabizi kromé teoretickych program i praktické. Podivejte se na stranky
a vyuzijte néktery.z-nabfzenych programd pro filmovou vychovu. Odkaz
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1) Zakladni informace pro ucitele

1.1 Jak pracovat s timto materialem

Metodicky materidl pretvari film v u¢ebni pomUcku. Vzdélavaci potencial filmu pro-
ménujeme v metodice v naméty na diskuzi ¢i praktické pracovni listy, které Ize vyuzit
k préaci ve vyuce jak pred projekci, tak i po shlédnuti filmu. V rozcestniku vyse je navod
na to, jak si film objednat ze Skolnich projekci.

Doporucujeme vam precist si nasleduijici text jesté pred zhlédnutim filmu, abyste
védéli, co od filmu mdzete oCekavat a jak na néj Zaky pfripravit. Zpracovana témata
mUZzete rozvijet jiz pfed samotnou projekci. V ¢asti o autorech a filmu najdete stru¢ny
popis déje a pfipadné obtizné pasaze, tak abyste mohli poskytnout svym Zakiim a stu-
dentdm patfi¢nou oporu i bez znalosti filmu predem.

Metodika nabizi tipy na témata, ktera vychazeji z poselstvi filmu a dotyka se spise
hodnotovych témat. V téchto ¢astech se snazime predloZit kontexty, tak aby uditel
mél jednodussi pfistup k tématu pro reflexi po filmu. Pokud by se ucitel nechtél blize
zabyvat tématem filmu, Ize si objednat reflexi vedenou lektorem.



1.2 Oblasti vyuky tykajici se tohoto filmu

V ramci zékladniho vzdélavani mize film pomoci prozkoumat a otevfit nasledujici té-
mata RVP, o néz se budou opirat jednotlivé Ukoly nize.

1. 2.1 Clovék a jeho svét

Tato oblast se tyka téchto metodickych ¢asti:

Mofi'ské proudy a odpadkové skvrny

RVP kod:

CJS-CJS-001-ZV5-003

Uvede priklady dokladaijici, Ze ¢lovék, spoleénost a pfiroda se navzajem ovliviuiji,

Ze kazdy mlze svym chovanim pusobit na Zivotni prostredi.
CJS-CJS-004-2V5-018

Oceriuje rozmanitost pfirody a zplsobu jejiho poznavani na zakladé reflexe spo-
le¢né prozité vyukové zkusenosti.

Poznej postavy jako zivocCichy z more
RVP kod:
CJS-CJS-004-ZV5-018

Oceriuje rozmanitost pfirody a zplsobu jejiho poznavani na zakladé reflexe spo-
le¢né prozité vyukové zkusenosti.

1. 2. 2 Umeéni a kultura

Tato oblast se tyka téchto metodickych ¢asti:
Leviathan - netvor z hlubin

RVP kod

UAK-VFV-001-ZV5-004

Experimentuje s vytvarnymi a filmovymi prostfedky a uplatni je ve vlastni tvorbé
a tvofrivé hre.

Filmova postava
RVP kod:
UAK-VFV-002-72V5-006

Komunikuje o vytvarném ¢i filmovém uméleckém dile s vyuzitim zakladnich obo-
rovych pojmu.

Zpévy velryb
UAK-HTD-001-ZV5-002

Vyuziva jednoduché postupy a prostiedky vychazejici z hudby, tance, divadla p¥i
samostatnych i spoleénych interpretacénich a tviréich ¢innostech.
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2) O autorech a filmu

Velrybi pisen (The Last Whale Singer)

Telescope Animation, PFX, La Boite a Fanny, ZDF/KiKA, 2025
CR / Némecko / Kanada

Rezie: Reza Memari, Steven Majaury, Pavel Hrubo$

Scénai: Reza Memari

Hudba: Daniel Bjarnason

Kamera: Jaromir Maly

Autori

Scendristou a rezisérem filmu Velrybi piseri je Reza Memari, ktery se dlouhodobé vé-
nuje 3D animované tvorbé zamérené na rodinné publikum. Film vznikl v ramci némec-
ko-kanadsko-Ceské spoluprace. Tvdrci filmu pfi vyvoji postav spolupracovali s predni
svétovou neziskovou organizaci WDC / Whale and dolphin conservation, ktera se vé-
nuje ochrané velryb, delfinl a jejich Zivotniho prostredi. Téma Velrybi pisné je studiem
Telescope Animation rozvedeno také do serialové podoby a online herniho prostredi.

Synopse

Hlavnim hrdinou filmu je mlady keporkak Vincent. Jedna se o syna posledniho velrybi-
ho pévce, ktery dokazal svou melodii uzdravovat more. Vincent véfi, Ze je zodpoveédny
za smrt svych rodi¢l a téZzko se s tim vyrovnava. Zaroven povazuje za nemozné, ze by
mohl byt nastupcem svého otce, a popira svij dar. A to i v momenté, kdy se z tajiciho
ledovce osvobodi pradavné monstrum Leviathan, a hrozi zkaza vSeho Zivého. Vincen-
tovi chybi sebevédomi a odvaha pIné prozit svljj zpév a chranit tak ostatni. Spole¢né

s cisti¢em ryb Walterem a kosatkou Daryou se vydava na nebezpec¢nou cestu do hlubin
k mytické tlni hvézd, kam se odebiraji po své smrti velryby. Vincent by rad z tliné vysvo-
bodil svého otce a jako posledni velrybi pévec porazil monstrum. Na cesté musi Vincent
¢elit mnoha zkouskam, ale predevsim svému nejhlubsimu strachu z netspéchu.

Film Velrybi pisen je podmorskym dobrodruzstvim o tézké osobni ztraté a hledani
sebevédomi a sily vlastniho hlasu. Jedna se o apel na ochranu oceanl a mofi. Zdlraz-
nuje také, Ze je treba, abychom spole¢né hlasité haijili to, co je pro nas ddlezité.
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3) Jak pracovat s filmem

Naméty na diskuzi pred filmem
¢asova dotace: 45 minut

Cil: zak si nastuduje text o keporkakovi, kosatce nebo $titovci, predstavi ddlezité infor-
mace ostatnim spoluzakdm

pomticky: projektor/ nebo tidténa obrazova priloha/atlas zvirat
Aktivita: V hlavni roli morsti pratelé
Popis aktivity: Zacnéte hovor na téma podmorsky svét. Ptejte se:

Jaké vodni zivocichy znate? Jaky je vas oblibeny vodni Zivocich? Kterého jste vidéli
nazivo?

Jak se lisi sladkovodni a slanovodni Zivocichové? Jsou vsichni vodni zivo¢ichové
schopni dychat pod vodou? Ktefi to nedovedou?

Uvod: Film bude pojednavat o keporkakovi Vincentovi, remorovi Walterovi a kosatce
Darye. Pojdme se s nimi seznamit.

Rozdélte zaky na tfi skupiny. Rozdélte kazdé skupiné jednu hlavni postavu. Nechte
je vypracovat a nebo jen precist nas kratky odstavec. Skupina ma za ukol pfipravit si
referat tak, aby Zivocicha predstavili ostatnim a zarover se zapajili vSichni. K zapoje-
ni mohou pouzit stfidani mluvéino, nebo vyuzit dramatickych prvkd, kdy jeden bude
néco fikat a ostatni to predvadét.



Reflexe po filmu v hodiné

Zprvu nabidnéte détem prostor pro vlastni reflexi filmového zazitku. Jak se jim film
libil? Co je zaujalo? Jaké momenty pro né byly nejnapinaveéjsi a pro¢? Prinesl jim film
néjaké nové poznatky? Mozna budete sami prekvapeni, jaka témata budou déti chtit
diskutovat. Doporucujeme si jednotliva témata heslovité zaznamenat na flipchart nebo
tabuli, abyste se k nim mohli spole¢né vracet. Pokud chcete jiz od zac¢atku reflexi vést
uréitym smérem, miZzete vyuzit témata, ke kterym jsme vytvorili pracovni listy.

Tipy na obecnou reflexi filmu. Jak se ptat:
Jakeé jste prozili emoce?
Co jsem pochopil/a?

» kdo byl hlavni hrdina

» co chtél

» co se mu stalo
P> jak to dopadlo

Co mi to pfipomnélo?

» vlastni zkuSenost

» jiny film

> néjaké téma, které resim
» néco, co znam z reality

Prvni dojmy z formy — Nejde o odborné pojmy, ale o zakladni vnimani:

» ,Bylo to barevné / temné / rychlé / pomalé.”
» ,Hudba byla krasna / rusiva.”
» ,Kamera byla klidna / roztfesena.”



Téma: Morské proudy a odpadkoveé skvrny
predmét: Clovék a jeho svét

vékova skupina: 8-11 let

¢asova dotace: 45 minut

Cil: Z&k si v dialogu vytvofi postoj k faktu, Ze v moti vznika odpadkové skvrna. Na
obrazku uvidi, jak funguji morské proudy a slovné popise souvislost mezi nimi a od-
padkovou skvrnou.

pomiuicky: pracovni list, tabule nebo flip chart
Odkaz na pracovni list - zde

Zde feSeni k pracovnimu listu:
. Ano - plastova lahev se v oceanu rozklada stovky let.
. Ano - tfidéni odpadu pomaha snizovat mnozstvi plastu v pfirode.
. Ne - odpadky nepatfi do fek ani kdyz jsou malé.
. Ano - Zelvy si plastové sacky ¢asto pletou s meduzami.

y
2
3
4
5. Ano - pomahat mizeme i daleko od more (tfidénim, omezovanim plastd).
6. c) Vhodit ji do kontejneru na plast
7. Db) Plastové br¢ko
8. c) Bezpecné ho uklidit
9. a) Pouzivat plastové obaly nebo tasky opakované
10.b) 20
Popis Aktivity:

» Uvod a organizace
Rozdejte zakim pracovni listy, nebo promitnéte tivod a otazky na platno.(Setrna vari-

anta: zaci odpovidaji na malé papirky nebo do sesitll.) Kratce predstavte téma z pra-
covniho listu a to morské proudy a Velka tichomorska odpadkova skvrna.

Cil ivodu je vytvorit kontext, aby zaci chapali, pro¢ se odpad dostava do oceant a jak
se tam hromadi.

» Vyplnéni testu z pracovniho listu.
» Vyhodnoceni pracovniho listu.
» Aktivita na zavér - ,,Co budu vyhazovat ja?“


https://ftp.cinemart.cz/share.cgi?ssid=f517c38c4bf44efcb2345a90839afa80

Z4ci si polozi na lavici nékolik pfedméttl, které bézné pouzivaji a pravdépodobné je
v budoucnu vyhodi.

Spolecné s nimi projdéte tfi kroky:

A. Tridéni B. Jak je spravné C. Jak je nahradit
zlikvidovat
Rozdélte predméty na: Kratka diskuse: ZA&ci navrhuii:
» co Ize tridit » Do jakého kontejneru » trvanlivéjsi alternativy
» co Ize znovu pouzit patfi » opakované pouzitelné
» co je nebezpecény » Co se s nimi déje po varianty
odpad vytridéni » zmény chovani
» co je zbyte¢ny odpad » Co se stane, kdyz (napf. nosit vlastni
(iednorazové véci) skon¢i v pfirodé lahev)

» Moznost kratké skupinové prace

nahradit”.

Poselstvi: Nikdy nevime, co odnese vitr nebo splachne voda. Odpad, ktery vyhodime,
mUze skongit v fekach a ocednech — a nakonec se vraci k nam. Kazdy z nas mze
premyslet o tom, jak pouzivat véci tak, aby méné zatézovaly nase Zivotni prostredi.

Teoreticka podpora pro ucitele — Velka oceanska skvrna

Ve filmu se Vincent a Walter dostanou do odpadkové skvrny v oceanu. Je to cestou do
Marianského prikopu. Walter je prekvapeny z toho, co to je a doklada to slovy: ,Kdyz
jsem tu plul minule, jesté to tu nebylo.“ Film timto zplsobem nenasilné poukazuje na
pomérné rychle rostouci ,,odpadkovy kontinent®, ktery vznikl na zakladé velké pro-
dukce rozpadajicich se plastovych predmétl. Jde predevsim o odpadky, které lidstvo
nezvladne zpracovat a vodni toky nebo i vitr je odnesou. Materialy maji dlouho dobu
rozpadu, hromadi se tak v oceanu. Doporucujeme propojit kolobéh vody a oceanské
proudy, spolu dohromady s informacemi o moznostech tfidéni a schopnosti rozpadu
jednotlivych materiald.

ZKkuste zpfistupnit téma pomoci vhodnych pfirovnani. Napfiklad jak velka je Ceska
republika v porovnani s odpadkovym kontinentem. MUzZete ukazat i video nize. P¥i-
padné ukazat, ze odpadkovy ostrov a plasty v mofi jsou obfim zasahem do morského
ekosystému, ktery ma ve vysledku dopad na nas samotné. Napfiklad pokud nebude
dostate¢né mnozstvi rostlinného planktonu, nemusi byt dostatek kysliku, ktery se tvofi
pfi fotosyntéze a mnoho jinych prikladd.

Odkaz: ¢lanek


https://plus.rozhlas.cz/armagedon-v-oceanech-znecisteni-plasty-nabyva-hrozivych-rozmeru-6504507

Téma: Leviathan — netvor z hlubin

predmét: Vytvarna a filmova vychova
vékova skupina: 8-11 let
¢asova dotace: 45 minut

Cil: zak si prohlédne kulturni reference k postavé Leviathana a kresebné ztvarni vlastni
predstavu

pomuicky: pracovni list, pfipadné volny arch papiru, kreslici ¢i malifské pomdcky

Odkaz na pracovni list - zde

Popis Aktivity:
» Uvod a organizace:

K této aktivité mate dvé moznosti. Mlzete vytisknout pracovni list nebo jej mizete
promitnout na platno, pfipadné pouzit jako obrazovy material vytistény jednou. Po-
kud pouZzijete moznost platna a nebo obrazového materidlu, pak na samotnou praci
rozdejte ¢tvrtku A3/A2. K zpracovani mizete vyuZit jakoukoliv oblibenou nebo vyzkou-
Senou techniku. Malba dokaZe vice vyjadrit nestvlru barevné, kresba dopreje zakovi
moznost zdUraznit detaily ve tvaru a proporcich téla, pfipadné se pak v kresné da
pracovat s vnittkem nestviry jako plochou pro vyjadreni pohlceného zla.

Zacnéte reflexi postavy Leviathana. Ptejte se Zaku, jaky z néj méli pocit, jak se v pribé-
hu objevil, co zplisoboval a jak jeho pribéh nakonec dopadl. Viysvétlete jim, co meduza
vidéla pri scanu jeho osobnosti a jaké tézké okamziky minulého stoleti se v ném sym-
bolicky odrazZely. Tento tvod pomdiZe Zakim pochopit, Ze Leviathan neni jen obluda,
ale metafora pro lidské déjiny, trauma a zlo.

» Rozdejte prazdné papiry a zopakujte zadani:

Jak by podle tebe vypadala myticka morska obluda Leviathan? Byla by podobna
hadu, krokodylovi, drakovi ¢i velrybé? Ve filmu se navic jedna o stvlru, ktera do sebe
pohltila zlo uplynulého stoleti. Jaké zlo do sebe vstiebala vase verze obludy? Nebo se
mUZete vénovat uzdravené zmensené verzi Leviathana.

Tip: Zaci mlZou tvofit i na zadni stranu pracovniho listu v piipadé pouziti napf. v kinosale

» Zavérecna reflexe

V zavéru se zakl ptejte, jakého Zivocicha si vybrali jako predlohu a pro¢, co podle nich
predstavuje zlo a jak toto zlo ve svém obrazku znazornili. M{zete spole¢né vytvorit

vvvvvv

na ni zaradit.
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Téma: Filmova postava

predmét: Vytvarna a filmova vychova
vékova skupina: 8-11 let
¢asova dotace: 45 minut

Cil: zak vypracuje pracovni list na téma filmova postava. Rozlisi hlavni a vedlejsi
postavy, zabyva se povahovymi vlastnostmi hlavniho hrdiny, rozpozna reélné zdroje
pouzité pro charakteristiku postav a za pomoci ploskové loutky si vyzkousi simulovat
pohyb velryb.

pomuicky: pracovni list, nlizky, patentky nebo lepici guma
Odkaz na pracovni list - zde

Popis Aktivity:
» Organizace a uvod:

Nejprve vam doporucujeme vyuzit tipy na obecnou reflexi filmu, které jsou uvedeny
vySe. Vratte se spole¢né s zaky k samotnému zazitku z filmové projekce.

K vlastni ¢innosti vyuZijte ¢ernobile oboustranné vytisténé pracovni listy. Pfipadné si
prvni dvé stranky s zaky promitnéte a odpovédi diskutujte spole¢né, nebo v mensich
skupinkéach.

Pracovni list Zakdim pfibliZi, jak se déla film, konkrétné se zaméfime na filmovou po-
stavu. Ve filmech obecné si scenarista pfipravuje podrobnou charakteristiku postav.
Popise vnéjsi vzhled postav a urci jejich vnitini povahové vlastnosti, zajmy ¢i chovani.
Vytvori si podrobné schéma jejich roli ve filmu a identifikuje vazby mezi nimi. Drama-
turg nasledné upozormuje na pfipadné nesrovnalosti v charakteristice postav a dopo-
rucuje Upravy. V animovaném filmu pfijde posléze rada na designéra, ktery navrhne
postavam grafickou podobu. Abyste si udélali predstavu, jak vypadaly navrhy pro film
Velrybi pisen, pustte si s Zaky kratky némecky dokument V zakulisi studia Telescope
animation, ve kterém uvidite slozity proces modelovani postav a scén v pocitaci. Je
treba si uvédomit, Ze tvorba 3D animovaného filmu je zdlouhavym a naro¢nym proce-
sem, do kterého jsou zapojeny desitky profesionalnich tvirca.

Ve filmech obecné se objevuji riizné postavy, pricemz kaZda hraje svou vlastni tlohu.
Témi nejvyraznéjsimi jsou hlavni hrdinové a to i v pripadé, Ze se jim Zadné hrdinské
kousky nepodarily. V prabéhu pribéhu by mél hlavni hrdina projit vyvojem, nabyt
ddlezZitou zkusenost a idedlné dosahnout svého cile. Postavy maji svoje vlastnosti,
nazory a proZitky. V animovaném filmu se navic nabizi Siroka paleta moznosti, jak
postavy ztvarnit.

Podivejme se na postavy z filmu:

Walter Ora Izzy

Stitovec lodivod (&istic) Morsky konik Sumys (morska okurka)
Deb Ypsy Kral Karel

Delfin Meduza Mroz

V pripadé Velrybi pisné mizeme miluvit o tzv. buddy filmu (z ang. buddy=kamos,
partak), ktery je charakteristicky Ustfedni dvojici postav s kontrastnimi povahami.
Dvojice keporkaka Vincenta a $titovce Waltera zazivd mnoha dobrodruzstvi a vstupuje
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do roli jako: dité/ chliva, posluchac/ vypravéé, pacient/ psycholog apod. K Ustfedni
dvoijici se posléze pripoji treti vyrazna postava — kosatka Darya.

Povahové vlastnosti hlavniho hrdiny Vincenta nam po doteku svym chapadlem napovi
meduza: ,, Ypsy, citi lasku, nejistotu, strach, stud a pisen. Fascinujici.“ Problematickou
povahovou vlastnost zmini morsky konik Ora: , Tvoje rodi¢e mé varovali, Ze jsi pali¢ak.“

TvUrci filmu pfi vyvoji postav spolupracovali s predni svétovou organizaci WDC, ktera
se vénuje ochrané velryb, delfinli a jejich zivotnimu prostredi. Zranéni kytovci ve filmu
vychazeji ze skute¢nych pripadl. Keporkak Vincent byl v Gvodu filmu smeten tlakovou
vinou lodniho Sroubu. Kosatka Darya je po odpaleni dynamitu blizko jeji hlavy hlu-
chonémad a sama se bez stada tould oceanem. Bila velryba Abraham zamérné napada
rybarské lodé a ty ji utoky harpunami vraceiji.

Odkaz:
V zakulisi studia Telescope animation: https://www.youtube.com/watch?v=s2m6GTERGIc

» Plos$na loutka velryby / posledni stranka pracovniho listu:

V posledni ¢asti pracovniho listu si s zaky mizete vyzkousSet tvorbu jednoduché plos-
kové loutky, ktera svym tvarem vychazi z postavy Bilé velryby Abrahama.

Velci morsti Zivocichové — kytovci jsou nam v mnohém blizci. Dychaji vzduch, rodi
Ziva mladata, ktera saji matefské mléko. Svym zvukovym projevem si vymezuji své
misto a dost pravdépodobné mezi sebou také komunikuji. Aby animatofi dosahli uvé-
ritelného pohybu postav, museli stravit néjaky ¢as zkoumanim kostry kytovcu a jejich
zplsobu pohybu.

Vystfihnéte si jednotlivé Casti ploskové loutky velryby. Dokreslete potfebné. Spojte
dilky k sobé patentkou nebo lepici gumou. Pozice dilkii vdm napovi mala ¢erna silueta
velryby. Vyzkousejte si svou velrybu rozpohybovat.

> Zavérecna reflexe
Znovu se nabizi prostor pro otazky z obecné reflexe po filmu. Jaky film ¢&i konkrétni

postavy zaklm rozbor pfipomnél? Objevuje se v rozboru néjaké téma, které by Zaci
nyni radi diskutovali?
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https://www.youtube.com/watch?v=s2m6GT6RGlc

4) Tipy do vyuky

HV - Zpévy velryb

Predmét: Hudebni, dramaticka a pohybova vychova
Cilova skupina: 8-11 let

Ocekavané vysledky uceni: UAK-HTD-001-7V5-002

Vyuziva jednoduché postupy a prostfedky vychazejici z hudby, tance, divadla pfi sa-
mostatnych i spole¢nych interpretacnich a tvréich ¢innostech.

Casova dotace: 1x 45 minut

Tip do vyuky: Zaposlouchejte se do nahravek velrybiho zpévu. Pro¢ se zvuky oznaduiji
jako zpév? K ¢emu asi slouzi? Inspirujte se zpévem inuitl, ktery obrazné propojuje
svét lidi, pfirody i duchd. Vypravéjte si ve dvojici jednoduchy pfibéh za pomoci vyluzo-
vani zvukl. Na zavér lekce si poslechnéte ukazku inuitského zpévu Kattajaqg.

Odkazy: ukazky zpévi

€JS - Poznej postavy jako Zivoéichy z mofe
Predmét: Clovék a jeho svét

Cilova skupina: 8-11 let

Ocekavané vysledky uceni: CJS-CJS-004-2V5-018

Ocenuje rozmanitost pfirody a zplsobU jejiho poznavani na zakladé reflexe spole¢né
prozité vyukové zkusenosti.

Casova dotace: 1x 45 minut

Tip do vyuky: Zkuste vyjmenovat, co nejvic ZivocichU, které jste ve filmu vidéli. Mize-
te vyuzit i zacatek pracovniho listu pro postavy. Zaroven je tento tip do hodiny vhodny
propojit s Aktivitou pred filmem nebo opét vyuzit materidlu, ktery je k aktivité pripraveny.

Ve filmu mlzeme tedy vidét Keporkaka, Kosatku, Remora, Delfina, Meduzu, Mof-
ského konika, Mroze, Tuétidka, Me&ouna, Narvala, Zelvy a jiné. Zkuste si povidat,
kde zivocichové Ziji, co je na nich zajimavého. MUzZete fesit i jak se tvircim podafilo
zivoCichy zpodobnit.
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https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv5-002
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv5-002
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv5-002
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv5-002
https://whalesong.net/whalesong-2/
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-001

5) Kompletni seznam priloh

Pracovni listy:

» Morské proudy a odpadkova skvrna
» Navrhni podmorskou pfiSeru

» Filmova postava

» Material pred filmem

Seznam hyper odkazu a odkazu:
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-001-zv5-003

https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018

https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-004

https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-006
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv5-002
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018

https://plus.rozhlas.cz/armagedon-v-oceanech-znecisteni-plasty-nabyva-hrozivych-
-rozmeru-6504507

https://www.youtube.com/watch?v=s2m6GT6RGIc

https://whalesong.net/whalesong-2/

obrazovy doprovod:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Haeckel_Gamochonia.jpg

https://cs.wikipedia.org/wiki/Leviatan
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https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-001-zv5-003
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-001-zv5-004
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-vfv-002-zv5-006
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/uak-htd-001-zv5-002
https://prohlednout.rvp.cz/ovu/cjs-cjs-004-zv5-018
https://plus.rozhlas.cz/armagedon-v-oceanech-znecisteni-plasty-nabyva-hrozivych-rozmeru-6504507
https://plus.rozhlas.cz/armagedon-v-oceanech-znecisteni-plasty-nabyva-hrozivych-rozmeru-6504507
https://www.youtube.com/watch?v=s2m6GT6RGlc
https://whalesong.net/whalesong-2/
https://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:Haeckel_Gamochonia.jpg
https://cs.wikipedia.org/wiki/Leviatan
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