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Obsah generovaný pomocí AI může být nesprávný.]Štúr
Premiéra: 12. 2. 2026 

The Factory, Slovensko, 2025 
Režie: Mariana Čengel Solčanská
Scénář: Mariana Čengel Solčanská
Kamera: Peter Bencsík
Hudba: Vladimír Martinka
Hrají: Lukáš Pelč, Ivana Kološová, Jana Kvantíková, Marko Igonda, Szilvia Kiss,Csongor Kassai, Zuzana Konečná, Richard Autner, František Kovár


Velkolepý příběh vášně, moci a oběti.
Na návštěvě u strýce v Zemianskom Podhradí potká Adéla, jediná dcera váženého šlechtice a majitele panství na Ostré Louce, neobyčejného muže. Učenec, filozof a básník Ludevít Štúr se bouří proti společenským poměrům v Uhrách a tím, že upozorňuje na politickou nespravedlnost, balancuje na hraně zákona. Navzdory zdravému rozumu se do něj dvacetiletá Adéla vášnivě zamiluje. Věří, že pokud se jí podaří být mu nablízku, tak jí tento hrdý a sarkastický muž lásku opětuje. Poskytne mu tedy dočasný domov ve svém zámečku, platí mu za jeho soukromé hodiny filozofie a využije vliv svého otce, aby Štúra zvolili do Uherského sněmu. Ve chvíli, kdy se zdá, že Adelině její plán začíná vycházet, vypukne revoluce a Štúr se dostane do víru událostí, které navždy změní Evropu i jejich osud.
Film je adaptací knihy Milenec Adely Ostrúckej. Autorka knihy, Mariana Čengel Solčanská, je zároveň scenáristkou, režisérkou a o svém filmu říká: „Štúr je mohutnou personou našich dějin, mimořádně charismatická osobnost s pevnými morálními zásadami. Jako romantický bouřlivák obětoval osobní štěstí ve jménu vyššího principu, což je definice hrdinství, jak ho chápe naše civilizace. Náš film vypráví příběh muže, který se rozhoduje mezi láskou a sebeobětováním se pro národ.“

Přístupnost: 	nevhodné pro nezletilé osoby do 12 let
Žánr:	drama 
Verze: 	slovensky
Stopáž:	111 min
Formát:	2D DCP, zvuk 7.1 DOLBY ATMOS
Monopol do:	15.1. 2036
Programování: 	Zuzana Černá, GSM: 602 836 993, cerna@cinemart.cz
	Filmy si objednejte na www.disfilm.cz

image1.png




image2.png
CinemArt
|||




