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Metodické listy k filmu Fichtelberg



Metodické listy jsou uréeny pro zZaky a studenty, ktefi absolvuji projekci filmu Fichtelberg.
Cilem aktivit je porozumét audiovizudlnimu obsahu, analyzovat Zanr a vytvarné pojeti filmu,
rozpoznat klicové momenty pribéhu, a reflektovat historické souvislosti a témata.

Rezie: Simon Koudela
Cesko/Slovensko
Délka: 86 minut
Premiéra: 9. fijna 2025
Doporuceny vék: 10+

Popis projektu

Iniciacni dobrodruzna cesta mladého rytife Petra Pétipeského z 16. stoleti je vypravéna na
pudorysu moderniho pribéhu soucasnou filmovou feci. Mlady ¢lovék, hnan touhou po lasce
a uznani, dochazi az na samou hranu Zivota, aby pochopil, Ze celou dobu podléhal iluzi
a sebeklamu. Jeho poznani je jesté hlubsi, naléza totiz pravy divod své vnitini bolesti — kfivdu
zpUsobenou jeho otci. Petr tak nachazi cestu zpét do Zivota, osvobozuje se, stava se dospélym.

Fichtelberg je divacky atraktivni dobrodruzny film urceny Siroké Skdle publika, od starsSich déti
(kolem 5. tridy), pres dospivajici, az po jejich rodice. Pribéh ma pro kazdou skupinu atraktivni
atributy a motivy.

Pro starsi déti to jsou témata objevného dobrodruzstvi umocnéného tajemstvim, pratelstvi,
mysterium divociny a edukace pfirodnich principl kolobéhu (Zivé) hmoty a technologii vyroby
skla, stfelného prachu, postup pfi vyrobé temperovych barev z pigmentl apod.

Pro teenagery je to téma dospivani, milostny konflikt, vztahy s rodic¢i a v neposledni radé
napéti s prvky mysteriéznosti a hororu.

U publika mlZe rezonovat motiv vyvoje osobnosti a proména jejiho svétondzoru, vyrovnani
se se svym Zzivotem, dobové technologické vyrobni postupy i pomérné neznamy
a nezpracovany, o to zajimavéjsSi motiv ddvného plsobeni italskych prospektort
ve stfedoevropskych horach. Publikum muize, kromé zminéného, zaujmout archetypalni
(monomyticky) pribéh cesty za poznanim a seberealizaci v obecnéjsim evropském historickém
kontextu, respektive déj s rozmérem kolektivni zkuSenosti. To vSe podané poutavou obrazové
trikovou formou.



Background pribéhu

e Pozadim vyprdvéni je velka historicko-kulturni proména Evropy 16. stoleti. Lidsky
osud, ohroZovany nadpfirozenym zlem a preduréeny bezvyhradnou boZi vili, se
transformuje v Zivot raciondalné uvazujiciho ¢lovéka, ktery ziskava smysl své existence
do svych rukou. Stfedovék ve zdejSich zaalpskych oblastech kon¢i, od jihozdpadu svita
novovékd renesance.

Do neproniknutelnych hvozd( hrani¢nich hor vsak jeji svétlo pronika velmi tézko. Staré
predsudky zdejsich lidi se tak snadno neméni. Objevi-li se v téchto kulisdch nékdo vzdélanéjsi,
s novou zkusenosti a dovednostmi, setka se s nepochopenim, azZ zatracenim. To je situace
tajemnych Vlachu, ktefi sem prichazeji hledat drahé kovy a kameny. Znaji metalurgické
procesy a postupy pro vyrobu riznych materidld. Jejich ¢innost zde je ilegdlni, nestoji tedy o
kontakt s mistnimi, schovavaji se, pro orientaci v hordch vyryvaji do skal rzné znacky. Ve
fantazii zdejsich horall pak vznikaji povésti o dabelskych ¢ernych panech oddavajicich se
temnym ohnivym ritualiim, co maji nadprirozené schopnosti a magickou moc.

Z tohoto ustraseného zastaravajiciho svéta pochazi také protagonista Petr, jehoZ Zivotni
situace donuti vydat se z néj ven, jit proti strachu, predsudkiim a hradbam povér. Pfi svém
putovani pochopi, Ze co se zda jako pevna pravda, muze se ukazat jako zcela jina skutecnost.
Petr odhali, Ze obavané dabelské nadprirozené jevy mohou mit racionalni vysvétleni. Navic
zjisti, Ze Alma, kterou chtél celou dobu osvobodit, zachranu nepotrebuje. Petrovy pohnutky k
cesté nebyly zcela spravné, podléhal Saleni mysli. Ani té se nedd bezvyhradné vérit. Jeho
prozieni je malou metaforou zmény paradigmatu nastavajici novovéké epochy.

e Podstatnym tématem filmu je “coming of age” - dospivani. Aby se postavy staly
dospélymi, museji dosahnout (po vzoru stfedovékych romand) zasvéceni tim, Ze se
“odstfihnou” od dosavadnich struktur své (vnitini) existence, svych predstav o sobég, o
okolnim svété. Museji zatratit vzorce, které je svazovaly s chrdnénym vékem détstvi,
zavrhnout rodice.

e Mladi hrdinové navic proziji bolestivé zjisténi, Ze chtéji-li dosdahnout cile, museji
obétovat néco bytostného. Skutecnost pak navic byva jina, nez postavy ocekavaly.



Petr touZi po souZiti s otcem. KdyZ se mu po peripetiich ta pfileZitost naskytne, nechce uz s
otcem zUstat. Musi ho v tu chvili odvrhnout, aby se osvobodil z jeho vlivu, aby byl kone¢né
nezavisly.
Gianni znici otcovo Zivotni dilo, pokofti ho v nejcitlivéjSim misté, aby ho pfinutil vratit se doma
do Itdlie.
Alma odejde z rodného Urbachu do nejistoty, riskuje, aby dosahla touzené zmény. Nakonec

v vev

ale zjisti, Ze tézisté jejiho Zivota je pravé v Urbachu.

e Téma vyroby opalového skla (kosténky — némecky beinglas, angl. bound glass), do
jehoz sklatského kmene se pridava fluor ve formé rozemletych kosti, neni smysleny.
Tuto technologii vyroby mlécné bilé skloviny pfipominajici porceldan znali jiz stafi
Persané a od nich ji pak prevzali benatsti sklafi. Skelmistfi hledali optimalni pfisadu pro
dosazeni mlééného zdkalu, experimentovali i s kostmi lidskymi.

Poptavka v 16. stoleti po vzacném cinském porceldnu byla ve stfedni Evropé velkd. Zdména
porcelanu za opalové sklo by byla zcela mozna.

Skrytou dimenzi ptibéhu je tedy moZnost, Ze i kdy7 je to déj smysSleny, mohl se redlné stat.

Animacné trikovad koncepce obrazu

Vytvarny klic

e Ustfednim vytvarnym motivem filmu je popraskand struktura starého obrazu —
krakeldaz. Toto univerzalni téma vychazi z prfibéhu — malovany obraz starne spolu s
protagonistou, az se nakonec témér vytraci, jako hrdinovy vzpominky.

Motiv krakel je vSudypfitomny v pfirodé — popraskané drevo, klra stromU, rozpukané skaly,
kameny, sucha kdZe... Krakeldz ma hmotny reliéfni charakter — odchlipnuté, pokroucené a
uvolnéné supinky malby jsou trojrozmérné objekty. S timto vychodiskem Ize volné tviréim
zpusobem pracovat, r(izné ho variovat. Motiv krakeldZze je soulasti interiérl, kostym( i
rekvizit. PIné se projevuje ve vysledné skladbé obrazu.



e Origindlnim rozmérem filmu je netradi¢ni obrazova forma — vicevrstvd animovana
kompozice kombinovana s Zivou hereckou akci. Smyslem této podoby je oZivit davny
historicky svét a soucasné stimulovat divakovu imaginaci podobné, jako si ¢tenar
romanu vytvari ve své predstaveé vlastni fantaskni skute¢nost. Vytvarna stylizace filmu
je tedy déjotvornd, aktivné pracuje s fantazii a tim zesiluje percepci pfibéhu.

Animacni vytvarné ztvarnéni md navodit atmosféru stfedovékych vypravéni, dobovych
ilustraci a obraz(, zavést déj do tajuplného svéta mlhavych hor protkanym skrytym tajnym
podzemim i do zdkouti lidskych emoci.

Vysledkem neni realistické zdani skutecnosti jako v hollywoodskych filmech, ale naopak
obrazoveé stylizovany svét s odkazem na tradici evropského vytvarného uméni. Takovy princip
prace s obrazem pouziva rada tvlrcl (Karel Zeman, Terry Gilliam, Wes Anderson, Tim
Burton...)

Zvukova koncepce

e Zasadni rozmér filmového vypravéni ma hudba. V nékterych plochach prejima roli
“vypravéce emoci” postav, v jinych zase s odstupem moduluje energii divakova
prozivani.

Zvukovy design harmonicky podporuje praci se stylizovanym obrazem. Neni tedy pfilis
“objektivni”, realisticky, spise reflektuje vypravéni skrze prozivani a emoce postav. Zvyraznéna
je role ruchd a atmosfér prostiedi. Zvukova slozka zaroven napomaha plynuti déje, podporuje
dynamicnost zejména v déjové intenzivnich akcnich ¢astech.



Hlavni postavy

| kdyZ v pfibéhu vystupuji postavy rliznych ndrodnosti dorozumivajici se nékolika jazyky, pro
plynulost vypravéni a snadnou srozumitelnost vSak hovofi jednou reci (Cesky), jelikoz déj
vhimdme skrze hlavni postavu, kterd tyto jazyky ovlada, a tedy jim rozumi.

Petr Pétipesky z Chys a Egenbergu (18)

Sam sebe vidi dospélejsiho, nez si troufa. Obcas jesté dité, srdce ale touZi po uznani i milostnych
zkusenostech. PrestoZe je svobodny rytif, jeho Zivotni situace neni jednoduchd. O to silnéjsi je
rozpoznani sily, kterou v sobé, vystaven nebezpeci a dobrodruzstvi, ndsledné nachazi.

ALMA (16)

Dcera némeckého obchodnika. Krasnd, mlada, vytvarné nadana. Rada by se dostala ze zdejsiho
omezeného horského svéta. Rozhodne se tedy odejit do nejistoty. V nebezpeéném cizim prostredi
si dokaze vydobyt respekt. Kdyz ji pak chce Petr osvobodit, najde nezavislou sebevédomou divku,
ktera nevaha na sebe vzit zodpovédnost.

GIANNI (17)

Vlassky (italsky) mladik. La¢ni po dobrodruzstvi. Zdsadné nesouhlasi s chovanim svého otce k
nadenikim. Jeho srdce je prlzracné, oteviené Zivotu, ktery na néj kri¢i ze vSech stran. Aby
presvédcil otce k odchodu do rodného Janova, rozhodne se znicit jeho téZce vybudovany vynosny
podnik.

MORO (45)

Vzdélany Vlach. Do ¢eskych hrani¢nich hor Sel hledat zlato a safiry. Vyuzil své intelektualni prevahy
nad mistnim obyvatelstvem a vybudoval ilegalni manufakturu na vyrobu exotického a velmi
Zadaného artiklu. Je si dobfe védom své ceny, pycha je ale zaroven jeho nejvétsi nepfitel.

Vaclav Pétipesky z Chys a Ekenberku (45)
Petrlv otec. Skute¢na historicka postava. Ve jménu ideal(l a pravdy se vyda na cestu politiky, ktera
ho dovede na popravisté.

Zikmund Smificky (50)
Petriv porucnik. Skutecna historicka postava. Jeden z nejbohatsich lidi tehdejsi Koruny ceské.
Pysny Slechtic utrakvista, jemuZ doba unika mezi prsty.



Prace se studenty

1. Pred projekci
Pfiprava a seznameni s tématem

Prohlédnéte si plakat a pustte si upoutavku k filmu.

e
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https://youtu.be/oilLKhtomdA?si=FbpZJelfXuOTaaZL

Témata k debaté/tvorbé
1. O filmu: Co jste se o filmu dozvédéli? Strucné shriite, jaky byl tvlréi zamér.
2. Rytifstvi: Vyhledejte si informace o tom, kdo byl rytif a jaké ctnosti patfily k rytitstvi.
3. Erb: Navrhnéte svlj vlastni erb, ktery by vystihovat vase zajmy a vlastnosti.

4. Stavba mostu — diskuze v tymu:

o Rozdélte se do skupin (3-5 zaka).

o Prectéte si zadani:
»Jste vyslani na stavbu nového mostu v nehostinné krajiné na hranici fisi. Neni
jasné, co vas ¢eka: mistni nejsou pratelsti, suzuje vas nedostatek surovin a ¢as
vas tlaci. Jakym zplsobem budete postupovat, koho oslovite a poprosite o

o Diskutujte o tom, jak byste se zachovali a jaké by byly vase priority (max. 10
minut).

o Kratce predstavte své feseni tfidé (max. 3 minuty).


https://youtu.be/oi1LKhtomdA?si=FbpZJeIfXu0TaaZL

2. Po projekci

Pfibéh a postavy

Odpovézte strucné na nasledujici otazky:

Hlavni hrdina: Kdo je hlavnim hrdinou pfibéhu a jaky Ukol dostal na zacatku?

Zahadné udalosti: Jaké zvlastni uddlosti se déji v osadé Urbach a proc?

Alma: Kdo je Alma a proc je pro Petra dllezita?

Objev na Fichtelbergu: Co objevi Petr v podzemi hory Fichtelberg a jaké tajné

technologie se tam pouzivaji?

Konec filmu: Jak film kon¢i? Co se stane s Petrem, Almou a Giannim?

6. Alternativni konec: Napiste alternativni konec pribéhu (napf. Petr se oZeni s Almou a
zalozi porcelanku, nebo Petr a Gianni umiraji atd.).

7. Postavy: V ¢em jsou si Petr Pétipesky a Gianni podobni? Co je spojuje a proc¢ se spoji

jejich osudy?

PwnNPE

Zemépisna a déjepisna cviceni

1. Mapa: Nakreslete svou mapu osady Urbach a cesty k tajemnému Fichtelbergu.
Zahrnte osadu, potok, skaly, vzdalenou koufici horu a lesy.
o Zajimavost: Vyhledejte si skutecny Fichtelberg (Smrkova hora). Kde lezi?

2. Historie: D&] je zasazen do Jizerskych hor v roce 1547. Cim je toto obdobi zajimavé?
o Vyhledejte, co se skutecné délo v roce 1547 v Ceskych zemich a jaka udalost
souvisi s pfibéhem Petrova otce (1. stavovské povstani).
o Pro starsi studenty: Jak film reflektuje pfechod od stfedovéku k renesanci a
nastup humanismu?

3. Technologie a povéry: Jaké technologie se ve filmu objevuji (napf. stfelny prach,
porcelan)? Co je to kostni porcelan a jaka povéra je s nim spojena?
o Jak postavy Gianniho a Petra symbolizuji nastup novych technologii a mysleni
proti starym povéram mistnich?

‘ Zanr a vizualni zpracovani

1. Zanr: Film je rodinny, dobrodruzny a historicky. Co to znamena? Jaké prvky
(napt. kostymy, kulisy, zminky o roku 1547) vam pomohly rozpoznat, Ze jde o
minulost?
o Jaké znaky jej fadi mezi dobrodruzné? (napf. hledani, nezndmé sily, ohrozeni
Zivota)



2. Vizualni styl: Jaké typy zabérl film kombinuje (hrané scény, animace, digitalni
prostredi)?

3. Stylizace: Styl filmu je inspirovan estetikou stfredovékych ilustraci a rytin. Jaky dojem
na vas udélaly animované sekvence?

4. Inspirace: Film kombinuje hrané a animované pasdze podobné jako filmy Karla
Zemana. Zjistéte si, kdo byl Karel Zeman, a vyhledejte nazvy jeho filma.

o Kreativni ukol: Navrhnéte vlastni plakat k filmu, ktery by zdGraznoval jeho
historicky a dobrodruzny raz.

Téma filmu a reflexe

1. Vyrok: Co znamena vyrok ,,za vitézstvi je tfeba zaplatit Sramy na srdci“? Jak se to
ukazuje v pribéhu rytire Petra Pétipeského?

2. Dospivani: Jak je ve filmu ztvarnéno téma dospivani (coming of age) a hledani
identity? Co musely postavy Petra, Gianniho a Almy obétovat, aby se staly
dospélymi?

3. Témata: Které z nasledujicich témat vas nejvice oslovilo? Svij vybér strucné
zdUvodnéte:
o Odvaha
Technicky pokrok (povéry vs. nové technologie)
Hledani identity
Pratelstvi (vztah Petra a Gianniho)
Souziti riznych narodnosti (Ceské, némecké, italské)

@)
@)
@)
@)

4. Zajimava scéna: Popiste scénu, kterd vas ve filmu nejvice zaujala, a vysvétlete
proc. Tuto scénu si mUzZete pustit na zavér prace s filmem.




Pracovni listy k filmu Fichtelberg

Tento pracovni list by mél prohloubil porozuméni pfibéhu, historickym souvislostem,
vizualnimu pojeti a hlavnim tématdm filmu.

Cast I. Pred projekci

Téma: Historické dobrodruzstvi, most, povéry, rytifi.

1. Plakat a upoutavka:
o Cojste se o filmu dozvédéli od reZiséra/hercq, z upoutavek?
o Co naznacuje slogan: ,Tajemna hora, Srdm na rytifové srdci“?

2. Rytifstvi:
o Kdo byl rytir?
o Dokazete zjistit, co patfilo mezi rytifské ctnosti (napf. odvaha, Cest, vérnost)?
o Navrhnéte svUj vlastni erb. Erb by mél vystihovat vase zdjmy a vlastnosti.

3. Aktivita: Stavba mostu — Hra v tymu (10 minut diskuze):
o Jste vyslani na stavbu nového mostu v nehostinné krajiné na hranici
Fisi. Mistni nejsou pratelsti, suZzuje vas nedostatek surovin a ¢as vas tlaci.
o Jakym zpUsobem budete postupovat, koho oslovite o pomoc, co je podle vas v

vvvvvv

Cast 1. Po projekci — Pfibéh a Postavy

Cil: Porozumét audiovizualnimu obsahu a rozpoznat klicové momenty pribéhu.

1. Déj: Odpovézte strucné:
Kdo je hlavnim hrdinou pfibéhu a jaky ukol dostal na zacatku?
o Jaké zvlastni udalosti se déji v osadé Urbach a pro¢ (napf. nepratelstvi,
povéry, mizeni lidi)?
o Co objevi Petr v podzemi hory Fichtelberg?
o Jakfilm kon¢i?
2. Postavy:
o Co spojuje Petra Pétipeského a Gianniho? V ¢em jsou si podobni (napf.
odvaha, osamélost, hledani sebe sama)?
Proc se spoji jejich osudy?
Proc€ se Petr a Gianni rozhodnou odejit do Italie?
Kdo je Alma a proc je pro Petra dulezita? Pro¢ nakonec odejde od Petra?

Cast I1l. Déjepis a Zemépis

Cil: Porozumét historickym souvislostem (rok 1547 v ¢eskych zemich).



1. Historie:
o Dé&jje zasazen do lizerskych hor v roce 1547. Cim je toto obdobi zajimavé?
o Vyhledejte, co se skute¢né délo v roce 1547 v ¢eskych zemich (napf. 1.
stavovské povstdani). Jak tato udalost souvisi s pfibéhem Petrova otce?
o Jaké zmény pfineslo 16. stoleti do ¢eskych zemi? (napf. konec
stfedovéku/rytitstvi, nastup renesance)

2. VIlasi a technologie:
o Jaké technologie se ve filmu objevuji? (napf. stfelny prach, porcelan)
o Vyhledejte, co je to kostni porceldn (neboli opalové sklo). Proc je v 16. stoleti
tak zadany?
o Proc€ jsou VIasi v horach vnimani jako zahadni cizinci a co o nich mistni Sifi za
povéry?

3. Geografie:
o Nakreslete mapu osady Urbach a cesty k hore Fichtelberg. Zachytte osadu,
potok, skdly, vzdalenou koufici horu a lesy.
o Pro pokrocilé: Vyhledejte a porovnejte historické mapy (napf. Klaudyanova,
Crigingerova) s mapami sou¢asnymi. Jakou orientaci ma Klaudyanova mapa?

Cast IV. Vizualni zpracovani a Téma

Cil: Analyzovat Zanr filmu a vytvarné pojeti; reflektovat hlavni myslenky.

1. Zanr:
o Jaké prvky ti pomohly poznat, Ze jde o minulost?
o Vymyslete alespon 3 znaky dobrodruzného Zanru, které se ve filmu objevuji.

2. Vizudlni styl:
o Jaké typy zabér( film kombinuje?
o Styl filmu je inspirovan Karlem Zemanem. Vite, kdo to byl? Znate néjaky jeho
film?
o Jaky dojem na tebe udélaly animované sekvence? (Cilem bylo navodit
atmosféru stfredovékych ilustraci a posilit pocitovy rdmec)

3. Téma a Reflexe:
o Coznamena vyrok —,,za vitézstvi je treba zaplatit Sramy na srdci“? Jak se
toto téma projevuje v pribéhu Petra Pétipeského?
o Vyberte a zdlvodnéte, které z témat filmu vas nejvice oslovilo:
= QOdvaha
= Technicky pokrok (povéry)
= Hledani identity/Dospivani
= Pratelstvi
= Souziti rGznych narodnosti/etnik
o Popiste scénu, ktera vas ve filmu zaujala, a vysvétlete, proc na vas udélala
nejvétsi dojem.



