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NEJOBLIBENEJSi CESKA POHADKA ZNOVU OZiVA

Cesti tvarci natoéili moderni pojeti jedné z nejmilovanéjsich pohadek vsech dob.
Na platna kin prichazi animovany film Pysna princezna inspirovany nesmrtelnou
predlohou Bozeny Némcové a kultovni hranou verzi Bofivoje Zemana.

Animovany film Pysna princezna vypravi pfibéh krale Miroslava, ktery se zamiluje do
obrazu krasné, ale pysné princezny Krasomily. Aby ziskal jeji srdce, vyda se do
Pulnoéniho kralovstvi v pfevleku za prostého zahradnika. Nasledné objevi neobycejnou
zpivajici kvétinu, ktera okouzli i samotnou princeznu. Krasomila si diky ni i Miroslavovi
uvédomi, Ze byla po celou dobu manipulovana proradnymi radci, a spole¢né pred
nebezpecim uteCou z hradu. Zacina tak dobrodruzna cesta plna nastrah, napinavych
honicek i souboju. Zly radce Maximus je totiz odhodlan jejich lasku znicit...

Reziséfi Radek Beran a David Lisy vytvofili vypravnou pohadku, ktera vzdava hold
Ceské klasice, dava ji vSechny barvy a zaroveri obohacuje o nové postavy a moderni
techniky vypravéni. Animace Cerpa z krasy Ceské krajiny, ktera slouzila jako hlavni
vizualni inspirace. Detailné propracované scenérie a pestrobarevné pfirodni prostredi
zaruCuji velky zazitek pro malé i velké divaky. Kromé znamych postav princezny
Krasomily a krale Miroslava se divaci mohou té€sit na nové pfiristky v pohadkovém svété
— hodného pejska Bijou a zakefnou lasici Slidila, ktefi do pfibéhu vnaseji napéti i
komedialni prvky. Hudbu k filmu slozili Ondrej Brzobohaty a Ondfej Brousek, ktefi
skloubili pavodni melodie inspirované Bedfichem Smetanou a znamé hudebni motivy
z plvodni hrané verze. Jejich kompozice dodava filmu bohatou hudebni vrstvu, ktera
propojuje klasiku s modernimi prvky. V dabingu exceluji pfedni CeSti herci. Anna
Fialova propujcila hlas princezné Krasomile, Marek Lambora ozivuje krale Miroslava a
AlesS Prochazka se postaral o postavu radce Maxima. Jejich vykony pfinaseji silné
emoce a zabavné dialogy, které oslovi vSechny generace.
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Hlavni hrdinové se predstavuiji:

MY Princezna Krasomila je mlada, krasna a chytra. Ale

o je také pySna a rozmazlovana nejen svym milujicim otcem,
ale predevSim vychytralymi radci v cele s chamtivym
Maximem. Ti dohlizeji na to, aby vyrlstala v pfepychu a
nestarala se o to, co se vlastné kolem ni v kralovstvi
odehrava. Casem se ale jeji povaha zméni. Pychy se zbavi,
kdyz pozna, Ze laska a slusnost jsou dulezitéjSi nez bohatstvi
nebo fyzicky vzhled. Hlas princezné Krasomile propujcila
Anna Fialova.

Kral Miroslav je pohledny, laskavy, spravedlivy a
sebevédomy mladik, ktery vladne ve Slunecnim
kralovstvi. Diky obrazu se na prvni pohled zamiluje do
princezny Krasomily, ale ta jej pySné a na dalku odmitne.
Miroslava to neodradi a vydava se za ni do Pulno¢niho
kralovstvi. Aby uspél, obleCe se jako obyCejny zahradnik a
ziska praci v jejich zamecké zahradé. Snazi se poznat jeji
skuteCnou povahu, ziskat se jeji srdce a ochranit ji pfed
zlymi radci. Kral Miroslav mluvi hlasem Marka Lambory.

Maximus je hlavni radce v Pllno¢nim kralovstvi princezny
Krasomily. Dobfe vi, co je pro n&j nejlepsi — udrzovat princeznu v
prepychu a nevédomosti, diky tomu se stal skuteCnym viadcem
Pllno¢niho kralovstvi. Jeho komplicové — radce TyCka a vybérci
dani — se staraji o to, aby byla vlada pevné v Maximovych rukou.
KdyZz se neCekané objevi zahradnik a princezna diky nému zacne
mit vlastni rozum, je tfeba jednat. Maximovi dal hlas Ale$
Prochazka.

Kral Pldlnoc¢niho kralovstvi a tatinek princezny
Krasomily. Kral je sice laskavy, svou dceru velmi miluje, ale
od chvile, kdy ztratil svou Zenu je trochu popleteny, jeho
radcoveé s nim manipuluji a okradaji jej i jeho poddané, jak to
jenom jde. Kral mluvi hlasem Petra Pospichala.

Bijou je princeznin roztomily a také velmi chytry pejsek, ktery
svou pani bezmezné miluje a snazi se ji ze vSech psich sil
chranit a pomahat. Jeho jedinou slabinou je jeho hracka,
barevny piskaci mi¢ek. Psi fe€ Bijou vénovala Jana Marasova.




Jak vznikal animovany film ve 3D animaci
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Pro animacni tym bylo nejvétSi vyzvou ztvarnéni princezny Krasomily v jeji
pysSné podobné, tak aby pfitom zUstala krasna.

Pro reziséry pak nejvétsi vyzvou byli zvifeci hrdinové. Nejprve se museli
rozhodnout, zda budou mluvit a hrat jako lidé, nebo se naopak chovat jako
mazli¢ci. Nakonec vyhrala verze inteligentnich partneru, ktefi rozumi lidské fedi
a emocim, umi je pouzivat, ale nemluvi. Jsou takovym doslovnym obrazem svych
panicka.

salu, kdy bylo potfeba pohyby pfesné synchronizovat s hudbou a najit pro né tu
spravnou miru stylizace.

V prabéhu vyroby na filmu pracovalo 45 animatora a 101 vytvarnikt rizného
zamérfeni (design, 3D modeling, textury, sviceni, efekty, compositing a dalsi).

Jadro tymu tvorili Cesi, Slovaci a Polaci, ale kromé& nich na filmu pracovali i
artisté ze Spanélska, Francie, Ukrajiny, Indie i z Mexika a Venezuely.

Od prvni animace finalniho filmu ubé&hlo do dokoné&eni filmu 15 mésictl, nicméné
od pocatku vyvoje to trvalo vice nez 5 let. Od zahajeni vyvoje do dokonc&eni
vyroby bylo na film PySna princezna potifeba celkem 141 879 hodin celého tymu.

Na 1 minutu filmu bylo potfeba v priméru 63 dni, tedy 3 mésice prace jednoho
animatora. Primérné tedy kazdy animator animoval denné jednu vtefinu
vysledného filmu.

Render jednoho framu 3D animace trval 4 az 5 hodin, film ma téchto framu vice
nez 105 000.

Ve filmu Pysna princezna vystupuje celkem 57 postav. Na jejich vytvoreni byl
potifeba jeden rok vyvoje a dalSi rok trvalo ladéni detailt ve 3D prostoru.
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Tvurci filmu Pysna princezna

Radek Beran, scénar a rezie

Radek Beran (1968) vystudoval DAMU obor loutkoherectvi. Hned po ukonceni studia v
roce 1991 spolu se spoluzaky zalozil divadelni skupinu Buchty a loutky. V tomto
nezavislém divadle pracuje dodnes. Hraje loutkové divadlo pro déti i pro dospélé. Za
dobu své praxe se zuc€astnil jako loutkoherec i velkych divadelnich projektd nebo
raznych filmovych nataceni. PUsobil na Filmové akademii Miroslava Ondfi¢ka v Pisku a
na Divadelni akademii muzickych uméni v Praze. Jako rezisér, herec, producent Ci
asistent rezZie spolupracoval napfiklad na filmech Pinocchio, Caleidoscop, Uspavac,
Hodina starorocni €i Kuky se vraci, Maly pan a Velky pan.

Je tézsi adaptovat znamou pohadku nez natacet zbrusu novy pribéh?

Zjistil jsem, ze adaptace mé bavi, jsem na tuto praci zvykly uz z divadla. Musite dodrzet
urcité mantinely, ale v tomto pfipadé Slo o kvalitni mantinely, plvodni Py$na princezna
je sice ,stara“, ale dobra. Kdyz jsme z ni vychazeli, nahlédli jsme do struktury filmu,
zZjistili jsme, Ze film je opravdu dobry, i kdyZ ma v sobé urcité nanosy, femesiné je
bezvadny.

Jaké scény jsou podobné ¢€i odkazuji k legendarni hrané pohadce?

Jeden z citatl je scéna na Panské skale, na zvlastnim skalnim utvaru. Kdyz jsem to
vidél jako dité, tak si pamatuji, Ze jsem to vnimal jako obrovskou skalu, ale ve
skute€nosti jde o maly utvar — malinky kopec. Proto ve filmu jsme skalu lehce pfifoukli a
diky 3D animaci je to opravdu monument. A téch citatd je ve filmu vice, ve filmu se
zalesknou a pak zase zmizi. Samozfejmé zde zazni i fada hlasek: Nasli, nenasli Ci
Zavaz mi stfevi¢ek. Celkové hra s citacemi nas moc bavila a ve filmu funguji pfirozené
a hladce.

Pro¢ vyrazit do kina pravé na Pysnou princeznu?

Je to nové prevypravéni vice nez Sedesat let starého hraného filmu animovanymi
postavami s pouzitim nejmodernéjSich technologii. Setkani latky, kterou vSichni zname
z détstvi a je soucasti nasich vzpominek, se sou¢asnou moderni animaci bylo velkou
vyzvou. Zaroven jsme s radosti pouzili nékteré ikonické momenty puvodniho filmu.
Napfiklad jizdu na kladé, Sermovaci tanec v tramovi, zpivajiciho Sevce na hranici
kralovstvi, nebo jak uz zaznélo scénu Nasli moji radcove, na to vSe se divaci v kiné
mohou tésit.



David Lisy, rezie

David Lisy (1974) je zkuSeny rezisér, animator, storyboardista — pfes 20 let pracuje na
animovanych filmech, seridlech a reklamach pro dospélé i pro déti. Ma bohaté
zkusSenosti s rezii, animaci 2D, 3D i loutkovou, kreslenim scénafu, psanim, dramaturgii.
Pracoval na animovaném serialu Booba, Luke and Lucy, filmu Marnie’s world od
oscarovych reziséru, na celoveCernich filmech Cesta do nemozZna, Modry Tygr,
Fimfarum, Rozum a $tésti, Alois Nebel. Dale spolupracoval na filmech True Stur,
Hurvinek a kouzelné muzeum a na serialech TvMiniUni: Zlodéj otazek a Evropske
pexeso, televiznim serialu a filmu pro déti Websterovi.

Realisticka krajina, hrady, zamecké komnaty, kostymy, podoba postav, dabing,
hudba, na co jste v ramci projektu animované Pysné princezny nejvice ,,pySni“?

PySni jsme na cely film. Jedno bez druhého nemuze byt, podafilo se nam to smichat
velmi pékné. Animovani herci vas krasné vedou celym svétem, ktery jsme vytvofili ve
studiu, a vypada nadherné.

Nakolik ovlivnila podoba zivych herci Aleny Vranové a Vladimira Raze z hrané
verze vizaz animovanych hrdina v Pysné princezné?

Pani Vranova i pan Raz ovlivnili design postav, protoze vzdalené jsme chtéli, aby je
trochu pfipominali z hlediska barev, kostymU i vyrazové. A kdyz jsme je animovali, tak
jsem Casto vzal scénu z PySné princezny, ukazal jsem ji animatorovi, aby vycitili, o Cem
ta scéna je a méli to rovnou uz krasné zahrané. A pokud se podivame na obraz
Krasomily a na pani Vranovou, tapali jsme, bylo nékolik verzi. Animatorim jsem
nakonec fekl, podivejte se na ni: krasna, studena, idealni a udélali to podle ni.

Jaké nové postavy €i prvky se objevi v animované verzi, které divaci neznaji
z hraného pocinu?

Mame zde hned nékolik novych postav, které stoji za to: zvifatka, které déti miluji, a
myslim, Ze se povedly, protoZe hraji vétSi mérou nez lidské postavy, jsou vice zabavné
a rozumi jim: pejska, lasiCku a dalSi. Pfidali jsme postavu sluzky. Hlavni zlosyn, radce
se jménem Maximus, kterého hral Milos Kopecky, také dostal obrovskou roli od za¢atku
do konce a je to opravdu padouch, jak ma byt.

Je tézsi adaptovat slavnou pohadku nez natacet zbrusu novy pribéh?

Adaptovat znamou pohadku je v néCem leh¢i, zejména v tom, Ze pfibéh mate v néCem
dany. Je zde hlavni linka, ur€ité mantinely, kterych se drzite. Pfibéh vypravi o lasce,
pysSe a o cesté prince a princezny. Na druhou stranu je tézké jit svou vlastni cestou a
nedélat pouhy remake. A v tom, Ze je to animovany film, tak se k latce musi pfistupovat
upIné jinak nez k hranému filmu, kde by mélo byt vice akce, prostfedi i legrace, protoze
to maji détsti divaci radi, ale zaroven si tam néco najde i dospélé publikum.

V ramci projektu zaznéla obdivuhodna cisla. Napfriklad, ze animator vytvarel jednu
sekundu filmu jeden den a na projektu pracovalo celkem 150 lidi. Co je

rw wvew s

Nejtézsi je samotna vyroba, protoZze samotné nataceni trva tfi az Ctyfi roky. Nejtézsi je
vydrzet az do konce, aby vS8echny narocné faze vyroby ladily a vysledek byl krasny.
Doufam, Ze to tak dopadlo a divaci budou spokojeni.



Anna Fialova, herecka, hlas princezny Krasomily
O projektu

Kdyz jsem byla na castingu, hodné jsem si to uzivala. Dabovat
animovanou pohadku mé vzdycky lakalo. A kdyz jsem zjistila, Ze Marek
Lambora ma byt kral Miroslav, nebylo co fesit. Studovali jsme spolu v
ro¢niku na prazské konzervatofi a jsme blizci pfatelé. Takze tenhle cely
projekt byl docela dojak.

O inspirace slavnhou hranou prediohou

Vlastné jsem se ani moc neinspirovala. Pfeci jenom animace filmu dava
uplné nové kouzlo, takze jsme to vSe hledali a tvofili s reziséry na misté
pfed obrazovkou s animovanou Krasomilou.

O spolupraci s Markem Lamborou

Jak uz jsem fFikala, zname se strasné dlouho a byl to jeden z dlvodu, pro€ jsem
propujCila Krasomile hlas. Bohuzel jsme se pfi dabovani nepotkali. Setkani probéhlo az
pfi nahravani ustfedni pisnicky s Ondfejem Brzobohatym. Pracovat s obéma s
Ondrejem i Markem, je vzdy skvélé!

Nejoblibenéjsi scény

Asi pad do fontany a jizda na kladé. Pfi dabingu to byla nejvétsi zabava. V puvodni
hrané pohadce to bude asi to, jak si Svec odskoCi zatancovat a zazpivat do zemé krale
Miroslava.

O nazpivani Krasomily a podobé filmovych pisni

Pisné se mi libily moc. Mam ze zpévu vzdycky trochu respekt, ale prace s Ondrou
Brzobohatym je bajecna, vSe Slo jako po masle!

Marek Lambora, herec, hlas prince Miroslava
O projektu

Ja mam animované filmy rad obecné, ale o malinko radé&ji je dabuiji.
TakZe kdyz pfiSla nabidka na prince Miroslava v nové animované verzi
Pysné princezny, neslo fict jinak nez ano. Také v tom hralo roli to, ze
jsme namlouvali PySnou princeznu uplné od piky. Coz znamena, zZe
obrazky jesté ani nebyly rozpohybované, ale uz bylo nutné je "ozvucit"
a to byla velka vyzva.

Inspirace slavhou hranou podobou

Neinspiroval jsem se, myslim, Ze to ani nejde. Animovana verze si zada
malinko jiny pfistup, a tak jsem se ve druhé verzi nataceni, kdy uz byly
scény hotove, soustfedil spisS na to, co mi situace animovanych postavic¢ek hazi.

O spolupraci s Annou Fialovou

Fantazie! Doufam, ze Anicka fekne to samé. My jsme s AniCkou spoluzaci, a kdyz jsem
se dozvédél, Ze bude namlouvat Krasomilu, byl jsem nadSeny. KdyZ jsme spolu nataceli



pisnicky ve studiu a vidéli jsme par spole¢nych scén, byli jsme trochu nameékko, jak nas
nase profese k sobé obCas zavane.

Nejoblibenéjsi scéna

Nejradé&ji mam asi posledni bojovou scénu ve mlyné, byl to pomérné "hukot" ve studiu,
protoze se v kazdé vtefiné néco déje, takze jsem se trochu i u mikrofonu zapotil, a to
mé bavi.

Co ceka divaky v kinech

Myslim, Ze je ¢eka napadity a vtipny animovany film, ktery cti svou hranou pfedlohu a

zaroven je okofenény genialni hudbou z pera Ondfeje Brzobohatého a Ondrfeje
Brouska.

Ales Prochazka, herec, hlas hlavniho radce Maximuse
O prijeti role ,,zaporaka“ Maximuse

Lakala mé ta kfistalové Cista zaporacka role a tésil jsem se, Ze bude
tato pohadka kone¢né zbavena té odporné komunistické idologie,
ktera z pavodni verze tolik Cisi.

O inspiraci slavnou hranou podobou a plivabnym zloduchem
MiloSe Kopeckého

Vubec. K prvni verzi jeSté nebyla animace, takze jsem mél pfi
nataceni svobodu udélat svého vlastniho padoucha. U druhé,
konecné verze, jsem byl, bohuzel, tlumen a brzdén jizZ namluvenou
anglickou verzi.

Nejoblibenéjsi scéna
Nasli... nasli... nasli... nasli, moji radcové, nasli...? Na to jsem se jako dité vzdycky nejvic
tesil.



Ondrej Brzobohaty a Ondfiej Brousek, hudba

O vzniku hudby a inspiraci slavnou hranou podobou véetné znamé pisné Rozvijej
se poupatko

Hudba vznikla podobné pracné, za to s nadSenim jako cely film. Pét let jsme byli v
komunikaci s reziséry a hledali spole¢né kli¢ k tomu, jak zachovat odkaz ke krasné
pavodni orchestralni hudbé Dalibora Vackare a pfitom byt i sou€asni. Téma Poupatka
jsme si mohli od dédicu prav pujcit, a tak jsme toho vyuzili a motiv rizné podle potreby
variovali. Objevi se v lehké uprave i v titulkové pisni.

O vybéru interpretut

Pisné ve filmu nazpivali samotni herci, ktefi ve filmu hraji, a jejich vybér byl vice méné
na rezisérech.

Proc¢ jit do kina na Pysnou princeznu

Divaky éeka hezka animovana pohadka o lasce, o pyse, o boji dobra se zlem. Ceka je
troufam si tvrdit velice mily zazZitek a mozna i pfrekvapeni z toho, na jak vysoké urovni
uz dnes Ceska animace muze byt.

PYSNA
princezna
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Néktera mista, na ktera nas film zavede

Hranice mezi Pulnoénim a Slunec¢nim kralovstvim



Jizda na kladé

Vétrny mlyn

Vyhled z kamennych varhan (Panska skala)



V zahradnikové domku




A na zavér najdéte cestu, ktera princi Miroslavovi pomuze!

PYSNA

princezna

Film Pysna princezna finanéné podporily Statni fond kinematografie,
Audiovizualny fond, Polsky filmovy institut a Ministerstvo kultury Polska.
Financovano Evropskou unii — Next Generation EU, Narodnim planem obnovy a
Ministerstvem kultury CR. Hlavnim partnerem filmu je Skupina COOP.



