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DreamWorks Animation vytvofil pfekvapujici pfibéh o dospivani, nalezeni odvahy
celit neznamému... a o tom, jak vas ve skutecnosti nic nem(ize pfipravit na to, co vas
Ceka. Z toho, co za€alo jako nepravdépodobné pratelstvi mezi vikingskym pubertakem a
stra8livym drakem Nocnim bésem, se nakonec stalo uzasné dobrodruzstvi, které
propojilo jejich Zivoty. Vitejte v nejuzasnéjSi kapitole jedné z nejoblibenéjSich
animovanych sérii v historii filmu: Jak vycvicit draka 3.

Skytak jako $éf a vladce Berku vytvoril spolu s Astrid nadherné chaotickou dradi
utopii. KdyZz se neCekané zjevi dracCice Bleskobéska a vesnice Celi dosud nejtemnéjsi
hrozb&, musi Skytak s Bezzubkou opustit jediny domov, ktery znaji, a vydat se do
Skrytého svéta, o kterém se ma za to, Ze existuje pouze v legendach. A kdyZ je odhalen
skutec¢ny dlvod, oba dva, drak i jeho pfitel, plijdou spole¢né — az k samému konci Zemé
—, aby ochranili vSe, co je jim drahé.

Jak vycvi¢it draka 3 opét reziruje DEAN DEBLOIS. Vypravné dobrodruzstvi
produkoval BRAD LEWIS (Ratatouille, Mravenec Z) a BONNIE ARNOLDOVA (Jak
vycviCit draka, Jak vycvicit draka 2, Toy Story: PFibéh hracek, Tarzan).

Pro novy pfib&h vychazejici z nadéasovych knih CRESSIDY COWELLOVE
sestavil DeBlois tym zku$enych animatord.

Film spole€nosti Universal Pictures Jak vycvicit draka 3 pfijde do kin v prvnim
Ctvrtleti roku 2019.



O PRODUKCI

Zkousky samostatnosti
Skryty svét zacina

Tvlrce série Jak vycvicit draka Dean DeBlois s nepopiratelnym nad$enim prevadi
snové lety a skvélé pfibéhy na filmové platno. Dokaze vytvofit uzasné svéty jako pozadi
pfibéhim, které promlouvaji k lidskym pocitiim: hledani sil k nasledovani svych
presvédceni, dlivéra v lasku... a zapoleni s problémy, kdyZ je ¢as osamostatnit se.

DeBloisovy predstavy Skytaka, Astrid, Bezzubky Zijicich v jedné z nejslavné&jsich
vikingskych vesnic a jejich cesty na filmové platno odrazeji kliCové momenty jeho
vlastniho Zivota a jemu blizkych lidi. NadSeni scénaristy a reziséra pro dobrodruzstvi,
neuvéfitelna predstavivost a jedinecna schopnost prozZivat sou¢asné nezmérnou radost i
hlubokou ztratu dalo jeho hrdinim Zivot, ktery dosahl az za filmové platno. Stali se
kouzelnou &asti nasSeho vlastniho svéta, ktery svou psychologickou a citovou hloubkou
pfitahuje nové fanousky.

KdyZz se divaci naposled setkali s obyvateli Berku, vesni¢ané vidéli svou ospalou
visku zahlcenou draky. AvS8ak tato novinka — bez ohledu na to, jak krasna, hlu¢na a
pfijemna byla — se stala neudrzitelnou. ,Skytak, vé&ny outsider, se stal novym viidcem
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svého lidu*, fika DeBlois. ,Jeho pritel Bezzubka je novym $éfem nejvétsiho hejna drakl
na Zemi. A spoleéné byli zasvéceni Skytakovou matkou Valkou do uméni draéi
zachrany... a Skytak si navrch vyzdobi zbroj vyrobenou z Bezzubkovych $upin. Travi svij
¢as utokem na lodé lovcl, osvobozovanim drak(i a dopravovanim jich zpét na jejich
pifecpany ostrov.”

Ted kdyz Skytak, nejnepravdépodobnéjsi nordicky nadelnik, porazil zlého Draga
a ulozil svého otce k véénému odpocCinku, pfemysli, zda dosahl svého chlapeckého snu
o dokonalém souziti draku a lidi. Av§ak tato utopie se rychle ukaze byt jako neudrzitelna. ..
a to jak pro dvounohé, tak pro dvoukfidlé tvory. Idylicky ostrov neskyta dostatek mista a
s ohromnym mnozstvim drak( na zemi i ve vzduchu se plvodné klidna vesnice zménila
v naprosté Silenstvi.

Ale na obzoru se vznasi mnohem nebezpe&néjsi hrozba. Cim vic jsou draci vidét,

tim vic jsou tato kouzelna stvofeni vystavena nebezpeci ze strany téch, kdo maji temné



umysly. Svoboda, zda se, néco stoji. ,Skytak jako mlady viidce musi zjistit, kam mohou
draci odejit®, fika DeBlois. ,Ve skrytu duSe se ale obava, Ze bez tvora, jehoz zachranil,
nema dostate€nou hodnotu. Nepostiehl, Ze Astrid, tak schopna a zdatna, si ho nejen ceni,
ale chce byt jeho partnerkou a spoléha na né&j. Pokousi se vnést svétlo do Skytakova
problému s osamostatnénim se a citi, Ze Skytak by nemél zasahovat do pfirozeného
vyvoje Bezzubky hledajiciho svdj vlastni osud.”

A zatimco filmafi vytvofili posledni dil, aby ukazali Skytakovo dozravani
k dospélosti, od zarputilého nedochldcéete az k moudrému nacelnikovi, DeBlois védél, Zze
klicem ke Skrytému svétu bylo objeveni, jak Vikinglv vztah k Bezzubkovi ovlivnil jejich
spoleény osud. Skytak se potyka s tim, co jeho nejdrazsi spoleénik potiebuje, prestoze
vi, Ze nakonec bude muset svého nejlepsiho pritele nechat jit.

Producent Brad Lewis, znamy diky oblibenym film{im jako je napfiklad Ratatouille,
vzpomina na cely projekt: ,Bylo to tak vzrusujici vytvaret dobrodruzstvi, které je vypravnée
a soucasné i opravdové — takové, které divakim umozni citit celou $kalu emoci®, fika.
,Mé&li jsme velikeé §tésti, Ze prvni dva filmy o dracich byly tak dobfie pfijaty a tési mé, ze
mohu byt souc€asti nového, ne€ekaného dilu. Film se bude libit nejen tém, ktefi sérii o
dracich nikdy nevidéli, ale nadchne i skalni pfiznivce.”

Lewis podotkl, Ze v DeBloisovi naSel spfiznénou dusi. ,Skryty svét nabidl
prilezitost zamilovanému pfibéhu, ve kterém jsou stejnym dilem zastoupeny plisobiva
dobrodruzstvi i hluboké city”, fika. ,Dean nam dal fascinujici svét s dradim Skrytym
svétem jako stfedobodem pfib&hu. Je to tajemstvi i otazka. Probouzi to divakovu fantazii.

Producentka Bonnie Arnoldova, ktera se podilela uz na prvniho filmu v roce 2006,
mini, Ze hrdinové jsou na podobné cesté. ,Bezzubkovo dospivani zvéstuje Skytakovo
viadnuti“, fika. ,Skytak je pfednim myslitelem Viking, ktery chce pro své lidi uz dlouho
mir. VSe, co si pfedstavoval jako chlapec, se zménilo. Zacal chapat, Ze jeho drak je divoké
zvire, které musi jit, kam ho vedou jeho instinkty. Bezzubka je viidcem svych drakd, stejné
jako je Skytak viidcem svych Viking(.“

Podle Bonnie Arnoldové je jedine¢nost filmi z dilny DreamWorks Animation
charakteristicka. Producentka Toy Story: Pribéh hracek a Tarzan je presvédCena, Ze
nejlepsi filmy jsou dobfe vypravéné prosté pfibéhy. ,Pfibéhy o dracich jsou prosté a
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nadherné, a vizualni stranka je jen pfijemnym bonusem®, fika. ,Tohle je ta nejlepSi verze



obvyklého pfib&hu o chlapci a jeho psovi, a tento film pfedstavuje neuvéfitelné pratelstvi
vidéné Skytakovyma o&ima. Mnoho lidi se ztotoZfuje sjeho odvaznou cestou
dospivanim.*

CHRIS DEFARIA, prezident spole€nosti DreamWorks Feature Animation Group
sdili DeBloisovo zaujeti pro plisobivé pfibéhy, které se nesnazi hrat na jistotu. Pro $éfa
spolecnosti to za¢ina i konci talentovanymi lidmi ve studiich v Glendale v Kalifornii. ,Filmy
DreamWorks jsou o lidech a jejich velkych a blaznivych snech. Dean vzal postavy a
umoznil jim, aby se vznesly — v jednom z nejvétsich a nejimpozantnéjsich filmd, jaké kdy
byly natoCeny. Vé&fime, Ze divaci poznaji rozdil v tom, co bylo tak peclivé vytvofeno umélci
za vyuziti téch nejlepSich technologii, aby mohli vypravét ten nejlepsi pfibéh.”

Kdysi deFaria pfirovnal animaci ke vstupni brané pro navstévniky kin. ,Divaci
objevuji filmy v détském véku diky animaci, a pokud odvedeme dobrou praci, nikdy z toho
nevyrostou®, tvrdi. ,Ti z nas, ktefi vytvareji rodinnou zabavu — z ¢ehoZ je animace
podstatnou Casti — musi brat vazné zodpovédnost pfitahnout divaky k nad&asovym
filmim, které budou oslavou nasi lasky k tomuto uméni. Musime vypravét nadherné a
ohromujici pfibéhy s nezapomenutelnymi postavami, a musime sazet na vyjimecnost a
kvalitu.”

DeBlois ocenil, Zze deFaria mu pomohl odkryt jeho skute€nou vizi, i to, Ze zajistil,
Ze Stab mél k tvorbé Skrytého svéta vic, nez o Eem kdy snili. ,Myslim, Ze Chris ma dost
odvahy k tomu, aby vymanil studio z bezpec¢ného teritoria animovanych pribéhl“, fika
reZisér. ,Chce testovat naSe moznosti co se tyce techniky i co se tyce plisobeni na divaky.
Neboji se oslovit vice vyzralé divaky, libi se mi, Ze v sobé ma nadseni ditéte i nezmérny

entuziasmus pro inovativni vypravéni pfibéhu — stejné jako pro nové technologie.”



POSTAVY

Volani divo€iny
Setkani s Bleskobéskou

Kdyz DeBlois zvaZoval, co by mohlo byt tim, co posune vztah Skytaka a Bezzubky
dal, napadlo ho, co by mohlo dovést No¢niho Bésa k dospélosti... protoze i drak zacne
touzit po Zivoté bez lidi. ,AZ dosud to byl Skytakav vérny spoleénik®, fika rezisér. ,Ale
zacal se mu vzdalovat, tahlo ho volani divociny — diky instinktiim i diky tomu, Ze dospél.”
Aby se neodchylili od plvodniho pfibéhu, museli tviirci zvazit i nemyslitelné [véci].
,Pfemysleli jsme, zda mliZeme jejich vztah nechat zcela skoncit, a poté je znovu dat
dohromady, s poutem silnéj8im nez kdy predtim®, fika DeBlois.

KdyZz se Bezzubka poprvé setka s Bleskobésou (tak ji pojmenovala Astrid),
Uuzasnym zaficim bélostnym drakem, ktery se fidi pouze svymi instinkty, uvédomi si, Ze
ho to tahne k divoCingé, ze které ona pochazi a do které se zase vrati. ,Bezzubka je
loajalni, ale tdhne ho to k tomu, co je pro né&j pfirozené®, fika DeBlois. ,Pro néj to ve
ztélesnuje Bleskobéska, nevinna bytost nedotena ¢lovékem.*

Tento okamzik je pro nejlepSi pratele, ktefi se na sobé stali velmi zavislymi,
hotkosladkou zkugenosti. ,NeZ se Skytak a Bezzubka spratelili, povaZzovali se lidé a draci
vzajemné za nepfatele®, fika Lewis. ,A jen diky jejich setkani pronikli do svéta toho
druhého. Ted ale dé&la Bezzubka coby viid&i drak tu samou véc, jako udélal Skytak v
Berku. Stietavaji se v tom, co je pfirozeny prostor kazdého tvora — pro Bezzubku to je
draci Zivot a naopak. ”

Podle producenta ma Bleskobéska dvé role: ,Je jasnou pfipominkou toho, Ze
divoci draci napadnou €lovéka, kdykoliv ho uvidi, a Ze kdyZ najdes lasku, tak tam i patfis.
Bleskobéska je jako Ivice pfivadéjici Bezzubku zpatky do savany.*

DeBlois pfipousti, Ze cizinec, ktery dokaze rozdélit hvézdny par, musi byt jak
sympaticky, tak i plsobivy. ,Bleskobéska je pfislibem rodiny a zachovani Bezzubkova
rodu’, fika. ,V podstaté je tu Bleskobé&ska proto, aby pfilakala Bezzubku zpét do divociny
a jeho skute€ného domova. Aby na ni divaci nebyli nastvani, museli jsme ji vytvorit

okouzlujici a vyraznou osobnost, aby si je ziskala.



PFi vytvareni osobnosti Bleskobésky se tym tvlrcl potykal s fadou prekazek
vcetné toho, jak vytvofit draka stejného druhu jako Bezzubka. Animatofi se priklanéli ke
kocCi¢imu chovani, inspirovanému sebed(ivérou, eleganci a také uto¢nosti velkych kocek.
Tak jako byl Bezzubkv repertoar ovlivnén chovanim korid, pst a jinych domestikovanych
zvirat, v pfipadé Bleskobésky se tvirci k nééemu podobné antropomorfnimu rozhodné
neminili pfiklonit. ,Vzajemna interakce Bleskobésky a Bezzubky byla pfitazlivost,
nebezpedi, zvédavost... a pozvolné vznikajici vztah®, fika DeBlois.

Pro Lewise byla Bleskobéska pfipominkou nejoslnivéjSich herecek, které byly
ozdobou stfibrného platna. ,Je to Julie Christieova, Ingrid Bergmanova i knézna Grace®,
fika. ,Bleskobéska je zafiva, silna, nepolapitelna a neustupna.” Pro animatory to byl
nesnadny ukol vytvorit jejiho nezdolného ducha... beze slov. ,Pfiklonili jsme se k eleganci
Ivice. Jste zcela odkazani na pohled, postoj, o€i a drzeni téla.”

Jeden z nejvyraznéjSich okamzikll Skrytého svéta byl, kdyz Bezzubka a
Bleskobéska maiji prvni schizku na plazi. Bezzubka se svymi chabymi znalostmi
opacného pohlavi tape, tak musi spoléhat na bytost, ktera ho miluje vic nez kdokoliv jiny:
na Skytaka.

Bezzubka poprvé ziska pozornost své divoké lasky svym chovanim, které se
naucil od lidi, pfedev§im pak od nového nacelnika Berku. ,To jsme prevzali z pfibéhu
Cyrana z Bergeracu®, vysvétluje DeBlois. ,Skytak pobizi Bezzubku, aby se dal pokousel
o dra¢i namluvy, jak to vypozoroval. Ale uzasna divoka draCice oCekava, Ze Bezzubka vi,

co déla. Samosebou déla jednu botu za druhou... a Skytak se kréi vedle®, fika DeBlois.
Co tedy ma beznadéjné zamilovany drak udélat? ,Bezzubka si nevi rady; je
posledni svého druhu, coZ v sobé skryva jisty smutek®, fika DeBlois. ,Paradoxné si ji

ziska véci, kterou se naucil od lidi — kreslenim do pisku.”

Jezdci a draci
Berk pod vladou $éfa Skytaka
| kdyZz je Bleskobé&ska novou hlavni hvézdou filmu, Skryty svét nabizi svym

oddanym fanouskim i novym nad$enclim oblibené hrdiny a Gzasné nové zloduchy.



Postav s vid¢imi instinkty je v Berku dost a dost, stejné jako drakd, ale jejich plsobeni je
nastésti omezeno vidcovstvim Skytaka.

Jejich vzajemné srovnavani ¢ini zivot na ostrové velmi kuriéznim a my miizeme
vidét, Ze vesniané jsou Skytakovi zavazni vice nez kdy dfiv. Skupina dragich zachranard
znamych jako Dradi jezdci, v8ichni Skytakovi pratelé, si nové vylepsili zbroje tak, aby
poukazlovali na nevyi€ené pouto s jeho €i jejim drakem.

Byla to pravé Astrid (jejimz drakem byl Bufina, Nodr Smrtak), zifejmé
nejneohrozenéjsi z Vikingl, ktefi kdy chodili po bfezich Berku, kdo dlouho Skytaka
pfemlouval a postrkoval, dodaval mu sebedtivéru. ,Skytak vidi Astrid rizovymi brylemi,
ale je také dost znepokojeny, kdyZz Bezzubka potka svou Zivotni lasku, zaCne se citit
opustény. Astrid dava najevo, Ze stoji pfimo pfed nim... ale nebude na néj ¢ekat vécné*,
vysvétluje Arnoldova.

Pro autorku knihy Cressidu Cowellovou bylo nezbytné, aby silné Zenské postavy
byly divaky bud zboZnovany, nebo obdivovany. ,Chtéla jsem vidét holku, ktera dokaze
nakopat zadky, a to se mi na Astrid libi“, pfiznava Cowellova. ,Podobné zajimavou
postavou je i Valka, je tak rozvazna a sou€asné i nadpozemska. Neni to uplné obvykly
stereotyp matky. Jsou to silné Zeny, a presné takové jsem chtéla vidét. Takové
potiebujeme pro budoucnost. Potiebujeme, aby divky vidély na platné takovéto silné
hrdiny.*

Podivin Rybinoha (jehoz drakem je Flakota, Garvan) objevil Karminového Klinaka,
staréeho a mrzoutského obrovského draka s obrovskymi parohy. Pro druh Klifiaka je to
dost netypické, ale oblibil si Rybogronkle, mladé Flakoty, mladého draka, k némuz se
Rybinoha chova jako nahradni otec. ,Rybinoha je tim, kdo se ve filmu nejvice bliZi
matefské postavé®, fika Lewis.

Jako vzdy vychloubaény Snoplivec (jehoz drak je Tesak, druh Désovec) se snazi
vyrovnat své — pro Vikinga nedostatecné — vlastnosti. Pfestoze bojovnik je mizerny,
neustale se chlubi svymi imaginarnimi schopnostmi. Zoufale touZzi ziskat pozornost
Uzasné Valky a stat se vynikajicim dradim jezdcem. ,Chybi mu vzrist, intelekt, ale

nechybi mu sebediivéra“, fika Lewis
K Snoplivcovu zklamani se stane jeho soupef Eret, syn Ereta (jehoZz drakem je

Drtileb), zastupcem velitele Skytaka — a dal lame srdce svych pfiznivcd.



Sebestiedna dvojéata Tafan a Rafana (jejich draci Krkoun a Blivoun, oba Ohavni
zipaci) si jsou stale navzajem nejvétsimi soupefi. Tafan si pfedstavuje sebe samého jako
Skytakova radce, pfipravujiciho se na to, Ze se stane plnopravnym viidcem Berku, a chce
zménit nacelnika v néco, ¢im neni. Ke vSemu kriticky, soustfedény jen sam na sebe je
Tafan dobry k pozorovani druhé strany reality.

Tafanova lepsi poloviéka, Rafana, je — podle Deana — ke svému okoli nete¢na,
stejné jako k jakémukoliv nebezpeci. Kdyz se béhem vypravy ocitne Rafana daleko za
ostatnimi, dostane se do spart Krutase, nejvétsi hrozby Berku, ktery ji uvézni. Nanestésti
pro kazdého, kdo stravil vic jako deset vtefin s Rafanou, si Krutas uvédomi, Ze udélal
nejvétsi chybu ve své zlodudské kariéfe. Po nekone¢né dlouhém a nezajimavém
prfemitani, kdo vSechno je do ni zamilovany, ho Rafana otravi natolik, Ze ji pusti na
svobodu.

Skytakova matka Valka (jejiz drak patfi k rodu Mrakoslap(i) ma roky zku$enosti se
zachranou drak(l. V poslednich nékolika letech cvicila mladé Vikingy. ,Valka ma ke
Skytakovi velmi blizko*, fika DeBlois.

Kdyz Skytak ztrati Klidase, stane se jeho otcovskou postavou mohutny kovaF
Tlamoun (jehoZ drakem je Bru€oun). Tlamoun je dost moudry, aby si uvédomil, Zze tenhle
podivny mlady muz by mohl byt tim, co Vikingové potiebuiji.

Nejvétsi hrozbou pro Berk a jeho draky je bezpochyby Krutas, ktery stravil vétsinu
Zivota honem na Nocni bésy, nejobavanéjsi draky, az byli ttmeér vyhubeni. Krutas znal
Klidase z dfivéjSka a povazoval si jeho snahy znicit vS8echny draky a udélat tak svét pro

Skute¢nym ddvodem, pro¢ Bezzubka osifel, bylo podle reziséra to, ze tento
zloduch véfil, ze ,jedinym dobrym drakem je mrtvy drak®. Snazi se, aby draci zmizeli
z tohoto svéta. Krutas je ztélesnénim komplexu nadfazenosti a odmita sdilet svijj svét
s draky, které povaZuje za havét.

,Kdyz zjisti, Ze jeden diky Skytakovi piezil, vezme si za véc své osobni cti, Ze musi
Bezzubku zabit“, pokra€uje DeBlois. ,Rozhodne se dat tomuto chlapci — ktery se zda byt
rozhodnuty zajistit pokojnou koexistenci drak a lidi — pofadnou lekci v tom, Ze lidé nepatfi
do svéta drakd. Kdyz zjisti, Ze Skytak pfivedl Klidase na myslenku, Ze draci mohou



poklidné Zit mezi lidmi, je pfesvédcen, Ze tato pfedstava je nebezpecné zhoubna. A chce
tu mysSlenku znicit dfiv, nez se rozsifi.*

V piedstavach tviirctl jsou Skytak a Krutas dva naprosté protiklady, predstavujici
soulad versus nesnasenlivost. ,Krutas vnima draka jako néco, co pfem0ze a zni¢i*, fika
Lewis. ,Skytak v nich vidi zvifata se srdcem a dusi, zatimco Krutas je pfesvédéeny, ze

vyhubeni drakl zméni svét k lepSimu.*

DESIGN

Postupy a metodika
Vytvareni kouzla

Zatimco Valka zije na skryttm misté v domoviné Mrazidraka; Skryty svét je
mytickym domovem drakdl. Spletita sit komor a tunell ovijejich se kolem Zemé, kde tito
majestatni tvorové — stvoreni z pary, plamenli a magmatu, nejniternéjSich prvkli Zemé -
nyni Ziji. Ve Skytakovych &asech zaboudili do hofejsiho svéta, svéta lidi... a dostali se
tak do problémd.

,PFibéhy jsou specifické, 90 minut dlouhé citové rovnice®, tvrdi DeBlois. ,Musime
hledat nové myslenky®, fika, ,jsme sluhové pfibéhu, takZze jakakoliv konstruktivni kritika
mé pfiméje k rozhodovani, zda se mi ona mys$lenka libi. Musime se sami sebe ptat, jestli
mysSlenka ma skute¢nou hloubku, nebo je to pouhé pozlatko.*

PrestoZze ma za sebou deset let prace, zlistava DeBlois v klidu co se tyce vyvoje
celého dobrodruzstvi. ,Pfibéh nam nakonec fekne, jak to ma byt, a to je také Bezzubklv
piibéh. Vyrostl ze zvifeciho spole€nika — nebezpeci se zménilo v pfitulného mazlicka —
ve vérného a spolehlivého partaka. Film ukazuje Bezzubklv vzestup a navrat drak(i do
jejich podzemniho svéta.”

Pro Cressidu Cowellovou, tvirkyni fenoménu drakl, bylo sledovani prace na
projektu, ktery vznikl pfed mnoha lety, do jist¢ miry katarzi. Vyzdvihuje zejména
DeBloisovo vedeni. ,Je velmi neobvyklé, aby celou trilogii rezirovala jedna osoba, protoze

v

to je Casové narocna zalezitost, fika. ,Nemuzu uvérit, jaké jsme méli stésti na nékoho

s tak silnou tviréi vizi, nékoho, kdo dovede stvofit pfibéh vizualné, ale i citové. Dean umi



oboji. To se samoziejmé projevilo i na scénarich v§ech tii filmi. Méli jsme také skvély
tym v DreamWorks, ktery se fadi na Spici v animaci. Citila jsem to od prvniho okamziku,
kdy jsem vstoupila do studia, Ze mizeme zménit nemozné na skute¢né, a to je to, co

mam na filmech rada.”

Revoluéni svétla a stiny
DWA spousti MoonRay

Protoze celovecerni animovany film je vyroben ze zhruba p0l miliardy
digitalizovanych souborti, filmy DreamWorks Animation spoléhaji prevazné na
technologie. V nékterych ¢astech Skrytého svéta je vice nez 100.000 digitalnich soubor(
na jeden jediny zabér. Obrovsky projekt je fizeny procesorem se 48.000 jadry ze zakladny
DreamWorks v kalifornském Glendale.

Po dlouhou dobu bylo osvétleni pro animace nesnadnou zaleZitosti, ktera znatelné
omezovala ambice animovanych filmG, dokonce i pro studio vyuzZivajici predni
technologie. ,Nyni mame k dispozici velice vykonné zafizeni, které nam umoznuje délat
véci, které byly dfive prakticky nemozné®, fika DeBlois.

Pfistroj MoonRay je revoluéni projektor, jehoz funkci je osvétlovani animaci tak,
aby vSe vypadalo naprosto realné, kopiruje dokonale svételné odlesky na provrchu véci
i stiny pfesné tak, jak je tomu ve skute€ném svéteé.

,MoonRay je pokroCilou formou osvétleni naseho filmu, coZz byl posledni krok.
Kdyz se Chris pfidal k projektu, pfistroj jesté nebyl dokon¢en a nepfedpokladalo se, ze
v nasledujicich par letech bude. Chris nafidil, Ze se musi udélat vSe, co je nutné
k dokonceni pfistroje, abychom ho mohli pouzit pro Skryty svét. Umoznilo nam to vytvofit
finalni snimky, které jsou tak plisobivé — jak ve své celistvosti, tak v nejmensim detailu.”

Jakmile deFaria vidél neuvéfitelnou praci, kterou DeBloisiiv tym odvedl, byl
rozhodnuty: ,Nebylo nic, co by zabranilo pouzit ten pristroj pro Skryty svét, fekl. ,Toto
bude prvni ukazka naseho systému prace se dvémi velmi mocnymi nastroji: Primo a

MoonRay.



Producenti a DeBlois hrdé pfiznavaji, Ze jejich poZzadavky na vzhled filmu vzrostly
diky fascinujicim moznostem novych pristroji. ,M{zeme si ted pohrat s obrovskym
mnozstvim postav stejné jako se slozitymi detaily nasich drak(“, fika s hrdosti rezisér.
,ram, kde jsme se dfive museli vyhnout veSkeré bujné vegetaci, mohou nyni nase
postavy snadno prochazet kiovim nebo prodirat se vétvemi strom(. Je neuvéritelné, co
vSechno nam to umoznilo.*

Zatimco osvétleni je jednim z poslednich krokd v animaénim procesu, nutnost
zefektivnit veSkerou je drzela pfi zemi po celou dobu prace na filmu. ,Dave Walvoord,
supervisor vizualnich efektll, zajistil, aby lépe fungovala spoluprace jednotlivych
oddéleni, fika Lewis. ,Nyni mame nové postupy, které umoziuji, aby na jednom ukolu

mohlo pracovat vice oddéleni najednou. Spoluprace celého stabu je mnohem lepS§i.*

The Fire This Time
Technologicky pokrok

MoonRay nejen umoziuje délat propracované;jsi detaily a davat umeélcim moznost
vytvaret nové prvky, ale v pfipradé Skrytého svéta poprvé umoznil vytvofeni naprosto
realistického ohné na filmovém platné. Nejen draci chrli a plivou ohen, ale mnoho dalSich
scén v Berku a Novém Berku se to€i kolem ohné — svi¢ky, pochodné, draci ohen,
dokonce i ohiovy lustr.

Pablo Valle od za¢atku védél, Ze neni mozné tohle vSe udélat jen ve filmovych
laboratofich DreamWorks. Pfed MoonRayem vytvareli animatofi ohen za pouziti
Cerveného, Zlutého a oranZového svétla namisto vytvareni ,skuteéného” ohné. ,Snazili
jsme se napodobit oher za pouziti riiznych technik, ale nikdy to nevypadalo tak reainé,
jak jsme chtéli“, pfiznava Valle.

Dlvod, pro¢ nebylo mozné pouzit ,skute¢ny“ ohen, byl, ze to bylo prili§
komplikované a ¢asové naro¢né. S MoonRayem to ale bylo ,od prvniho pixelu“ témér
okamzité. ,Nyni se mizeme soustiedit na umeéleckou stranku®, fika Valle. ,M{izete zménit
nazor, mizete vyzkouset nové véci. Mlzete objevovat. Ta rychlost nam skute¢né oteviela

svét novych moznosti.*



Oddéleni vizualnich efektli zacne vytvarenim napodobeniny a tym osvétlovacu
pak obraz doslova ozivi. Vysledkem je realisticky vyhlizejici ohen. ,Dostanete
neuvéfitelné barevné detaily, pohyby, doslova ten ohen citite®, fika Valle. ,Ziskate

vérohodnou scénu s obrazem realistického ohné&, se v8emi svymi barvami a stiny kolem.”

Vétsi nez zivot
Vytvareni krajiny a pohled

S technickymi moznostmi MoonRaye se tfeti dil filmu dostal i diky DeBloisovym
UzZas budicim vizim o uroven vys: zejména ve Skrytém svété a jeho okoli, kde byly
kaskadové vodopady a husté listi, stejné jako v Berku s vysoko se ty€icimi stromy a
obrovskymi mraky.
fika Walvoord. ,MoonRay nam dava moznost viozZit do naSeho svéta vSe, co chceme. Pro
filmare je to nesmirné osvobozujici.”

Jeden z pfikladl z celého filmu je scéna, ktera se odehrava v Berku, kde Skytak
a Astrid shromazdi svdj lid. Tady miizeme vidét témeér 200 postav, které spole¢né stoluiji,
mnoho postav s vousy nebo nosicich koZzeSiny — coz jsou prvky, které vyZzaduji mnoho
pocitacovych Uprav. V samotné scéné je pak vice nez 150 hrnk(l, 200 Izic a misek, 350
jablek, 10.000 kamenu a 60.000 kouskd slamy. Navic kamera zabira skupinu hlavnich
postav prochazejicich davem. To znamena, Ze kazda osoba z davu, ktera se objevi
v blizkosti nékteré z hlavnich postav, musi byt zobrazena co nejdetailnégji. ,O8idit* to nizsi
kvalitou postav zkratka nebylo mozné.

,BYyl to po vSech strankach naro¢ny ukol“, fika Walvoord. ,Chtéli jsme posunout
hranice toho, kolik postav se mlze objevit v jednotlivém zabéru. Nikdy jsem nepracoval

na filmu s takovym mnozstvim tak titérnych detail(.”



Drak v detailech
Navrh 65 tisict drakti a 68 milionti hub

Uzka spoluprace s drzitelem Oscara® kameramanem Rogerem Deakinsem
znamenala pro Walvoorda a jeho VFX tym, Ze dokazali vytvorit detailni scény, aniz by
byly pro divaka zahlcujici.

Umeélecka svoboda, kterou MoonRay nabizi, je patrna nejen v celém filmu, ale také
v detailech kratiCkych okamzik{l. Napfiklad ve Skrytém svété je 2.000 naprosto
jedine¢nych detailll jako vlasy, chlupy, latky a doplriky. Ve vesnici v Berku, v kovarské
diln& je 1.097 kust riizného vybaveni a rekvizit. Ve Skytakové domé je 756 hrebiku.

MoonRay umoZiiuje pfenést do filmu komplikované detaily, tfeba Skytakovu zbroj
sestavenou z vypadanych 3.620 Bezzubkovych Supin. V prvnim filmu mohlo byt jen osm
drak( v jednom zabéru, jinak by cely systém spadl. Tentokrat jich bylo v jednom zabéru

vic jak 65.000. Navic se tam objevilo i 68 milion(i hub a 79 milionl koral(.

HUDBA

Ponoreni se do zvuki
Hudba ve filmu

Svétové slavné Studio 1 z Abbey Road Studios v Londyné&, Dean DeBlois,
skladatel John Powell a 98 hudebnik(, orchestr, ktery béhem let Powell vypiloval
k dokonalosti — to vSe pod jednou stfechou. Jejich spole€¢na cesta zacala pred vice nez
deseti lety.

DeBlois nechal vstoupit své dilo do Powellova svéta a umoznil skladateli, aby
vytvofil hudbu filmu takfikajic na miru. ,Véfim, Zze hudba je polovina pfibéhu®, fika
DeBlois. ,Vlozil jsem pfibéh do spravnych rukou a John vyzdvihl kazdicky okamzik.
V nékterych sekvencich hudba nejen film podkresluje, ale pfimo film vede.*

Pro DeBloise byla hudba, jejiz pfiprava trvala velmi dlouho, jako svétlo na konci
tunelu. ,Myslite na to, Ze je jedno, jak narocné a komplikované to bude, jednoho dne
budeme v Abbey Road se stovkou nejlepsich hudebnik( svéta, s Johnem, ktery napsal

a slozil skvélou hudbu.”



DeBlois pfiznava, Ze se spolehal na Powellovu schopnost pfijit s vlastnimi napady.
,~John ma svljj vlastni tématicky material v hudbé, ktery harmonicky spléta spolu
s pifib&hem a zapletkami®, fika rezisér. ,Casto pfichazi s napady, které vyzdvihnou nebo
podpofi postavy, a tim zdlrazni to, co se pfibéhem snazime fict. Neustale se snazi
prekonat své vytvory a v této trilogii to byla jeho posledni Sance. Je to naprosto uzasné,
jeho dosud nejlepSi prace.”

Jelikoz Powell skladal hudbu pro v8echny tfi filmy, stravil hodné &asu pfemyslenim,
jak trilogii zakon¢it. ,Po natoceni druhého filmu mi Dean prozradil néco malo o tretim
pfibéhu a ja jsem nad tim od té doby premyslel®, fika Powell. ,To hlavni je ptat se, jak to
zakonCime. Jak hudbou ukazat konce vztahu s nékym, jak ukazat lou€eni. To byla ta
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,Neni to jen obyCejné ukonceni, je to zavér, konecna“, fika skladatel. ,Musel jsem
byt velmi dlikladny, coZ znamena, Ze jsem musel zvazit velmi peclivé, jak pouzit véechna
stara i nova témata, a zakomponovat je spravné do pfibéhu. Uvédomil jsem si, Ze
posledni dva mésice jsem drel na tom, abych mél jistotu, Ze kazdého [divaka] rozplacu.”

Jednim z Powellovych rozhodnuti je usporné nacasovani hudby, které divakim
umozni zakusit pocity filmovych postav. Dillezité je, aby hudba vedla, ne postrkovala. ,Je
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dllezité zlistat za divakem®, fika. ,Kdyz mate legra¢ni scénu, snazte se nenechat hudbu
byt veselou dfiv, nez pfijde samotna legrace, jinak se divaci budou citit manipulovani. A
s emocemi je to stejné.”

Powell pfizava, Ze nejtézsi casti, kterou skladal, byla prvni schiizka Bezzubky a
Bleskobésky. ,Je to symfonicka basen — skladba, kterou jsem musel dokondcit, je,
takfikajic velmi popisna. Navic nasleduje akci, takze to muselo davat smysl od zacatku
az do konce. Teoreticky, pokud ji jen poslouchate a nesledujete film, méli byste byt
schopni fict, co se pravé déje.”

V Abbey Road se sesli hudebni umélci jako Skot Maeve Gilchrist, hrajici na
keltskou harfu, Eric Whitacre, zpévak Yonzi i dudaci. De Blois i Powell povazZovali studio
za jednoduse kouzelné misto pro jakykoliv zvuk. ,| kdyZ jste jen studiem prosli, vase kroky
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znély, jako kdyby to byly hudebni nastroje®, fika Powell.



KONEC TRILOGIE

Sladkobolné shohem
Rozloué€eni s Berkem

Kdyz se trilogie nachyli ke konci, nikdo nem{iZze pocitit rozlou¢eni s Bezzubkou a
Skytakem silngji nez jejich tvlrce. ,Zni to hodné& neuvéfitelng, ale je to podle mého
vlastniho détstvi,“ zamysli se Cowellova, ,a ostrov Berk je skutecné misto, kde jsem jako
dité vyristala. Predlohou Klidase je mij vztah s tatou. A samoziejmé ten konec: ‘Kdyz
jsem byl kluk, Zili tady draci’, to jsou slova, kterymi za€inaji knihy, které jsem napsala pred
20 lety, kdyZz se mi narodilo dité. Vypravim pfib&€h z pohledu dospivajiciho chlapce a
ohlizim se zpatky za svym détstvim, a Skytak je takovym Bezzubkovym tatou. Tato
témata jsou provazana s mym vlastnim Zivotem tak, Ze je to neuvéfitelné sladkobolné.*

Tvlrce trilogie DeBlois prenesl svou lasku ke svétu Cressidy Cowellové na
kohokoliv, s kym se setkal. Pro scénaristu a reZiséra v jedné osobé je nejradostnéjsi ¢asti
celé prace na filmu okamzik, kdy predstavi tento spletitiy svét vSem, ktefi se s draky jesté
nesetkali, i tém, ktefi jsou fanousky predchozich film{. ,Bylo to hlavni téma: hrdinové,
zejména Skytak, ktery nezapada, utési ty, které svét mize odmitat. Uv&domuiji si, Ze
mame zodpovédnost na takové lidi myslet s kazdym rozhodnutim, které délame.”

— Jak vycvicit draka 3—



