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PRACLOVEK

Kratka synopse

PRACLOVEK je nova pravéka dobrodruzna komedie od reziséra Nicka Parka, drzitele &étyf
cen Akademie a od tvarcu studia AARDMAN, ktefi vytvorili WALLACE A GROMITA a
OVECKU SHAUN. Diky osobitému stylu Aardman(i vezme film divaky na neobvyklou cestu
do vzrusujiciho nového svéta skryvajiciho nezapomenutelnou skupinku jedineénych a
humornych novych postav namluvenych hvézdami britského hereckého svéta.

PRACLOVEK je zasazen do Usvitu éasU, kdy se pravéci tvorové toulali po nasi planeté a
vypravi pfib&h odvazného jeskynniho muze Duga a jeho nejlepsiho pritele Cumaka, ktefi se
spojili proti mocnému nepfiteli Lordu Bafofiovi a jeho méstu doby bronzové, aby zachranili
svuj domov.

Film financuje STUDIOCANAL spole¢né s BFI (Britskym filmovym institutem), ktery ho bude
distribuovat do oblasti Spojeného kralovstvi, Francie, Némecka, Australie a na Novy Zéland,
s celosvétovym prodejem. Britsky filmovy institut je hrdym podporovatelem Pracélovéka diky
financovani prostfednictvim National Lottery.

Dlouha synopse

Pracglovek se odehrava v pravékych ¢asech. Vypravi pfibéh odvazného jeskynniho hrdiny
Duga, ktery Zije v prosperujicim Gdoli se svym nejlep$im pfitelem a pomocnikem Cumakem
a s kmenem dalSich excentrickych a roztomilych soukmenovcu, v ¢ele s nacelnikem
Bobnarem.

Zatimco Dug touzi po loveni mamutu a jinych dobrodruzstvich, Bobnar je vcelku spokojeny
s vedenim kmene klidnym a neruS§enym zpusobem a s lovenim kraliku. Jejich klid je ale
zni¢ehonic narusen, kdyz jejich udoli napadne nepfitel, se kterym se nikdy piedtim nesetkali,
v podobé pompézniho Lorda Bafong, guvernéra mésta doby bronzové, a jeho armady. Lord
Bafon, tyran, ktery miluje penize, v tomto kmenem milovaném udoli nasel bronz, takze udoli
spole€né s armadou vyzbrojenou mamuty v brnénich napadl a nuti jeskynni lidi uprchnout a
najit si pfistfesi v nehostinnych krajich.

Pfi dramatickém napadeni je Dug nestastnou nahodou polapen a skonéi v neznamém a
zastra$ujicim svété mésta Doby bronzové, kde poprvé potkava Tynu, duchaplnou mladou
divku, ktera prodava bronzové panve. Dug, smeten obyvateli mésta Doby bronzové, se
nakonec ocitne na obfim stadionu plném nenasytnych davu, které jsou zde o€ividné proto,
aby se zucastnily kultovniho obfadu — kterym je, jak brzy zjisti, viastné hra zvana fotbal.



Dug vyciti $anci, ze by mohl sv(j domov vyhrat zpét a vyzve Real Bronzio, grandiézni lokalni
tym pliny fotbalovych hvézd, k velkolepému fotbalovému utkani, které se stane definitivni
srazkou dvou odliSnych civilizaci.

Odcestuje za kmenem do nehostinnych kraju, dychtivy podélit se o novinky. Jeho kmen ma
Sanci se vratit domu do udoli, pokud vyhraji zapas. Jediny problém? Pokud prohraji, stanou
tvari v tvar dozivotnimu trestu praci v dolech.

Podafi se mu presvédcit skeptického Bobnara, aby mohl kmen trénovat — jeho pocatecni
snahy ale nepfinaseji moc Uspéchl. Jeho nadéje jsou tlumeny jejich jedinym fotbalovym
migem, ktery se poFad rozbiji. Dug nema jinou moznost, nez se s Cumakem po boku vydat
zpét do mésta Doby bronzové, aby ziskal vice micu.

Dug a Cumak se prikradou na stadion, kde se znovu setkavaji s Tynou a jsou prekvapeni, ze
ona sama je velmi nadanou fotbalovou hrackou, jejimz snem je hrat pfed plnym stadionem.
Bohuzel protoZe je divka, je ji na tomto posvatném pozemku zakazano hrat.

Tyna souhlasi s tim, Ze odcestuje spolu s Dugem a s Cumakem do nehostinnych krajti a
pomuze jim kmen trénovat. Samozfejmé s vidinou toho, Ze se pokusi vyuzit pfilezitost a
sama se na hfisti utkat a splnit si svij sen. Tyna diky svym dovednostem uci jeskynni lidi jak
pravidla a techniky této hry, tak dulezitost tymové prace. Kmen brzy ovladne fotbalova vasen
pohanéna vzpominkou na jejich predky, ktefi tuto hru také kdysi hrali.

Lord Bafor mezitim €eli rostoucimu tlaku kralovny Kvify, ktera s nim komunikuje pres
agresivni zpravy posilané pres telekomunikaéni technologie doby bronzové — zpravového
ptaka — a dava mu jasné najevo, ze jeskynni lidé by neméli dostat Sanci porazit Real
Bronzio.

Bafor se rozhodne znicit Dugovu sebejistotu a prozradi mu, Ze jeho predkové ve skuteénosti
neuméli fotbal ani za mak a donuti ho, aby v den zapasu pfiznal porazku a odsouhlasil, Ze se
kmen navzdy rozlouci se svym udolim.

Dugovi soukmenovci a Cumak ale dorazi véas, aby situaci zachranili, spojeni sebejistotou,
které je naucila Tyna a odvahou a odhodlanim, ke kterym je Dug sam inspiroval. Co
nasleduje, je fotbalovy zapas takovych rozmér(, ktery jesté nikdo predtim nevidél.




PRODUKCNI INFORMACE

Praclovék je nejvétsi produkci organizovanou spole¢nosti Aardman Animations v jejich vice
nez 40leté historii. S produkci se zac¢alo v kvétnu 2016 a skonéila v poslednich tydnech roku
2017. Pripravné prace ale zacaly daleko dfive, nez se zapnuly kamery.

Rezisér Nick Park rozvazoval a vylepSoval napad na tuto komedii o jeskynnich lidech jiz od
roku 2010. | presto, Ze reziroval kratké filmy, v€etné Wallace & Gromit na BBC a
spolureziroval Slepic¢i dlet (2000) a Wallace & Gromit: Prokleti kralikodlaka (2005), tento
pocin je jeho prvnim samostatnym dlouhometraznim filmem.

Nick byl odhodlan rezirovat Praclovéka sam — coz znamenalo vyrazné zmeény v produkci a
organizaci studii Aardman’s Aztec West studios.

Dlouholeta producentka spole¢nosti Aardman Carla Shelleyova poznamenava, ze zatimco
Nick by normalné odved| véechnu praci a na praci ostatnich animatoru by dohlizel, tento ukol
byl nakonec pfedan dvéma oddanym pracovnikim — Merlinu Crossinghamovi a Willu
Becherovi, ktefi se ujali role rezisért animaci. To dalo Nickovi volnost rezirovat hlasy hercu a
dale film za pochodu vylepSovat, spole¢né se scénaristy Markem Burtonem a Jamesem
Higginsonem.

Carla vidi Praclovéka pro studio jako krok vpied: ,Jakkoli mohly byt ostatni filmy

,Gladiator se setkava s filmem Vybijena“. Opravdu chtél docilit toho gladiatorského pocitu na
stadionu a ve fotbalovych scénach. Takze se jednalo o spoustu prace s efekty, véetné
pocitacové grafiky, vytvorfeni obrovského davu. Kdybychom takovy fotbalovy stadion postavili
ve skute€nosti... no, vlastné bychom nemohli, byl by vétsi nez celé nase filmové studio!
Takze se pouZzila spousta technickych aspektlu, abychom zkombinovali fyzické a digitalni
elementy tohoto filmu.”

Nékteré ze statistik filmu Praclovék jsou pozoruhodné. Do produkce se zapojilo kolem 150
lidi a na filmu pracovalo az 33 animator najednou.

Na film Praclovék bylo potifeba 273 loutek, které vytvofilo 23 ruznych modelart béhem 30
meésicl. Vyroba kazda jednotlivé loutky trvala zhruba 10 tydnu a tym modelaru vytvoril
dohromady 18 loutek Duga a 8 loutek kazdého ¢lena kmene doby kamenné. Dechberouci
pocet 3000 zameénitelnych ust byl filmovym postavam vytvoren ruéné.

Co se tyCe scén, umélecky tym spole€nosti Aardman vytvofil 60 ruznych stromu pro les
kmene doby kamenné — vyroba kazdého z nich trvala zhruba tyden.

Toto mimoradné tempo se odehravalo v gigantickych pracovnich prostorach.

Prostory v Aztec West maji celkové pfes 4700 m? - coz je zhruba Etyfnasobek olympijského
plaveckého bazénu.

,Byla to neskute¢né intenzivni prace,“ poznamenava Carla. ,Az 40 tymu pracovalo najednou.
Normalné to pokryvame zhruba ve 35, ale tady jsme méli az 40 kamer, které pracovaly
simultanné.”



,Duvod, diky kterému jsme to zvladli, je ten, Ze jsme méli neskuteéné zkuseny tym. Nekteri
z tymu s Nickem spolupracuiji i 25 let. V8ichni modelafi, pfiprava scén, kameramani, tym,
ktery chystal zabéry, oni vSichni znaji svoje femeslo tak dobre a oni jsou ti, ktefi to celé
zvladli. S Nickem uz si rozumi i beze slov.”

,S takovymto rozpoctem je to opravdova vyzva, protoze produkce Aardman ma jisté
oCekavani ohledné kvality, o kterych nelze diskutovat.®

Navstévniky studii nejvice obdivuji slozitou praci, kterou predstavovalo vytvoreni replik
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giganticky stadion — jehoz miniatura zachovava vSechny typy architektonickych detaila.

Mat Perry, ktery spole¢né s Richardem Edmundsem a jejich tymem navrhl scény,
zdurazriuje: ,Chtéli jsme poukazat na to, ze tyto dva svéty vzajemné koliduji — doba
kamenna a doba bronzova. Jeskynni lidé Ziji ve svété, ktery je jemny a roztomily — bukolicky
s t&mi vSemi stromy. Doba bronzova je pfesnym opakem — architektonicka a pfesna. Je
technicka, industrialni, je to to nejméné pohostinné misto na planeté, a vSichni tézi
bronzovou rudu, ktera je zdrojem jejich bohatstvi.*

Nick s Mattem a Richardem probirali pfedstavu, Ze vSechno v dobé& bronzové musi byt
,Znackové®, aby to sedélo k bezcitné a ideologické spole€nosti. VSude jsou symboly ostrych,
tvrdych a Spi€atych helem — dokonce i v samotnych klenbach stadionu. DalSim opakujicim
se symbolem mésta doby bronzové je fotbal s vlastnimi Sestiuhelnikovymi vzory. Je dokonce
i na Stitech vojaku. Méstsky tym Real Bronzio je vlastné neporazitelny — je symbolem moci
mésta.



REZISER

Nick Park, ktery nikdy nepromarni pfilezitost si zavtipkovat, poukazuje na svuj jeskynni film
jako na ,mamuti produkci®!

| kdyZ co se ty¢e méfitek, provedeni a pfipravného Casu, pak ,mamuti“ je pfesnou definici.
Jak fika Nick, napad na Praclovéka mél v hlavé jiz od roku 2010. ,Nékde v koutku mysli jsem
to mél jiz mnoho let — samotné psani zabralo vice nez tfi roky. Mark Burton to zacal psat se
mnou, poté presel na OVECKU SHAUN a pak se zase vratil.“

,Takhle to u Aardmanu délame — pfipravime storyboardy k celému filmu, sestfihame to,
pfidame provizorni hudbu a hlasy. V&echno napi$eme a ptepiseme asi 100krat. Casto se
rozhodneme, Ze ta scéna neni dost vtipna nebo Ze prosté nefunguje. A takhle to jde asi dva
roky, nez vibec zacneme natacet. Mam pocit, Ze jsem ten film udélal dvakrat! Ale stoji to za
to."

Nataceni zacalo v kvétnu 2016, ale jak Nick poznamenava: ,Hodné jsme toho prepisovali i
pfi nataceni.”

PRACLOVEK je Nickovym prvnim rezisérskym poéinem od WALLACE & GROMITA:
OTAZKA CHLEBA A SMRTI (2008). Pfedtim reziroval dva celove&erni filmy: SLEPIC/ UTEK
(2000) spoleéné s Peterem Lordem a WALLACE & GROMIT: PROKLETI KRALIKODRAKA
(2005) se Stevem Boxem. Pro€ se rozhodl jit na Pra¢lovéka sam?

“ oy

,VlIastné jsem si to jenom chtél vyzkousSet, opravdu,” fika. ,Vzdycky budu Peterovi a Steveovi
vdécny a nataceni s nimi jsem si uzil. Jenom jsem chtél byt vic sdm u kormidla.”



Ne vzdycky to bylo jednoduché: ,Bylo dobré to udélat, ale je to opacna struktura. Pokud jsem
ve vedeni jenom ja, musim mit na scéné lidi, kterym duvéruji. Nebyl jsem schopen travit
s animatory veskery Cas tak, jak jsem na to zvykly. Merlin a Will délali vSechnu tuto praci.*

,Na place jsem stravil néjaky €as, ale ne tolik, kolik bych chtél. Je rozdil, kdyZz muzete byt

s animatory sam v kontaktu.“ Sméje se: ,Umim byt pékné pfisny organizator a kontrolor!
Samoziejmée Willovi a Merlinovi davéruji, odvadi skveélou praci. Na scéné byli myma o¢ima i
usima. Samoziejmeé jsem se snazil byt v kontaktu se vSemi.”

V8em, ktefi nepracuji v animaci, to samoziejmé pfipada jako neskuteéné pomaly proces.
Nick vysvétluje: ,Jestli mame za den (nato€eny) tfi sekundy, pak je to dobré, hodné
uspokojivé. A pokud zvladame vic nez minutu za tyden? No, v animaci je tohle rychlost
svétla.”

Co se tyCe délky nataceni, fika: ,Dava vam to hodné ¢asu pfemyslet — je to velka véc, vétsi
meéfitko, vétsi tym. Pro mé je to o tom byt zapojen do navrhi kazdé postavy, aby vSichni
vypadali, Ze jsou z jedné staje.”

Premysli o Praclovéku jako o ,pfibéhu, ktery je ve svém stylu epicky, s pravékym nabojem.
Je to o jednom malém klukovi, ktery se rozhodne zachranit svij kmen. Kdyz lidé z doby
bronzové pfijdou do jejich udoli, vezmou jim ho a vyzenou je do nehostinnych kraju, Dug
bojuje, aby udoli dostali zpét. Z jeskynnich maleb vi, Ze jeho kmen hraval fotbal, ktery je ted
v bronzové dobé témér nabozenstvim. Takze pfinese fotbal domu a trénuje svuj kmen, aby
lidi z doby bronzové porazili.“

Samotného Nicka fotbal tolik nezajima: ,VZdycky jsem z loajalnosti podporoval nas mistni
tym (Preston North End), ale to je vSechno. Jako outsider citim, Ze muzu odvypravét pfibéh,
kterému ostatni budou rozumét. V Praclovéku naleznete paralely o tom, jak penize dokazou
zmeénit hru. Ve skute¢nosti to neni vibec o fotbale. Je to o kmenu, ktery ma toho spravného
ducha.”

Nick mél pocit, Ze jeho pfibéh byl idealni k praci s hlinou: ,Byl to takovy zemity pocit. Rad
pracuji s hlinou, takze jsem mél pocit, Ze muj styl by si s hlinénou animaci rozumél. Je to
lidské a ma to své kouzlo. Citim v tom néco z ostatnich. Je to celkem doslovné prace na
dotek a je v tom hodné jemnych rozdilu a vyrazu: vStépujete t&€m loutkam zivot. Myslim, ze
opravdovou vyhodou aardmanovskych filmu je ta subtilnost v jejich postavach — na coz je
hlina idealni.”

Také sam propU;jéil sv{j hlas jedné z postav — Dugovu praseéimu kamaradovi Cumakovi. ,Ze
zacatku jsem to udélal z legrace, ale potom jsem byl pifehlasovan,” pfiznava Nick. ,Ma
v sobé néco z Gromita, ale je to vic domaci mazlicek.”

v v v

v podobé modelovych animaci a hlavné tak, aby to dohromady pusobilo dobfe — ne jako
provizorni scéna. Vytvarime tu epicky film s omezenym rozpoétem. Je to poklona KING
KONGOVI a ostatnim filmim (animatora) Raye Harryhausena.*

Obzvlasté pysny je Nick na neobvyklé mésto doby bronzové, které pro Prac¢lovéka vytvorili.
Je to triumf aardmanovského uméleckého tymu — a Nick odtajnil, Zze kazdy &len tymu navrhl
ve mésté dum, ktery se ve filmu objevi — je to takovy ,podpis“ kazdého z nich.



Usporadani celého filmu, dodava, ,bylo zaloZeno na zkoumani svéta z doby bronzové.“
Usmiva se: ,S trochou umélecké libovule!”

Nick byl odhodlan vytvofit postavy kmene tak, aby kazda z nich pfedstavovala néjaky kout
Britanie — Bobnar je jasny Londyran, Barry (jehoz nejlep$§im kamaradem je kamen) je
Brummie (poznémka: obyvatel Birminghamu), Mimo$ je sevefan a nesrozumitelny Sumla je
Geordie (poznamka: obyvatel Newcastlu).

,Chtél jsem ukazat rozmanitost Britanie,” vysvétluje Nick. ,Co se ty&e bronzové doby, byla tu
spousta lidi riznych etnik. Chtél jsem multirasovy mix, také kvuli fotbalu. Nechtél jsem mit
Cisté bélossky tym. Dnesni fotbal je rozhodné multirasova zalezitost."

V podobném duchu chtél Nick také hlavni zenskou roli — a vytvofil Tynu, divku, ktera vyrostla
v dobé bronzové a jejiz pohlavi ji diskvalifikuje v hrani fotbalu. Tynu ztvarnila Maisie
Williams.

,Nebyl to cynicky krok,* Fika Nick. ,Zensky fotbal je ted v Britanii vazné popularni — a
v Americe dospivajici divky hraji fotbal jiz dlouha Iéta. Mél jsem za to, Ze to bude dobry
napad, mit Zenskou postavu, ktera je navic uzasnou fotbalistkou.*

Jedna z Nickovych vyhod jako animatora je jeho neochvéjna pozornost k detailum. Dlouhé
hodiny stravil napfiklad praci nad tim, aby Dugovy vlasy vypadaly tak, jak maji. ,Udélali jsme
s Eddiem néjaké zkousky,“ vzpomina, ,pak jsme se vratili k modelu. Potom jsme trochu
zmenili uCes. Nechtéli jsme, aby byl az moc upraveny nebo uhledny. Jeho vlasy musely byt
trochu rozcuchané. A potom taky chcete vidét jeho o€i. Pokud nevidime jeho oéi, jak
muzeme nasvitit scénu? TakZe muzete udélat jedno rozhodnuti a to ovlivni nékolik vasich
dal$ich rozhodnuti.”

Nick také nahral své postavy na video, imitoval jejich hlasy tak vérohodné, jak dokazal a
soucasneé navrhoval jejich fyzické pohyby. Vypada to komicky, ale ma to svUj ucel: ,Zahrat to
pro mé bylo zplsobem, jak jsem mohl Willovi a Merlinovi vysvétlit, jak si to prfedstavuii.”

Osm let je dlouhé tazeni. Ma pocit, Ze &as, ktery stravil na Praglovéku, je opravnény?
Premysli: ,Trvalo to dlouho, to ano. Opravdu ano. Ale to je to mnozstvi usili, kterého je
zapotfebi, vazné, aby to bylo udélano spravné.“

Ted si je védom toho, Ze ohledné Praclovéka panuji velka oekavani: ,Ale s tim nemuzete
nic udélat. Mzu jen udélat to nejlepsi, co umim, a doufat, ze se to lidem bude libit.“ Usmiva
se: ,Mné se to bude libit!"



ZKUSENOSTI U AARDMANU

Neni nic, co by mohlo herce pfipravit na to, jaké to je, propuijcit hlas postavé ve filmu od
Aardmanu. Pro Eddieho Redmayna, Maisie Williams a Toma Hiddlestona, herce, ktefi
namluvili tfi hlavni role v Praclovéku, to byl povznasejici odklon od vSeho, co dosud zazili.

Eddie vzpomina: ,Kdyz jsem pfiSel domu a fekl jsem své roding, ze budu namlouvat postavu
v aardmanovském filmu, netusil jsem, jaké pozdvizeni vyvolam — vSichni byli tak nad$eni,
generace mych rodi€u, moje netef a synovec. Byl to vzacny moment.*

,Kdyz mi Nick zavolal, Ze by mél zajem, abych namluvil Duga, byl jsem presvédceny, Ze
bych to pokazil. Trval jsem na tom, Ze si to chci s Nickem nejprve vyzkouset. Roky jsem si
jeho a praci Aardmanu idealizoval. Takze jsem nechtél byt ten, ktery se pfida a zkazi to. Ten
den jsme si naramné uzili a zkous$eli rizné véci a od té chvile to byla Cista radost.”

,Myslim, Ze to je néco, co Aardmani a Nick délaji tak dobfe — vytvareji svét, ve kterém
neexistuje cynismus. Divat se na tyto filmy je pro mé jako stat se zase ditétem.”

Jak Eddie fika, po dobu dvou let mél asi pét nebo Sest hlasovych soustfedéni: ,Béhem
kazdého jste udélali jenom kousek scénare a snazili jste se najit svou postavu. Vidél jsem
model, jak Nick chtél, aby Dug vypadal, ale tu osobnost v ném jsem musel najit sam — a Nick
u toho byl pfimo se mnou. Ma takovou vizi, je to uzasné. Nick je nejhodné&jSi muz, jakého
muzete potkat. Ma tu nejstédrejsi povahu — spole¢né s touhle krasné jasnou vizi toho, co
pfesné chce.”

,Byla to velka uleva, Ze on namlouval Cumaka, takze jsme namlouvali spoleéné, coz bylo
super. Ale délali jsme rizné véci a nékdy to byly jenom zvuky ,Ha?' nebo ,Ah!‘. A potom jsme
se k tomu vratili o mésice pozdéji a jim se podafrilo zanimovat néjakou scénu ve zpomaleném
sledu. Ja jsem hluboce nevtipny ¢lovek, ale tohle mé rozesmalo opravdu nahlas. A pomyslel
jsem si: ,Tohle je opravdu to nejvtipné&jsi, jaky jsem kdy byl!*

Eddiemu postavicka, kterou hral, pfirostla k srdci: ,Dug je kurazny a neskuteéné pratelsky
snilek. Zije v udoli se svoji skupinkou jeskynnich lidi, s Bobnarem v &ele a lovi kraliky. Jsou



UzZasnha parta, zivelna, excentricka a vtipna. Ale nejsou zrovna ambiciézni, zatimco Dug mifi
ke hvézdam. Véri, ze muzou lovit néco vétsiho nez kraliky a mozna jednoho dne ulovi i
mamuta, i kdyZz Bobnar ho usmérfiuje, aby nemifil tak vysoko. Ale on nebere ne jako
odpovéd. Ma kolem sebe takovou tu vibraci, Ze snadno nezvitézi, ale kouka na svét dosiroka
otevifenyma ocima, optimistickyma a bez jakéhokoli cynismu.*

Eddie se presvédgil, Ze spousta ostatnich Nickovych postav jsou jeho vlastni alter ega.
,Prvni den, kdy jsem mél konkurs s Nickem, mi ukazal model Duga s jeho velkym usmévem,
ktery si tolik spojujeme s postavami, jako byl Wallace. A kdyz se potom Nick usméje,
uvédomite si, Zze pochazeji z néj."

,<Znam Nicka od détstvi, kdyz jsem vyrustal, sledoval jsem, jak vyhrava Oscary a vSechny ty
uzasné projevy, které prednesl, a také rozhovory s nim. Je to ten nejlaskavéjSi gentleman.
Je to stejné, kdyz s nim travite ¢as, je tak odzbrojujici.”

,Ale to skvélé na ném je, Ze je to vasnivy muz, ktery piesné vi, co chce. A nezastavi se,
dokud to nenajde. Mozna musim jeden fadek zkusit 70krat. Nejvic frustrujici bylo, kdyz to
Nick zkousel precist. SlySite to v jeho hlase a pfesné vite, co to ma byt. Ale sam toho
nemuzete dosahnout, tak to pofad zkousite, protoZze ho nechcete zklamat. Umi najit opravdu
zdvorilé zplUsoby, jak vas o to poprosit... 70krat! Je to ten ucitel, na kterého zoufale chcete
udélat dojem. Zkratka chcete Nickuv souhlas.”

Je Eddie fotbalovym fanouskem? ,Ne! A v zadném pfipadé nemusite mit radi fotbal, aby se
vam libil tenhle film. Pochazim z rodiny, ktera je fotbalem posedla a roky jsem prosedél u
nedélniho obé&da znudén otupujicim rozhovorem o fotbalu. Nepotfebujete Zadné védomosti
ohledné sportu ani ohledné fotbalu, abyste si tenhle film uzili. Tenhle film je naplnén novymi
a nevsednimi postavami Nicka Parka a zakladem tohoto filmu je ve skute€nosti laska, humor
arodina.”

Maisie Williams vzpomina, jak se ji od tymu v jeji prvni den dostalo vielého uvitani. ,Méli
,uvitaci den” pro Tynu,” vysvétluje a sméje se, kdyz na to vzpomina. ,Ten den u Aardmanu
byl prosté neskuteény.”

,Vesli jsme dovnitf a vidéli spoustu ruznych kroku vedoucich k vytvoreni filmu a bylo to
hrozné zajimavé. Navrhy scén, scénare a samoziejmé hlasové nahravky. Az ty maji
pfipravené, oblecou lidi do kostyma, které ladi s jejich postavou, takze jeskynnim lidem
nasadi bfiSka a poté ¢tou dialogy po Fadcich a zaroven hraji, jak chté&ji, aby to vypadalo na
platné. Takze kdyz animatofi pfijdou, nejsou ve tmé, ale muzou kopirovat to, co vidi.*

Vzpomina, jak byla ohromena, kdyz poprvé uvidéla mésto doby bronzové se vSemi detaily:
,Nemohla jsem tomu uvéfit, ta doba a Usili, které do toho dali, aby to mohlo vzniknout.*

Maisie si dulezitost Tyny uvédomovala, zatimco ji propujovala svuUj hlas: ,Kdyz sedite a
divate se na film pro déti, je to vymySleny svét a vy vlastné koukate na malé kousky
plasteliny, ale také si zaroven uvédomite, o ¢em to je — o vécech, které chcete, aby vase déti
pochopily, kdyz se na to divaji.”

,2Hrat Tynu je pro mé& opravdu dulezité. Je to mala divka ve svété, kterému dominuji muzi, ale
ona vydrzi a jeji sny se vyplni. Myslim, Ze je to néco specialniho. Znamenalo by to pro mé
hodné, kdybych to vidéla, kdyz jsem byla mladsi, takZe je hezké, to dneSnim détem ted
umoznit.”



,Tyna je z mésta doby bronzové, kde jako divka nemuzete hrat za fotbalovy tym Real
Bronzio. | pfesto je nad$enou fotbalovou fanynkou. Kdyz potka Duga z doby bronzové, ktery
potfebuje vyhrat fotbalovy zapas, je neoblomna, Ze jim pomuze, protoze tak si bude moct
prozit svUj sen, a to je jediné, co ji zajima. Az do té doby, nez se s kmenem setka a uvédomi
si, ze jsou vSichni v hrani fotbalu beznadéjni.”

,ProtoZe je v tom tak dobra, stane se trenérkou jeskynnich lidi. V&echno, co maji, jsou
nehostinné kraje, coz je pekné zradné misto, ale ona pfijde s napady na vSechny ty aktivity,
které by mohli délat. Je to o tom, co je mUze naucit a sleduje je, jak se stavaji lepSimi a
lepSimi. Je to super!*

Také byla ohromena svymi spolupracovniky ve filmu. ,Nick je vazné dobry v tom, Ze za vami
pfijde a fekne vam ,tahle ¢ast, kterou délas, je vazné skvéla, jen tak dal‘.”

,A taky bylo UZzasné mit moznost nahravat s Eddiem a sledovat ho pfi praci. Vyhral cenu
Akademie a hral vSechny ty vazné dospélé postavy a najednou se do toho musi pustit a stat
se ditétem! Bylo Uzasné to sledovat a dodalo mi to hodné sebejistoty. Citila jsem se jako
,dobre, jestli ty se do toho opres, tak ja taky".”

Maisie byla udivena urovni manualni prace, ktera byla v Prac¢lovékovi potfeba k vyrobé scén
a postav: ,Je to néco skvélého ve svété, ktery je dnes hlavné digitalni — vidét lidi néco tvofit
rukama a vytvofit néco tak specialniho. Dnes, kdy musi byt vSechno dokonalé a zadisténé a
vyhlazené a upravené ve Photoshopu, je na tom néco krasného. Je super byt soucasti
néceho, co vyrobil lovék, a co je skute¢né.”

Tom Hiddleston byl fanouskem filmu studia Aardman jiz od détstvi: ,Byli tak roztomili a
Sikovni, Uzasna reprezentace specifického britského kouzla a ja je miloval. Nick ma sam o
sobé pfirozenou vielost a néhu a v8echny jeho postavy v jeho filmech jsou obyé&ejné, ale
délaji neobycejné véci. Je to jejich obyc€ejnost, ktera z nich déla hrdiny.*

,Dal jsem poznal Nicktv smysl pro humor a jeho nevSedni smysl pro detail a preciznost.
Neskuteéné dlouho bude pracovat na tom, aby dokonale ztvarnil typicky britsky vtip.*

,Béhem spoluprace s nim jsem poznal, Ze se vzdycky snazi kazdy vtip upravit, vlastné dokud
nenajde jeho nejCistSi verzi, a je jedno jestli je to doslovny vtip nebo pohyb téla nebo zpusob,
jakym ztvarnite situaci. On opravdu chce, aby to byla ta nejnéznéjsi a nejryzejsi forma
hlouposti. A myslim, Ze to je to, pro€ mame jeho postavy tak radi.”

,C0 shledavam na Nickovi — a na Aardmanech — tak uchvatnym, je lehkost, se kterou
vypada, ze byl film vytvoren, i pfes veskerou pili a feholi, ktera byla k vytvorfeni scén potieba.
Namlouval jsem Lorda Bafoné 16 mésicu, ale pro Nicka a cely tym to bylo o moc delsi. Je to
neskute¢né detailni prace, jejiz vysledek je tak jemny a hravy. Hrozné se mi libi ta dualita:
tolik lidi pracuje tak tvrdé, aby vytvofili jeden vazné dobry vtip.*

Tom si vzpomina na situace, kdy nebyl schopen svou postavu namlouvat, protoze se strasné
smal — hlavné ve scéné, kdy si Lord Bafori dopfava relaxaéni masaz a netusi, ze mu ji dava
prasatko — Duglv partak Cumak, kterého Nick sam namlouval. Bafori nevédomky utrousi
dva praseci komentare a Tom dostal takovy zachvat smichu, Ze nebyl schopen slova.
,Nakonec jsem mu fekl, ,Nicku, musim jit na chvili ven a trochu si sam se sebou promluvit,
jinak se mych textl nikdy nedoc¢kas‘.”



Tom si vzpomina na setkani s Nickem, kdy oba stali ve fronté na né&jakou spolec¢enskou
udalost a zacali si povidat. ,SlySel jsem, Ze chce délat tenhle film a Ze by chtél, abych v ném
byl a délal tuhle postavu. Poslal mi scénar a nakres (Lorda Bafoné). Byl to uzasny moment.
Byl jsem fanouskem Aardmanu i davno predtim, nez jsem se chtél stat hercem.”

Tom vzpomina na scénar: ,Nutil mé se smat celou dobu. Hrozné se mi libil fakt, ze Lord
Bafon byl tenhle namysleny, pompézni, idiotsky zaporak. Hral jsem zaporné role, ale nikdy
nikoho tak sebestfedného a hloupého. Neni v podstaté zly, jenom je to idiot. A kdyz jsem
uvidél jeho nakres, s tou obrovskou hrudi, malyma rukama a holou hlavou, pomyslel jsem si,
,Wow, Nick uvidél mé opravdové ja. Zadival se mi do duse a najal na tu postavu pfesné mé!*

Nick byl dost jasny v tom, Ze chtél, aby byl Bafori Francouz. ,A potom to bylo jenom o
hledani té presné miry pompéznosti, sebestfednosti a frustrace. Ptal jsem se Nicka, jak moc
spravna musi byt moje francouzstina a on mi fekl: \VZdycky si vyber tu vtipnou variantu.*,
fika Tom. ,TakZe v podstaté, kdyz jsem Nicka rozesmal, tak jsme védéli, Ze jsem to
zvladnul.*

Souhlasi, ze na Bafonovi neni moc toho, co by mél mit ¢lovék rad: ,Neustale se trapi, co sio
ném lidi mysli, v éemz je, pfedpokladam, zranitelny. Ale je to hamounsky, domyslivy,
sebestifedny, pompézni a namysleny statnik. Zaroveri ma plany jak zvysit svoje bohatstvi
tim, ze zotro&i Duguv kmen praci v dolech, aby ze zemé tézili bronz a dal§i mineraly.*

Tom pfiznava radost z faktu, Ze Prac¢lovék ma Cisté britské hlasové obsazeni: ,Poslechl jsem
si je vSechny a kazdy pfinasi néco unikatniho a zaroven ihned rozpoznatelného.”

Ohledné filmu fika: ,Myslim, Zze Praclovék se dokazal udrzet na ru¢né vytvorené kvalité,
kterou si lidé s Aardmany spojuji, a proto je to specialni. Ale zarover to ma svuj vlastni
epicky rozsah. Je to oslniva filmova tvorba.*



