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Studio DreamWorks, které uvedlo Shreka, Kung Fu Pandu a Madagaskar, uvadi
animovany film MIMI SEF, legra¢ni rodinnou komedii o tom, jak ptichod mimina ovlivni
celou rodinu. Film vypravi ze svého pohledu nadherné nespolehlivy vypravé¢ — sedmilety
Tim, kluk s bujnou fantazii. Tenhle nejneobvyklejsi Mimi Séf piijede do Timova domova
taxikem, v obleku, s kuffikem v ruce a s hlasem a divtipem Aleca Baldwina. Sourozenecka
rivalita mezi dvéma bratry jde ovSem stranou, kdyZz Tim zjisti, Ze Mimi $¢f je ve skutecnosti
Spioén na utajené misi a Ze on je jediny, kdo miize pomoci. Poté, co tihle Spunti pfipravi
prekazeni hanebného spiknuti, zac¢ina Sokujici dobrodruzstvi, které zahrnuje i impozantni
bitvu mezi Sténaty a miminky.

Film je nato¢en na motivy obrazkové knizky - bestselleru Marly Frazee.

Pro reziséra Toma McGratha, ktery se proslavil jako rezisér tii kasovné veletspesnych
filml spolecnosti DreamWorks Madagaskar a animované fantasy Megamysl z roku 2010, je
MIMI SEF velmi osobnim piibéhem. Vzpomin4, jak s knihou okamzité zarezonoval, kdyz se
k ni dostal poprvé. ,,Marlina kniZzka m¢ opravdu hned upoutala. Byla to okouzlujici kniZzecka
asi 0 30 stranach — a vibec jsem netusil, jak moc je popularni. Ale pfipomnéla mi moje
détstvi a dynamiku moji vlastni rodiny, coz okamzit¢ nakoplo mou predstavivost smérem
k tomu, jak by bylo skvélé z toho udélat celovecerni film.”

Jako mladsi z dvou bratrti byl ve své vlastni rodiné tim Mimi $éfem sam McGrath a byl
si tedy velmi dobfe védom, jaké pozdvizeni jeho ptichod zplsobil. Sviij ptibéh predstavil
jako laskyplny dopis svému star§Simu bratrovi. ,,M¢& i scenaristu Michaela McCullerse
okamzité zasahla hlavni metafora knizky — to znamena, co se stane, kdyz se objevi miminko
a ovladne celou vasi domacnost,” fika Tom. ,,S mym bratrem jsme si byli v détstvi a béhem
dospivani velmi blizci, ale samoziejmé jsme se rvali jako vSichni ostatni brachové. Ale jak
jsme dospivali, stali se z nas taky nejlepsi pratelé. Pro mé ten film znamena laskyplnou poctu
mému bratrovi. Cerpa z mnoha véci, které jsme spolu jako déti zaZili. Zamérné jsme ho
umistili na predmésti malého mésta. Je také kombinaci 60., 70. a 80. let, takze myslim, Ze
rodic¢e pociti velkou nostalgii, aZ to uvidi, protoze tam jsou detaily, které jim pfipomenou
jejich vlastni détstvi.”

Producentku Ramsey Naito nepfitahoval jen komedialni styl filmu, ale také srdecnost
ptibéhu a nevsedni kouzlo hlavnich postav. ,,Ten ptibeh odrazi mij zivot. Mému nejstarSimu

synovi bylo sedm, kdyz se ndm narodilo nejmladsi dit¢ a on opravdu zarlil, uplné stejné, jako



nas hlavni hrdina Tim. S tim pfibéhem jsem souznéla okamzité,” fika Naito, mezi jejiz prace
patii naptiklad Spongebob v kalhotach: Film, Jimmy Neutron a South Park: Peklo na Zemi.
»,Moc se mi libi, ze v tomto filmu oslavujeme silu détské fantazie a predstavivosti.”

Podle Naito je tenhle film specialni také proto, Ze nabizi moznost celé rodin¢ uzit si ho
aumoziuje kazdému znich odhalit néco nového a necekaného v kazdé chvili prib&hu.
»Nejprve vidime pfijezd Mimi $éfa a zjisStujeme, Ze jde o velmi neobvyklé dité, které nosi
oblek a zni jako Alec Baldwin,” vysvétluje producentka. ,,A potom je ndm lito Tima, protoze
Tim citi, Ze ho jeho rodice uz nebudou moct mit tak radi jako dosud. Jenze Tim brzy zjisti, ze
s jeho novym bratrem neni vSechno tak Gpln€ normalni. Nakonec se ocitime uprostied tajné
mise provadeéné elitnim Spidnem a Tim zjistuje, ze oba bratii musi spojit sily, aby zachranili
svet.”

,Cely film je velmi vtipny a zabavny a tahle cesta se nakonec spojuje na mnoha
riznych emocionalnich trovnich,” dodava Naito. ,,I kdyz Mimi $éf nejdiiv vnese do Timovy
domacnosti pékny chaos, nakonec jim da par cennych lekci o tom, co je skutec¢né¢ dilezité.”

Vzhledem k tomu, ze se kniha Frazeeové soustiedi vyhradné na Mimi $éfa a jeho
rodice, citil McGrath, Ze ukolem filmu je ptredstavit starSiho bratra. Film tak mélo vypravét
ze svého pohledu dité, které zrovna dostalo malinkého brasku s pifidanim zajimavého
a univerzalniho prvku sourozenecké rivality. Na pomoc s rozvinutim pfibéhu zavolalo
DreamWorks uznavaného scenaristu Michaela McCullerse (Dobrodruzstvi pana Peabodyho
a Shermana, Baby Mdma, tilmy o Austinu Powersovi).

»~Mam Ctyfi déti, jednomu z nich byly v té dob¢ tii a jednomu pét,” fikd McCullers.
»Stézejni mySlenka knizky mé okamzité chytila — co se stane, kdyZ do rodiny pfijde miminko
a ovladne celou vasi domécnost. Pracovali jsme s Tomem na zpilisobech, jak vysvétlit ptivod
tohoto Mimi $éfa. Pro jaky typ spolecnosti pracuje, co je jeho mise? To ndm dalo moznost
prozkoumat mytus narozeni skvélym a zdbavnym zplisobem.”

Prilomovym okamzikem béhem kreativni ptipravy filmu byl podle McCullerse napad
predstavit piibéh pohledem ustaraného sedmiletého kluka. ,,Je to emocionalni jadro ptibéhu,”
vysvétluje. ,,Uveédomili jsme si, Ze neexistuje mnoho filmd pro déti, které se zabyvaji pocity,
které prichazeji, kdyz se doma objevi novy braska nebo sestficka. Je to opravdu jedna
z prvnich zakladnich dynamik rodiny. Je o sdilené lasce a o piekonani Zarlivosti, ktera

nevyhnutelné prichdzi. V tomhle sméru se s filmem ztotozni jak rodice, tak déti, protoze



tohle je néco, co jsme vSichni ve svych rodinach néjakym zpiisobem zazili — samoziejmé bez

panovitého mimina v dobie padnoucim obleku.”

Laskava pocta klasickym kreslenym filmim

Jednim z kli¢ovych prvkil charakterizujicich tento film je jeho jedine¢ny vizudlni styl.
Stejné jako ve vétSin€ celovecernich filma z dilny DreamWork Animation i tady se filmari
snazili vytvofit vzhled, ktery celkové ladi s tématem filmu a konkrétnim d&jem. Animace
béhem poslednich let pokrocila do té miry, Ze dokaze témét fotograficky ukazat zivou akci.
V piipad€ Mimi $éfa pracovali filmafi nadSené€ na vytvoreni fantastického svéta, ktery pozval
divaky do umeéleckého prostiedi, které mohli vytvofit pouze animaci a ktery byl navratem
k pruznému, kreslenému svétu velkych klasickych kreslenych filma.

»Vyrustal jsem na klasikdch Chucka Jonese a Boba Clampetta,” vzpomina McGrath.
,A tenhle film mi dal pfilezitost ptinést zpatky kouzlo, které umélo 2D v kreslenych filmech
staré Skoly, ale diky modernim pocitaCovym technologiim jsme vSechno posunuli mnohem
dal. Chtéli jsme, aby postavy puisobily pruzné a jako skutecni lidé z masa a kosti. Vysledkem
je, Ze nase postavy dokazi vyjadrit podstatnou ¢ast pribéhu jen svymi vyrazy a chovanim, coz
je néco, co v minulosti animace nedokazala. Nas svét se od t€zké 2D grafiky, kterou mizeme
vidét v soucasné televizi opravdu hodné 1isi.”

David James, vytvarnik, mezi jehoz uspéchy u DreamWorks patii Monstra vs. Vetrelci,
Megamysl a Dobrodruzstvi pana Peabodyho a Shermana tiké, ze kreativni tym chtél vzdat
poctu nékterym z klasickych kreslenych kratkych i celovecernich filmd, které vsSichni
milovali a kterych si vazili. ,,VSichni jsme fanousky Chucka Jonese a Maurice Noblea
a obdivujeme estetiku rucni prace fady téchto kratkych filma ze Zlaté éry animace,” fika
James. ,,Napftiklad ten nadherny pocit nostalgie a kouzlo Disneyovy Lady a Trampa (1955),
ktery vas prenese zpatky do estetiky viktoridnské doby. Chtéli jsme udé¢lat to samé, ale
situovat nas film do minulosti méné vzdalené.”

James poukazuje také na to, Ze film je plny rozmarnych detaild vychazejicich
z osobnich zkuSenosti umélct, ktefi se na tvorbé filmu podileli ve studiu. ,,Kdyz mi Tom
nadhodil myslenku celého filmu, nadchlo mé, ze film tdhne postava, kterd ma témeét
univerzalni zkusenost — tu obrovskou sourozeneckou nespravedlnost!” fika James. ,,Pro mé
jako pro vytvarnika je vzruSujici pracovat s témito vétSimi obrazky, kterymi miizete vysvétlit

smysl vSech plant a nakrest, kdyz vite, kam to celé ma smétovat.”



Storyboardy a animace

Hlavni scenarista Mimi $éfa, Ennio Torresan fik4, Ze okamzité zarezonoval s lidskymi
emocemi vyvolanymi nékterymi klicovymi scénami filmu. ,,UzZ jsem s Tomem [McGrathem]
pracoval na Megamyslovi a na filmech Madagaskar a zjistil jsem, Ze mame stejny smysl pro
humor,” tika. ,,To, Ze jdeme hlavni postavé Tima do hlavy i mimo ni, je néco, co jsme nikdy
predtim ned¢lali, a mné se to moc libi. Sdm mam dvé malé déti, takze otdzku sourozenecké
zarlivosti jsem sam tesil. Kazdé pondéli jsem Tomovi vypravél o tom, co se doma stalo a jak
mé& moje déti pres vikend skoro zabily, takze jsme do filmu pouZzivali nase vlastni
zkusenosti.”

Torresan, ktery kresli storyboardy za pomoci tuzky, papiru a Photoshopu tiké, ze
spoustu inspirace Cerpal z praci legendarnich animatorti Frize Frelenga a Texe Averyho.
»Freleng je nadhernym ptikladem skvélého nac¢asovani hudby ve filmu,” fika Torresan. ,,Rad
pfemyslim o nasem vlastnim rezisérovi jako o stejné blaznivém, brilantnim a komedialnim
jako byl Mozart. Dycha komedii a my vSichni ostatni jsme se ho snazili napodobit.”

Tato tUcta k retro 2D animacnimu stylu a touha vytvofit nezapomenutelné a roztomilé
postavy byla vlastni také Carlosi Puertolasovi, vedoucimu animace a anima¢nimu veteranovi
DreamWorks, mezi jehoz prace patii naptiklad Madagaskar 2: Uték do Afriky, Madagaskar
3, Legendarni parta a Konecné doma. ,,Hned jsem védél, Ze tenhle film bude specialni. Je to
perfektni film pro animaci, protoze ho vypravi malé dit¢ svym pohledem,” fika Puertolas.
,Predstavivost hraje v zivoté ditéte velkou roli, stejné jako v nasem filmu.”

Puertolas dale vyzdvihuje, Ze spolu s anima¢nim tymem tvrdé pracovali na tom, aby se
jejich postavy lidem libily v kazdé pozici. ,,Kdyz si vezmete naptiklad Mimi §éfa, slysite hlas
Aleca Baldwina, ale postava je roztomilé a okouzlujici dét’atko. Chcete, aby divaci méli chut’
ho pohladit po tvari. Stejné je to s Timem. Chcete, aby to byl pfijemny sedmilety kluk. Jenze
co mize ptipadat roztomilé dospélému, miize mladSimu divakovi pfipadat slabosské a trapné.
Nechcete, aby byl Tim uplakanek, ale proto, aby ta postava rezonovala s mladSimi divaky, se

musi n&jak chovat.”

Zabéry a strih
Séfovi animétorti Kentu Sekimu poskytl film piileZitost experimentovat s réiznymi

kinematografickymi styly, a to hlavné¢ béhem scén odehravajicich se v Timové fantazii.



»Mohli jsme posunout stereoskopické prvky téchto zabéra jesté dal, protoze Tim ma tyhle
slozité operace ve svych predstavach,” tika Seki. ,,Dokazali jsme také udélat snimky
s upravenou hloubkou ostrosti, coz je néco, co jsme nikdy predtim nedélali. Tenhle nataceci
styl pohybuje kamerou a otaci co¢kami tak, ze vytvari intimnéjsi, miniaturni efekty. Postavy
v Mimi korporaci diky tomu vypadaji malé a zranitelné. Kdyz Mimi $¢f opusti korporaci
a vraci se ke své rodin¢, utlumime vSechny efekty, aby zvuk a zabér plisobily intenzivnéji.
Posiluje to emocionalni obsah té chvile.”

Dalsim divodem, diky kterému byl tento film pro Sekiho jedine¢ny, byl zpisob, jakym
rezisér Tom McGrath pouziva dynamickou akci a také spousta previzualizace, kterou mapuje
kinematografii. ,,Neustale jsme se snazili vylepSovat provedeni a vykony, hlavné v oblasti
chovani postav,” dodéava. ,,Znovu jsme prezkoumavali vzhled postav, abychom doséhli té
nejlepsi mozné emoce. Neustale jsme s uméleckymi designéry kontrolovali a vyhodnocovali
osvétleni a ziskavali jsme lepsi orientaci v celém procesu... Celkové musim fict, Ze jsme
prisli s filmem, ktery obsahuje dédictvi kreslenych filmu, jak co se tyka estetiky, tak
vypravécsky. Skuteéné ukazuje, co toto médium dokaze.”

Jednou z nejvétSich vyzev bylo pro vedouciho stfihu Jima Ryana nalezeni téch
spravnych okamzikii a toho nejlepsiho zptisobu, jak jich dosahnout. ,,Animacni styl, ktery
Jsme v tomto filmu pouZili, zejména v komedidlnich tsecich, je velmi rozséhly,” vysvétluje.
,V komedii mizeme byt piimocatej$i a pritahnout véci trochu za vlasy — a vic k tomu
pristupovat jako ke kreslenému filmu.*

Také Ryanova slabost pro klasicka dila Stevena Spielberga pomohla formovat scény,
ve kterych hraje prim Timova predstavivost. ,, Tim proziva Ctyfi rizné predstavy — utika
v dzungli, dostane se do rvacky s gorilou, obsadi vesmirnou lod’ a fidi v motské hlubing, aby
zachranil své rodice pred zraloky, takZze jsme pouzili takovy stfihacsky styl, ktery pfipomina

nekteré ze zndmych filmua s takovou tématikou.”

Jemné uméni pocitacové animace a vizualnich efekti

Prace na pocitacové animaci a vizualnich efektech filmu o typické predméstské roding
ajejim velmi neobycejném miminku miZe byt stejnou — pokud ne vétsi — vyzvou jako
priprava velkého letniho trhaku.

»Prace na vSech detailech Timova pokoje se vSemi jeho hrackami miize byt stejné

slozita jako priprava imaginarni honicky na dvorku, kde musime najit zajimavy zpusob, jak



vytvorit travu,” tika zkuSeny trikovy specialista Ken Bielenberg, veteran znamy filmy
o Shrekovi, Kocouru v botach a Monstra vs. Vetrelci. ,,V té honici scéné je tolik akce, ze
jsme museli zajistit, aby byly vSechny postavy zietelné, ptestoze se pohybuji opravdu rychle.
Museli jsme také zjistit, jak elegantné prejit z pocitacové vytvorenych postav, prostiedi
a stromu zpatky stylizovanéjsich a malitsky matnych kreseb.”

Bielenberg poznamenava, Ze prestoze Mimi $éf neni ,,efektni” film pro efekty samotné,
predvadi spoustu scén, které vyzadovaly dimysIné pouziti technologie. Dobrym ptikladem je
scéna, ve které Mimi $éf predstira, ze mu je Spatné€, aby vydeésil svou chiivu Eugene. ,,Tahle
dlouhd scéna tryskajicich zvratkli musela byt do detailu napldnovand,” tika Bielenberg.
,»Tekutina se dostava do kontaktu s postavami — s vlasy a obleCenim — coz ma dopad na
veSkerou praci. Potiebujete védét, odkud presné se vSechny ty zvratky berou a jak pusobi
v kontaktu s materidlem.”

Trikovy specialista Tony K. Williams fika, ze McGrathova vasen pro klasickou éru
animace a pro umélce jako Mary Blair, méla obrovsky vliv na to, jak tym zaclenil 2D vzhled
do svych navrhii a vizualizaci. ,,Neni lehké vytvofit véci tak, aby vypadaly jednoduse,” fika.
,Nase prace spoc¢iva v tom, vyextrahovat tvary na naprost¢ minimum. V nékterych ostatnich
filmech, na kterych jsem pracoval, jsme prosté¢ jen museli doplnit vic detaild, coz je ten
jednodussi zpisob. NaSim ukolem je dostat Cistou a svézi animaci. Tady nic neschovate!”

Aby tvaif Mimi $éfa vypadala co nejpritazlivéji, pracoval Williams se svym tymem
s maximalné¢ moznymi geometrickymi deformacemi. ,,Museli jsme si s t€émi tvary poradit tak,
aby vice odpovidaly kreslené estetice — s t€éma velikdnskyma o¢ima a plivabnymi vyrazy

tvari,” vysvétluje. ,,DalSim vrcholem pro nas byly vlasy, které jsme v tomhle filmu byli

schopni vytvorit. Jsem velice hrdy na Timovy vlasy — byly vytvorené tak, ze vypadaji skvéle
z kazdého mozného uhlu!”

Jednim z nejmilejSich kol trikové specialistky Vanithy Rangaraju byla prace na
miminkach pohybujicich se na dopravnim pasu v Mimi korporaci. ,,Je to scéna snl, béhem
které predstavime Mimi §éfa,” vypravi. ,,Chtéli jsme dosahnout nézné, éterické kvality.
Nasim cilem bylo ukazat za pocitatovou technologii také ruku umélce a spojit se piimo
s divaky.”

Podle Rangaraju musel v nékterych ptipadech animacéni tym pro jednu scénu vytvorit

témer Ctyfi sta mimin. ,,V minulosti jsme samozi'ejmé délali davy pro spoustu filma, ale to se

s timto neda srovnat. Kize téch miminek musela plisobit prisvitné a jemné¢. Nas tym, ktery



ma na starosti textury, nechal ohromny kus prace na tom, aby této kvality dosahl. Pouzili
jsme hodné podpovrchového rozptylu (zpasobu, jakym dopravime svétlo tak, ze pronika na
povrch prasvitného objektu), aby mohlo svétlo proniknout kzi.”

Podle digitalniho specialisty Vimala Subramaniama film vypadé a ptisobi velmi odli$né
od ostatnich projektd, na kterych kdy pracoval. ,,Na rozdil od ostatnich filmd jsme tenhle
film vzhledové smérovali tak, aby odpovidal naladé naseho hrdiny Tima. Kdyz si mysli, Ze je
sttedem svéta, je uprostied svétla a kdyz si mysli, Zze je v pozadi, ve svétle neni. Barevna
Skala obsahuje mix analogickych a vzajemné se dopliujicich barevnych schémat, ktera jsou
v8echna zalozena na celkové ndladé filmu. Také naSe osvétleni se velmi podfizuje postavam
aje umeélecky fizeno, aby celou dobu vyjadfovalo Timovy pocity. Matny obraz je velmi
impresionisticky a povrchova Uprava je stylizovana, coz plati dokonce i o dfevénych vzorech
na nabytku!”

Trikovy specialista Mitul Patel dodava: ,,VSechny ostatni filmy, na kterych jsme
pracovali, mély velmi realistické tvary a nacasovani, ale v pfipadé¢ Mimi $éfa nam efekty
poslouzily k tomu, aby ud¢laly film legra¢né&jsi. Tvary jsou jednoduché, ale jsou umélecky
fizené a nacasovani je velmi svizné a podobné kreslenym filmim. Bylo to naro¢né na cas,
protoze nase nastroje jsou postaveny na fyzice skutecného svéta, takze jsme museli pracovat
trochu vic na tom, abychom dosahli poZzadovaného vzhledu a nacasovani.”

Osvétlovaci  specialista Rajarajan Ramakrishnan fikd, ze McGrath byl velmi
puntickérsky v jedné jednoduché véci: ve filozofii “Svétlo je laska”. ,,Museli jsme tuto
jednoduchou filozofii pochopit a pouzit vSechny nase nastroje, abychom jeho vizi naplnili,”
fikd. ,,Jsem otcem dvouleté dcery, a protoze se film zabyva emocionalnimi vazbami mezi
sourozenci, znamenalo to pro mé hodné. Pracovali jsme vizualné s velmi intimnim
prostorem. Vybér zptsobu osvétleni a optickych rozdili musel odrazet vSechny speciality

tohoto filmu a uptimné emoce.”



