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Predstaveni

My vS8ichni v LAIKA jsme od samého zaCatku bezvyhradné soustiedéni na
jedinou véc, a to délat dobré filmy. Samoziejmé Ze takovéto vécné prohlaseni tak
docela neodpovida té obrovské vyCerpavajici a také ubijejici praci, diky které
vznika animovany film. Od naro¢ného zacatku se vyroba takového filmu muze
tahnout celé roky. AvSak kdyZz odhlédneme od tohoto faktu, jsme jen prosti

vypravédi piibéhu.

Véfime, Ze vypravéni pribéhll je dilezitou soucasti toho, kym jsme. Jsme
presvédceni, Ze nejlepsi pfibéhy jsou kiehkym a dimysinym spojenim svétla a
temnoty, sily a vielosti, mySlenek a silné proZivanych emoci. Chceme délat filmy,
které zaujmou mysl divaka, které uchvati jejich oCi svymi zazraky a dotknou se
jejich srdci svym vyznamem. Vypravime pfibéhy, které se nas dotykaji, a

doufame, Ze stejnym zplisobem se budou dotykat i divak(i na celém svété.

Uméni ve své nejlepsi formé& promlouva k nam v8em, a nikde to neni vice patrné
nez v uméni vypravét pribéhy. Dobry pifibéh nam mlze dat uzasny dar: umozni
nam vidét svét jinyma o€ima, z jineho pohledu nez je nas vlastni, umozni nam
prozit jiné zazitky tak, jako by byly nasSe vilastni. Dokaze nas otevfit novym
napadim a novym myslenkam, dokaze odhalit skryté spojitosti véci. Dobry

pfibéh dokaze vzbudit empatii. Dobry pfibéh vas mize zménit.

My v LAIKA vime, jaké mame Stésti. Mame tu uzasnou moznost vypravét
pfibéhy, které lidi spojuji, probouzi v nich predstavivost, povzbuzuji v lidech sny.
A prfesné tohle pro mé filmy znamenaly, kdyZz jsem byl jesté dité. Stale maji

takovou silu.

Skvély Robert Frost napsal: ,Zlaté nezistane nic*. A mél pravdu. Krasa je
pomijiva. | kouzlo je pomijive. Zazraky mizi... a Zivot samotny nebyl vytvofen

k tomu, aby pretrval. Ale nékdy se to podafi, nékdy tu je néco, co pretrva. Nase



pfibéhy. | dlouho poté, co véci zmizi, mlze nas pfibéh o nich zit dal, I1ze se z néj i
nadale tésit, Cerpat silu i myslenky. Pretrvavajici sila pfibéhl mi pfipomina, ze
umeéni pfekona dobu, mista i kulturu. Pfipomina mi, Zze jsme vSichni spolu
spojeni. VSichni Zijjeme na jedné planeté. A Ze uméni dokaze spojit nase
spole¢né myslenky, pocity a zkuSenosti a vypravi o nas to, kym jsme. A ja pevné
doufam, ze Kubo a kouzelny me¢ je jednim z takovych pribehd.

Travis Knight
Prezident & CEO, LAIKA

Producent/Rezisér filmu Kubo a kouzelny meé

Prehled

Studio LAIKA, tvlrce filmu navrzeného na cenu Akademie Koralina a svét za
tajnymi dverfmi, pfichazi s novinkou Kubo a kouzelny me¢, vypravnym ak&énim

dobrodruzstvim, které prenese divaky do svéta zazrakd.

Na skalnatém pobfezi starodavného Japonska Zije na vysokém vybézku nad
mofem chlapec jménem Kubo. Je to chytry, i kdyZz zanedbany rostak s dobrym
srdcem. Zije velmi skromné, ze dne na den, a udivuje lidi svym darem vypravét
pfibéhy za pomoci skladanek origami. Mezi vesniCany, které okouzlil svymi
pfibéhy, jsou Hosati, Hashi a Kameyo. V noci se Kubo stara o svou chiadnouci
matku.

Jeho viceméné poklidny Zivot je naruSen, kdyZz Kubo nahodné pfivola ducha ze
své minulosti, ktery se objevi, aby vykonal davnou mstu. Na utéku Kubo spoji
své sily s praktickou a pfimo&arou Opici a donkichotskym hmyzim samurajem
Broukem, a spole¢né se vydavaji na vzrusujici cestu, aby vyreSili zahadu Kubova
otce, nejvétSiho samuraje, jakého kdy svét poznal. Kubo musi najit to, co po
sobé jeho otec zanechal: Kyrys Neproniknutelny, Me¢ Nezlomny a Pfilbu

Nezranitelnou.



S pomoci svych novych pratel a svého opatrovaného Samisenu, kouzelného
hudebniho nastroje, se Kubo pfenese snéhovou boufi do Dalav, do svéta pod
vodou nazyvaného Zahrada ocCi a do nebezpecného Bambusového lesa. Kubo
se v kazdé dalSi zkouSce sily a charakteru u€i poznavat svou magickou moc,
musi bojovat s bohy i monstry, v€etné mstivého Mésicniho krale a zlych Sester-
dvojc¢at, aby odhalil tajemstvi svého odkazu, znovu spojil svou rodinu a naplnil

svlj osud hrdiny.

Focus Features presentation a LAIKA production uvadi Kubo a kouzelny me¢.
Charlize Theron, Art Parkinson a Ralph Fiennes, George Takei, Cary-Hiroyuki
Tagawa, Brenda Vaccaro, Rooney Mara a Matthew McConaughey. Kostymni
navrharka: Deborah Cook. Hudba: Dario Marianelli. Stfih: Christopher Murrie,
ACE. Vyprava: Nelson Lowry. Kamera: Frank Passingham. Produkce: Arianne
Sutner, p.g.a., Travis Knight, p.g.a. Pfedloha: Shannon Tindle, Marc Haimes.
Scénai: Marc Haimes, Chris Butler. ReZie: Travis Knight. Distribuce: Focus

Features Release.

Inspirace

LAIKA, stejné jako jeji nejnovéjSi hrdina, se vydala na cestu. Bé€hem uplynulych
deseti let se postaveni spole€nosti LAIKA ve svété filmu zménilo z nezkuSeného
studia vytvarejiciho animované filmy na jednoho ze svétové nejobdivovanéjSich
producentli animovanych snimkd. V roce 2016 byla oregonska zakladna

ocenéna Cenou Akademie za védecky a technicky pfinos.

Tradice nadhernych pfibéhl, technickych inovaci, nezapomenutelnych postav,
Uzasnych vizudlnich efektli — to v§e se spojilo v umélecké formé animovanych
shimki, z nichz nejambiciéznéjsi je sou¢asny Kubo a kouzelny me¢.

Zakladnimi pilifi snimku je laska k japonské kultufe a tradici, chlapec-hrdina,

vyprava plna zabavy a akce, a objevovani sebe samych.



ReZisér a producent filmu Kubo a kouzelny meé¢ Travis Knight, drzitel Ceny
Annie a na Oskara nominovany za filmy Norman a duchové a Skatuléci, tika, ze
,Stop-motion neboli fazova animace tu je uZz od zacatku kinematografie.
V podstaté je to tentyZ proces, ktery pouzil Willis O’'Brien v King Kongovi v roce
1933, ale my jsme vytvorili lepSi technologii i techniku, ktera to zcela méni.
Kombinace uméni, femesiného zpracovani, védy a technologii vytvafi velmi silné
pusobici pfibéh.*

LAIKA se vyhyba ,domackému® stylu animace a namisto toho upfednostiuje
techniky, styl a estetiku tak, aby co nejlépe poslouzila danému pfibéhu — ¢asto je
micha dohromady. Av8ak co se v oregonském studiu neméni, je zasada vypravét

pribéhy silné, plisobivé a nezapomenutelné.

.~Jsme dédici uzasného odkazu. At uz se sedélo u taborového ohné, v amfiteatru
ve starovékém Recku, nebo v Globe Theatre v shakespearovské Anglii, spoleéné
prozivani pfibéh je silny a nad¢asovy obfad. V dne$ni dobé chodime do kina na
filmy o tom, jaci jsme. Je to neuvéfitelna vysada prevzit tento odkaz. A my ho
bereme vazné. Chceme dat divakim néco nového, néjaky vyznamny zazitek,
néco, co si mohou nést s sebou dal ve svych Zzivotech®, fika Travis Knight,
prezident a vykonny feditel spole¢nosti, ktery také rozhoduje o tom, ktery pfibéh
se bude pro filmové platno pfipravovat.

,2Hledal jsem néco velkého, vypravného, co by souCasné vypravélo pravdu o
Zzivoté a o détstvi‘, vzpomina Travis Knight. ,Kdyz jsem vyrlstal, byl jsem
nadSenym, pfimo posedlym fanouskem fantastickych dobrodruzstvi. Byl jsem
dychtivy ¢tenaf, hltal jsem Tolkiena, feckou i severskou mytologii, L. Franka
Bauma a pfedevS§im manga serialy Osamély vik a vice [Lone Wolf and Cub].
TakZe nejspiS neni prekvapujici, Zze jsem byl filmovym maniakem a obdivoval
jsem praci tvircl jako Akira Kurosawa, Steven Spielberg, Hayao Miyazaki,
Ridley Scott, David Lean a George Lucas. Hvézdné valky byl prvni film, ktery si

pamatuju, Ze jsem v kiné vidél.*



Byl to Travis Knight, kdo se chytil napadu Shannona Tindla, ktery vytvoril
postavicky i samotny pfibéh. ,Pro mé je Kubo a kouzelny mec¢ predevSim o
rodiné®, fika Tindle. ,K téhle myslence mé pfivedl vztah mé Zeny s jeji nemocnou
matkou. Chtél jsem vypravét jejich pfibéh na pozadi fantaskni japonské lidové
pohadky. A tim, Ze jsem do toho vlozil tolik osobniho, byl pfibéh vypravny, ale
predevS§im velmi emotivni a jimavy.”

S Tindlem na pfedloze pro scénaf pracoval i Marc Haimes, které posléze
z pfedlohy vytvoril filmovy scénaf spolu s Chrisem Butlerem, ktery napsal a
reziroval pro LAIKA film Norman a duchové. ,Jednim z hlavnich témat ve filmu je
sila vypravéni. Ve svétlejSich okamzicich popisuje Kubova matka pribéhy ze
Zivota s jeho otcem jesté pred jeho tragickym koncem. Jak se v8ak jeji stav
zhorsuje, stava se vypravééem Kubo a vypravi vesni¢anim piibéhy, nejen aby
vydélal na skromné Zivobyti, ale také proto, aby tyto pfibéhy neupadly

Vv zapomnéni.*

Arianne Sutner, ktera zastituje produkci v LAIKA a produkovala také Norman a
duchové, fika: ,Nevi se, odkud se bere Kubova magie. Kubo je od samého
pocatku, kdy se s nim setkavame, obdafen touto zazraénou schopnosti vypravét

piibéhy své rodiny za pomoci origami a svého kouzelného Samisenu.”

Béhem péti let, nez se projekt dostal az na filmové platno, se z filmu stalo cosi
jako milostné vyznani japonské kulture, které ucinil cely tym umélctl, specialistdl,
technologll, inZzenyrll a femeslinik(. Film je inspirovan klasickym japonskym
uménim a zejména japonskymi dfevofezbami. Vyfezavané predlohy, silné
linearni ryhy, jednoducha a vyrazna barevna paleta a hrubé osekana textura, to
vSe se inspirovalo pracemi difevorezbarskych mistrll jako Katsushika Hokusai a

zejmeéna Kiyoshi Saito.

Tindle, ktery wvytvofil vzhled vSech postav, ktomu poznamenava: ,Postavy
odrazeji jednoduché, ale mocné obrysy, dosti rozdilné od &ehokoliv, co jsme
prozatim mohli v animovaném filmu vidét — a také ukazuji, jak moc si vazim

Japonska a jeho uméni a kultury.”



Knightova laska k japonskému uméni a kultufe je stara pres 30 let. ,Poprvé jsem
jel do Japonska se svym otcem, kdyZ mi bylo asi osm let. Vyrlstal jsem u
severozapadniho Pacifiku a v mnoha smérech mi Japonsko pfipadalo podobné.
Na druhé strané v jinych smérech bylo tak neuvéritelné jiné, nic podobného jsem
dosud nezazil. Bylo to nadherné, uzasné, bylo to jako zjiného svéta.
Architektura, uméni, zpUsob oblékani, hudba, jidlo, filmy a televizni show,
komiksy... Bylo to jako zjeveni a ja jsem tomu naprosto podlehl.”

Knight shromazdil celou sbirku komiksti manga, které si odvezl s sebou domd:
,Byl jsem fascinovany uZzasnymi ilustracemi a jasné vykreslenym pfib&éhem,
ackoliv jsem viibec japonsky nerozumél. Moje seznameni v détstvi byl jen
zaCatek mé celozZivotni lasky k uZzasné kultufe. Nemohl jsem se dockat, az se

tam opét vratim, a od té doby jsem se tam vratil mnohokrat.”

,Neni nahoda, Ze prvni film, ktery jsem reziroval, zahrnoval vSechny tyto prvky,
které jsem miloval uz od détstvi: fantastické pfibéhy, animace, pfibéhy samurajt,
krasné japonské umeéni... Zatimco ostatni déti mého véku kopaly do mi¢e nebo
si hraly se svymi auticky Matchbox, ja jsem snil o Japonsku a o animované
armadé samuraji. Skvély filmovy tvirce Zhang Yimou kdysi fekl, ze kazdy
chlapec chce bud vlacky, anebo délat filmy o bojovém uméni. A ja nikdy nemél

viagky.*

~Spielberg nazval Kurosawu ,obrazkovym Shakespearem® a ja si myslim, ze mél
pravdu. Kazdy obraz v Kurosawové filmu je jako malba. Kompozice, stfih,
pohyby, svétlo, tvary, to vSe bylo inspiraci pro Kubo a kouzelny me¢. Ale neni
to jen o tom, jak délal své fiimy, je to o tom, ¢eho se fiimy tykaly: o
existencionalismu, humanismu a hrdinskych idealech, jako ve filmu Nelitujeme

svého mladi [1946] — to mé oslovilo.*

Legendarni tvirce animovanych filml Hayao Miyazaki inspiroval Knighta velmi
neobvyklym zplsobem: ,Miyazaki hleda véci, kterého ho fascinuiji, tfeba Evropa,

a vnitiné se s témito vécmi ztotoZziuje, spojuje je a vklada je do svého uméni.



Nedokumentuje ani neopakuje skuteCnosti. Vytvari svou vlastni interpretaci,
kterou prfedvadi ve svém umeéni. To, jak Miyazaki pfistupuje k Evropé, je stejné,
jako ja pfistupuji k Japonsku, nabizim svilj pohled na misto i kulturu, které pro

meé jsou celd léta tak dilezité.

Vytvarnik Nelson Lowry, ktery vytvofil paranormalni aktivity pro film Norman a
duchové, uvedl: ,Pracovat na filmu, ktery je prostoupeny jinou kulturou, je velmi
vzrusujici. Chtéli jsme vytvofit néco, co by dokonale vystihovalo japonsky smysl
pro estetiCnost. Technika dievotisku z doby Edo se stala [pro film] kli¢ovou.®

| kdyZz se nejedna o dokument ani o napodobeni japonské kultury, Kubo a
kouzelny mec¢ ukazuje, jak kazdy z tymu pfispél svym pojetim japonské kultury.
LAIKA pfizvala uspésné japonské umeélce z riznych oblasti uméni, aby dohlizeli
a upravovali cely vytvarny proces. Pocinaje devadesatiletym choreografem
Sahomi Tachibanou, ktery ve filmu vytvarel tane¢ni sekvence Obon festivalu, az
po konzultanta a tlumocnika Taré Gotd, ktery byl neustale zahrnovan dotazy

¢lenl §tabu, at uz byl na place, nebo na telefonu v Tokiu.

Animatorka Alice Bird vzpomina na to, jak se popud Gotéa meénila scéna, ve
které stara vesniCanka Kameyo sleduje, jak Kubo vypravi své pfibéhy. Postava
méla plvodné sedét na zemi béhem Kubova vypravéni, ale Tard jim fekl, Ze
Zena, bez ohledu na své postaveni ve spole€nosti, by nikdy na zemi takhle
nesedéla. Néco takoveho se prosté nevidi, bylo by to velmi Sokujici. ,A tak jsme
to samoziejmé zménili. Tyto malé, ale velmi vymluvné detaily jsou neuvéritelné

dllezité, kdyz se snazite zachytit vérohodné kulturu a zplsob Zivota.*

Pocta zesnulym prfedkim — to je japonsky zvyk Obon, jehoZz kofeny sahaji
k buddhistickym tradicim. Obon se stal v Japonsku kaZzdoroénim svatkem,
béhem néhoz se pry duse predkl vraceji zpét, aby navstivily své Zijici pribuzné.
Pred domy se obvykle vési lucerny, které pomahaji dusim predkl najit cestu;
tanci se tance Obon (bon odori), nav§tévuji se hroby a obétuje se jidlo, které se

pfipravuje doma i v chramech. Tradice, jez provazi svatek Obon se v kazdém



regionu liSi. Nékde se spousti na feky, jezera €i more plovouci lucerny, aby
privedly duse zpét. Ve vétsiné japonskych regionll se svatek Obon slavi po tfi

dny v poloviné srpna, ve zbyvajicich regionech pak v poloviné Cervence.

Herec George Takei mluvi postavu Hosata, vesnického stafeSiny, ktery provazi
své dité svatkem Obon. ,Ve filmu ho [svatek Obon] predstavuji své dcefi,
abychom vyjadrili svlij respekt postavam predkl. Stavame se tak soucasti

jedine¢nosti vesmiru.”

Arianne Sutner fika: ,Hosato znazornuje v nasem pfibéhu vid¢i postavu otce.
Je zde pro Kuba pfikladem toho, jak se chova milujici otec ke svému ditéti a
dodrzuje tradice a viru rodiny. MysSlenka respektovanych ¢lenl rodiny, dokonce
i po jejich smrti, je hlavnim tématem pribéhu — a také tim, co kazdy z nas vnima

velmi osobné.”

,omrt je tou velkou zménou, kterou se stavame soucasti vesmiru®, fika Takei.
,Mladi lidé, ktefi uvidi tento film, mohou porozumét tomu, jak vyjadfujeme uctu
svym piredkiim a jak se ztoho stala oslava, jakysi ritual. Kdyz jsem byl dité,
myslel jsem si, Ze Obon festival je hlavné tanecni festival, a teprve pozdé&ji mi
rodice vysvétlili, Ze je to zplsob, jak uctit rodinnou historii.*

George Takei vnima postavu Kuba, pecujiciho o svou matku, obzvlasté silné.
,KdyZ se zdravi moji matky horsilo vic a vic, nastéhovala se nakonec ke mné a
mému partnerovi. Pfinesla si s sebou svij buddhisticky oltar, ktery tam zistal

az do jeji smrti.”

Rodinna zalezitost

,LAIKA vzdy vytvafela filmy s osobnim pfib&éhem®, fika rezZisér Travis Knight.
,Paradoxné ¢im intimn&jSi a osobngjsi pfibéh je, tim se stava univerzalngjSim.
To je pfipad v§ech nasich film(, ale do filmu Kubo a kouzelny me¢ jsem toho

vloZil vic, nez do ¢ehokoliv, co jsem délal predtim.”



,Stfedobodem vypravéni je chlapec a jeho matka. A to se poji i s mou vlastni
zku$enosti. Stejné jako Kubo, i ja jsem byl osamélé dité, a m{j zivot se tocil
kolem mé matky. Byla mou nejblizsi pfitelkyni, ten nejpodstatnéjsi vztah mého
mladého Zivota. Tento film vysvétluje, Ze v naSich Zivotech jsou véci, které se
pohnou a pak se nenavratné zméni — kdyz zjistime tu hlubokou a smutnou
pravdu, ze milovat znamena zranovat. Je tézké to pfijmout, ale je to zasadni
aspekt toho, co znamena byt Clovékem®, fika Knight.

Knightova umélecka zkusenost se promitla i do filmu. ,Pracuji v téhle branzi uz
dvacet let, proSel jsem si dlouhou a naro¢nou cestou uméleckého ztvarnéni,

vyvoje, produkce i managementu, a az ted jsem dosahl ur€ité moudrosti a

vvvvvv

v

Jak film vznikal, zacCal jsem si vic a vic vS§imat podobnosti mezi filmovymi

postavami a mym vlastnim Zivotem.*

Knight, ktery mél stale na mysli svou filmovou ikonu, Akiru Kurosawu, si
uvédomil, jak Kurosawa zkoumal své hrdinské idealy a jak jednotlivec byl
v priibéhu filmu osamély, bojujici s korupci, s tradici ¢i dokonce s rodinou, jen
aby mohl udélat spravnou véc. ,Kubo, ktery balancuje na hrané détstvi a
dospélosti, je donucen ke konfrontaci s tradici a svou vlastni rodinnou historii.
Kubo a kouzelny mec vypravi o tom, co vilbec znamena mit rodinu, co rodina

vlastné je a ¢im se stavame. Timhle jsme se inspirovali v Kurosawovych dilech.”

Scénarista Chris Butler fika: ,Jedna z véci, ktera mé na tomto projektu zaujala od
samého pocatku, byl vztah mezi Kubem a Opici. V jejich vztahu je hodné
humoru, situa¢niho i vécného, tak jak to muzete vidét v rodinach. V japonské
folklorni tradici ma hrdina na vypravé prlvodce, obvykle to byva muz. Uz proto

bylo skvélé, Ze Opice byla Zenska postava.”

Producentka Arianne Sutner zmifiuje, Ze LAIKA pfedstavila publiku hned nékolik

silnych Zenskych postav. ,Prvni byla Koralina, netradi¢ni Zenska hrdinka
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animovaného filmu. V Norman a duchové to byla Aggie, ve Skatulacich Winnie

Portley-Rind. A ted’ k nim mGzeme pfidat i Opici."

,Na filmech, které LAIKA déla, se mi libi, Ze ukazuji, Ze rodinné vztahy nejsou
vzdy snadné®, fika drzitelka Ceny Akademie Charlize Theron. ,Myslela jsem
v souvislosti s tim pfibéhem casto na svého syna. Bylo tam nékolik velmi
specifickych véci, které jsem do postavy Opice vloZila, a vychazely z toho, Ze
jsem matka. Myslim, Ze nebyt matkou, asi bych to neudélala. Obrovska
starostlivost, kterou Opice vuéi Kubovi chovd, je néco, co jsem se snazila
vyzdvihnout a zdliraznit, protoZze jsem to citila podobné. Opice vérfi v pevnou
lasku a i ja sebe samotnou vnimam jako takového rodiCe. Moje matka mé
vychovala velmi upfimnym zpusobem, a ja si myslim, Ze Opice je velmi upfimna
a pfima ve vSech oblastech Zivota.*

,Chtéla jsem pracovat na filmu i proto, Ze jsem mama. Pofad vtipkuju o tom, Ze
moje déti neuvidi Zadny z mych filmd, dokud jim nebude aspori 55 let, a tenhle je

jediny, ktery mGzou vidét i dfiv*, Zertuje Charlize Theron.

Dalsi drzitel Ceny Akademie Matthew McConaughey dostal scénar a Cetl ho
kazdy veCer détem misto pohadky. ,Nejoblibenéjsi filmové postavicky mych déti
jsou vzdy ty Saskujici a vtipkujici. Je to vZdycky ten nejvétsi trouba nebo vyvrhel,
komu drzi palce. Nikdy predtim jsem nedélal animovany film a uz zatracené
dlouho jsem nedélal Zadny film, ktery by byl vhodny pro déti. Tak jsem si fekl
,2udélam jeden pro svoje déti“. A byl jsem rad, Ze m(izu hrat v pfibéhu komickou
figurku: Brouka-samuraje, co si vlibec nic nepamatuje.”

KdyZz se McConaughey ponofil hloubé&ji do své role, vystihl humornou stranku:
,Brouk je skvély bojovnik — tedy on sam si to o sobé mysli. Jeho prokletim je, Ze
si neni jisty tim, kym je a odkud pochazi. BEhem cesty si ale zacina rozpominat
na svlj plvod a svou historii. Jeho nezdolny a klamny optimismus ho ale déla

milym.*

Brouk a Opice nemaji vibec nic spole¢ného kromé lasky ke Kubovi. ,Opice je

vyrazny A-typ osobnosti [soutéZiva, oteviena, ambicidézni, netrpéliva, agresivni] a
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vSe se musi fidit podle ni, a hlavné to musi byt rychle. A pravé proto je z Brouka,
ktery funguje naprosto opaénym zplsobem, ponékud frustrovana.”
McConaughey se smegje: ,Opice je velmi podezirava, kdyz se objevi Brouk. On
zpocatku vypada jako skute€né nebezpeci! Jejich vzajemné pretahovani je plné
humoru. Brouk Opici dost popichuje, zatimco Opice se na néj povySuje. Ale i tak

se jejich vzajemny vztah vyviji.*

ProtoZze vyroba filmu trva roky, nikoliv mésice, nahravaji se hlasy postav
soubézné s vyrobou filmu v urcitych ¢asovych intervalech, také proto, aby mohly
slouzit jako zdroj pro animatory. ,VZdycky chceme, aby v nasich filmech déti byly
ztvarnovany, mluveny détmi“, fika Arianne Sutner. ,Ale Casové rozpéti produkce
mize byt celkem naro¢né. Nastésti Art Parkinson zvladal postavu Kuba od
samého pocatku velmi dobie a jeho porozuméni tomuto mladému chlapci se
v priibéhu nahravacich obdobi jen prohlubovalo.*

Parkinson, ktery je znamy milioniim fanousku jako Rickon Stark z Hry o triny, se
tak dostal k upIné jinému Zanru. ,Se svou mamou jsme si dost blizci, takze pro
mé bylo snadné vcitit se do Kuba. Taky se mi libilo, Ze je tak odvazny a pusti se

do tak obrovského dobrodruzstvi.”

Animatorka Alice Bird se kratce pfed tim, nez se zacal realizovat film, stala
matkou, takZe pohled na malého chlapce, ktery se musi vydat sam na
nebezpecnou vypravu, pro ni nahle dostal jiny rozmér. ,Pro Kuba je nesmirné
dllezité, aby dosahl toho, ¢eho potiebuje. Zavisi na ném cela vesnice. Ma sice
po svém boku Opici a Brouka, ktefi mu pomahaji, ale nakonec musi on sam

udélat to, co je spravné.”

Dario Marianelli, drzitel Ceny Akademie, sloZil hudbu i pro Skatulaky, také &erpal
své podnéty pro hudbu z rodinného prostredi. ,Napsal jsem part, ktery miize byt
hrany pokazdé, kdyZ se za¢ne objevovat Kubova rodinna historie, zejména pak

ztrata jeho otce®, fika.
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Ralph Fiennes, navrzeny na Cenu Akademie, propUjcil svlij hlas Mési¢nimu krali.
,Film je blizky feckym mytim nebo starym legendam. Neni to jako obvykly
animovany film. Vzhled oslovi mladsi lidi, ale myslim, Ze rozsah uméni oslovi i

dospélé publikum.*

Stavitelé svéta

Prvni po€in studia LAIKA byl film Koralina a svét za tajnymi dvefmi (2009), ktery
se odehraval jak na destivém pacifickém Severozapadé, tak ve zcela jiné
dimenzi, v jiném svété. Druhym byl pak Norman a duchové (2012), odehravajici
se vmalém mésté Nové Anglie, Skatuldci (2014) zase ve vrtoSivém

dickensovském Londyné.

Klasickée filmové dobrodruzstvi plné akce prenese divaka do ponékud fantastické
verze starodavného Japonska, do jednoho z nejvice inspirativnich obdobi, do
doby Edo, jehoz poc€atky se datuji do raného 17. stoleti a ktera kon¢i pozdnim
19. stoletim. A pravé pro tuto dobu byly vymysSleny, pfipraveny a nafilmovany
exotické lokality. Produkce vymyslela a nasledné vytvofila ty nejmensSi
animované loutky, jaké kdy byly dosud (z origami) vytvoreny, a také ty nejvétsi —
16 stop vysoka priSera Kostlivce. A pak tu byla scéna na Kubové plachetnici,
jejiz nataceni trvalo 19 mésicl. ,V tomto filmu bylo vS§echno velmi ambiciézni, a
ten obrovsky rozsah mé od samého zacatku trochu trapil®, pfiznava producentka
Arianne Sutner, ktera je také vedouci produkce v LAIKA. ,Ale také to byla
obrovska vyzva, ktera mé lakala: nata¢eni vodnich sekvenci je pro animaci
problematické, a hned v uvodu pfibéhu byla obrovska vina. A pak tu byly pfiSery,

které jsme chtéli mit plisobivé a désivé, ale sou¢asné musely byt vérohodné.”

KliCovym prvkem filmu Kubo a kouzelny meé¢ je origami. ,V pocatecnich
scénach vidime Kuba, jak pouziva svlj kouzelny $amisen k tomu, aby z prostych
listli papiru vytvoril origami, které pak vypravéji pfibéh jeho rodiny a hrdinské
¢iny Hanza, jeho otce, nejvétSiho samurajského bojovnika, jaky kdy Zzil, Fika
Butler.
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Tradi¢ni origami vzniklo v Japonsku v dobé Edo. Slovo origami vzniklo sloZzenim
slova ori, coZz znamena ,skladat‘, a kami, coz znamena ,papir‘. Uméni origami
tkvi v poskladani rovného C¢&tverce papiru pomoci skladacich a tvarovacich
technik do tvar(i zvifat nebo rostlin. Soucasni tvofitelé origami obvykle pouZzivaji
ke své praci i nizky, lepidlo nebo kresby na papife. Nemnoho malych zakladnich
skladanek origami je mozné kombinovat riznymi zplsoby tak, aby vznikly slozité
tvary, nicméné nejznaméjSi origami model je japonsky papirovy jefab. Papir

mUze mit rizné barvy, tisky nebo vzory.

Animator Kevin Parry pracoval na vétSiné scén s origami pod vedenim $éfa
animator( Brada Schiffa, ktery dohliZzel na to, aby v§echny origami byly funkéni a
krasné, ale soucasné i fantastické a vérohodné. ,Prvnim krokem k animaci
origami je plvodni origami zcela rozlozZit, fika Parry. ,Zkoumal jsem formy a
skladani podobné tém, které jsme animovali. Napfiklad, kdyZz ma byt list papiru
poskladan do tvaru zvifete, snaZil jsem se zachytit v animaci tento proces co
nejpodobnéji samotnému skladani. Poté, co jsem udélal zkuSebni animaci, jsem
ji ukazal rezisérovi Travisi Knightovi, ktery mi dal zpétnou vazbu — a predevsim
probiral s nami nejen technickou, ale i pocitovou stranku jednotlivych zabér(.
Chtél, aby origami bylo vice elegantni, rozzlobengjsi, anebo vypadalo zlovéstnéji.
Mél velmi pfesnou pifedstavu o tom, jak ma kazdy jednotlivy kousek origami
vypadat, aby dobfe zapadl do dané scény. A ja diky tomu odchazel s pfesnou

predstavou toho, jak by méla animace vypadat.”

Georgina Hayns doporucila nékolika loutkariim, aby se zapsali na kurzy origami.
Jini zase navstivili vystavu origami nazvanou ,Skladani papiru: Nekone&né
moznosti origami“ v Oregon History Museum, ktera byla zahajena v fijnu 2013 a
byla jednou zprvnich velkych expozic tradi€niho uméni skladani papir
v Japonsku a v Evropé. ,Citili jsme, Ze potfebujeme |épe porozumét svétu
origami“, vysvétlila Hayns. Cely Stab se ponofil do japonské kultury a umeéni.
Tvlrci postavicek se inspirovali jak origami, tak kirigami, coZ je pozdéjsi verze

origami, ktera vyuziva nejen skladani papiru, ale i vystfihovani do papiru.
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Katsushika Hokusai, dfevofezbafsky mistr, umélec a tiskarf z doby Edo, se
proslavil svym dilem ,The Great Wave off Kanagawa” [Velka vina valici se na
Kangawu], a pravé toto slavné dilo poslouzilo jako vzor pro uvodni sekvenci, ve
které se Kubova matka plavi na vratkém ¢lunu na vrcholu désivé pfilivove viny.
Vice inspirace pro film vSak poskytla prace soudobého mistra dievotisku Kiyoshi
Saito. Saito byl vyznaénym pfivrzencem Skoly dfevotisku sésaku hanga, ktera se
vyvinula v pocatku 20. stoleti a ktera pojimala umélce jako pouhého tviirce
motivovaného touhou po sebevyjadieni — v protikladu shin-hanga, ktera
zachovavala tradi¢ni ukiyo-e, spole¢né vytvareny systém prace umélce, fezbare,
tiskafe a vydavatele spolupracujici na jednom dile. Nasledovnici Skoly sésaku
hanga se odliSovali svym vytvafenim uméni pro umeéni samotné.

Saito, znamy svou sérii ,Zima v Aizu“, vyvinul techniku a styl vytvareni fezby
dfevénych tiskarskych blo¢kli s omezenou barevnou paletou a zjednodusenou
formou. Namisto vypracovavani fezby a vylepSeni barev pracoval se vzorkem
samotného dfeva. Vyrazna abstrakce a pfirozeny vzhled dal jeho praci zvlastni
hodnotu. ,Pouzili jsme Saitoovu prekrasnou tvorbu do celého filmu®, fika Knight.

Prvni faze vyroby drevotiskll ukazuje umeélce, ktery vytvari pfipravnou kresbu,
ktera se pak predlozi fezbafi, ktery pfilozi obrazek ke kusu dfeva — tradi¢né to
byva tfeSnové dfevo — a pak opatrné vyfezava tak, aby vznikly reliéfni linky
obrazku. Nakonec, se vSemi potiebnymi dievoiezbami, z nichz kazdy ma svou
barvu, tiskaf vyrobi tisk tak, ze pfilozi postupné papir ke kazdému kusu.
Vysledny vzhled vznika pfitlacenim nastroje nazyvaného baren na druhou stranu
listu papiru. Takto mize vzniknout velké mnoZstvi obrazk(, nékdy dokonce i

tisicovka, nez se vyfezavany bloCek opotiebi.

V8echny detaily vznikaly po konzultaci s poradci, pfedevsim s Taré Gotd, jen aby
se zachovala vérohodnost. Schiff vzpomina: ,Studovali jsme, konzultovali
s experty, navstévovali vystavy, peclivé zkoumali zdrojové materialy, a to

vSechno jen proto, abychom vérné vystihli kulturu, kterou tolik obdivujeme.*
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Hlavni zasadou pfi praci na fiimu Kubo a kouzelny me¢ byla japonska zasada
wabi-sabi, pohled na svét v jeho pomijivosti a nedokonalosti. Wabi-sabi ma svijj
plvod v buddhistickém uceni, kdy esteticnost je cosi popsané jako jeden druh
krasy, jez je ,nedokonaly, nestaly a neuplny“. Ve skute€nosti Knight povazuje
wabi-sabi za princip, ktery miize a je uplatiiovan na v$e, co LAIKA udélala a
déla. ,Jako vétsina toho, co délame, i toto ma spojeni s rodinou. Moje tchyné a
jeji rodina jsou buddhisté, takze pojem wabi-sabi, nebo ,nedokonald krasa“,

chcete-li, mné osobné neni vlbec cizi“, pfiznava Knight.

Rysy postav

Pro vétsinu Stabu byla Godzilla oblibenou filmovou pfiSerou. Scénarista Chris
Butler fika: ,KdyZz jsem pfemySlel o naSsem pfibéhu, stale jsem se vracel
k legendarnimu Rayi Harryhausenovi. Jeho pfiSery byly pojem, jednu z nich jsme
vlastné obnovili pro film Norman a duchové. Takze pfi tvorbé Kuba jsem Casto

myslel na to, kolik zabavy bychom si s nimi mohli uzit."

Stejné jako lidi v LAIKA, i Harryhausen stavél i vytvarel loutky a sam animoval.
Tento pionyr vizualnich efektll, jehoz ,Dynamation byl inspiraci pro celé
generace animator(i, mistrovsky spojoval Zivé hrané akce s animovanymi zabéry
v takovych filmech jako The Beast from 20.000 Fathoms (1953), 20 miliond mil
od Zeme (1957), Sedma Sindibadova cesta (1958), a lason a Argonauti (1963).

Ackoliv Harryhausenlv vliv vedl k tomu, Ze vzniklo ¢i se znovu vytvarelo mnoho
kultovnich pfiSer, Kubo a kouzelny mec¢ je prvnim animovanym snhimkem, ve
kterém bylo vyuZito specialnich technik k tomu, aby se vytvofil maximalné
pUsobivy dojem.

Producentka Arianne Sutner vysvétluje: ,Nechtéli jsme vytvafet nase pfiSery
v CG animaci, i kdyzZ by to bylo zna¢né jednodussi. Jina studia by to tak udélala.
Chtéli jsme pfiSery vytvofené ve skuteCném svété. To popohanélo nas tym

kupredu, vsichni chtéli vyjadiit Harryhausenovi svij obdiv.”
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,1ak jako v kazdém pfiibéhu, ktery LAIKA vytvofila, i tento mél nékolik prvenstvi.
Kdyz jsem poprvé vidél nakresy nékterych postav, zvlasté pak Mésicni
Monstrum, obaval jsem se, Ze nebudeme schopni splnit rezisérovy predstavy®,
pfiznava animator Brian McLean. ,Museli jsme vytvofit stoprocentni — opravdu ve
skutec¢né velikosti! — ruku Mésicniho Monstra, ktera v nékolika zabérech hrabne

po Kubovi. Ta ruka byla pres tfi a ptl stopy dlouha.*

Inspiraci pro Kostlivce byl slavny dfevotiskovy triptych ,Carodéjnice Takiyashi a
pfizrak Kostlivce* japonského umélce Utagawy Kuniyoshiho, ve kterém vylicil
princeznu Takiyashi z 10. stoleti, ktera povolala pfizrak kostlivce, aby vydésila
nepratele. Obrovsky kostlivec se vynofi z ¢erné prazdnoty, stejné jako Kostlivec
v Kubovi a kouzelném meci. Kostlivec byl vytvorfen v rliznych rozmeérech, aby
vyhovoval rliznym zabérim, a jeho nejvétS§im zpodobnénim byla 16 stop vysoka
loutka vytvofena Charlesem Greenfieldem. Samosebou se na vyrobé této
rekvizity podilelo i mnoho dalSich lidi — jednalo se o nejvétsi loutku ¢&i rekvizitu,
jakou kdy LAIKA nebo kdokoliv jiny kdy vytvofil pro animovany snimek.

Pohled na Obfiho kostlivce pustoSiciho Chram kosti pfipomnél animatorce Alici
Bird velmi Zivé vzpominku z détstvi. ,KdyZ jsem vidéla naseho Obfiho kostlivce,
meéla jsem tentyZ pocit, jako kdyz jsem poprvé vidéla scénu kostlivell s meci
v lasonovi a Argonautech — vstavaly mi vlasy hrlizou na hlavé! Od toho prosté

nemuzete odtrhnout oéi.“

Kdyz McLean(v $tab pracoval na postavé Mési¢niho monstra, méli jiz zkuSenosti
s filmem Koralina a svét za tajnymi dvermi, kdy byla taktéZz pouzita 3D tiskarna,
aby revolu¢nim zplsobem ztvarnila tvarové animace, kdy byly zvlast vytistény
horni a spodni €asti tvarfi postavi¢ek, coz umoznilo davat postavam mnohem vice
vyrazd. ,Mési¢ni monstrum bylo prvni skute¢nou 3D postavickou. Inspirovali
jsme se podobou prehistorické ryby. Postava se skladala z 881 ¢&asti: 130
barevnych 3D &asti a 751 €asti na kovové télo a nohy a také na obleceni”, fika
McLean.
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,Véfim, Ze Ray Harryhausen by byl u vytrZzeni, kdyby veSel na plac a vidél

v

vSechna ta stvoreni pfipravena k zabérliim kamery“, fika Jones. ,Jsme hrdi na to,

Zze mizeme nést jeho odkaz.*
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