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Po snimku X-Men: Budouci minulost se rezisér Bryan Singer rozhodl|
posunout tuto filmovou sérii do novych vySek a pfichazi s flmem X-Men:
Apokalypsa. X-Meni zde bojuji s prvnim a nejsilnéjsim mutantem jménem -
Apokalypsa. V roce 1983 se neporazitelny a nesmrtelny Apokalypsa po nékolika
tisiciletich spanku probudi. Rozzufeny, Ze jeho druhové nejsou iz povazovani za
bohy, sestavi tym silnych mutantu, v€etné skli¢eného Magneta, aby vymitili
lidstvo a nastolili novy svétovy fad, kterému chce vladnout. Raven (Jennifer
Lawrencova) a profesor X (James McAvoy) musi zastavit Apokalypsovu cestu
globaini destrukce a stanout v ele tymu mladych X-MenU v epickém zuctovani

se zdanlivé nezastavitelnym nepfitelem.

APOKALYPSA NYNi ... A KDYSI

Nebylo snadné pfijit s dalsim pokracovanim po kritikou oslavované

filmové senzaci X-Men:Budouci minulost. Cilem tvlrci navic nebylo pouze
naplnit oéekavani divaka, ale piekonat je. “Cekala nas skuteéna vyzva, vymyslet
pribéh, ktery by Budouci minulost pfedCil svym rozsahem,” fika filmovy
sceénarista a producent Simon Kinberg.

Tvlr¢i zlom nastal ve chvili, kdy se rozhodlo, Ze antagonistou nového
snimku bude ten nejsilnéjsi mutanti padouch v celém x-menovském vesmiru.
“‘Apokalypsa predstavuje kosmickou hrozbu. Tento rozmér se libil nejen Bryanu
Singerovi, ale i mné,” dodava Kinberg.

Singerovo pojeti této postavy bylo pro snimek zasadni. V roce 2000
znovuobjevil komiksovy zanr svym debutem X-Men, po némz v roce 2003
nasledovala filmova senzace X2. V téchto filmech a pak o néco pozdéji v X-Men:
Budouci minulost Singer hladce spoijil sci-fi, akénost a dobrodruzstvi.

Singera obzvlasté pfitahovalo Apokalypsovo sebe oznaCovani za boha.
“Byl jsem fascinovan mysSlenkou davnych mutantich sil a co by si mutant myslel,
kdyby se narodil pfed 20.000 nebo 30.000 lety. Samoziejmé, Ze by si o sobé
mysleli, Ze jsou bohy a také by se podle toho chovali. A bylo by na né tak

nahlizeno a byli by uctivani jako bohové.



“‘Apokalypsa Vvéfil, ze je jeho povinnosti vybudovat novou spole¢nost a
vymytit pfirozenou divokost lidi. V pribéhu tisicileti se mu to opakované dafilo —
napfiklad s Babylonany, Arkadany, Sumery. Byl oslavovan jako buh v pribéhu
mnoha Zzivotd.*

“Bryan vpad| do komiksové historie, aby pfivedl tohoto neuvéfitelného
nicemu ze vzdalené minulosti zpét,” fika producent Hutch Parker. Je tomu tak.
Dlouho predtim, nez si svét uvédomil existenci mutantl, Apokalypsa vladl jako
bdh. “Ve skute€nosti si sam sebe pfedstavuje nejen jako boha, ale jako Boha,”
fika Kinberg. “To je pro darebaka tohoto kalibru velka mySlenka. Nejedna se tu
uz o boj mezi lidmi a mutanty, jak jsme vidéli v pfedeSlych dilech. Je to o svété
podle Apokalypsy, kde mohou pfezit jen ti silni.”

“Je to hrozba, jakou si Zzadny z X-Men nedokazal pfedstavit,” dodava
Parker. “Apokalypsa je starodavny, jakoby z jiného svéta.”

Vzhledem k Apokalypsové globalni vizi niceni, neni zadnym pfekvapenim,
Ze je tento snimek tim nejvice vizualné ambiciéznim ze vSech snimku z fady X-
Men. “Nejen, ze cestujeme po celém svété, ale mluvime tady o mozném konci
svéta a mozna i o konci vesmiru,” fika kameraman Newton Thomas Sigel, ktery
spolupracoval se Singerem jiz na X-Men: Budouci minulost, X2 a X-Men. Oscar
Isaac, ktery ztvarnil hlavni postavu, se pfida: “VSe je pfipraveno pro epickou bitvu
mutantd s mega-mutantem. Bitva mezi X-Meny a Apokalypsou je Silena.”

Divaci méli pfilezitost Apokalypsu spatfit v sekvenci po zavéreCnych
titulcich flmu X-Men: Budouci minulost. MladSi verze tohoto mutanta v ni
telepaticky stavéla pyramidy, zatimco mu jeho nohsledi pfihlizeli.

Apokalypsova 5000 let dlouha absence zapocala, kdyz civilizace dosahla
svého vrcholu. Nyni se probouzi ze spanku v momenté, kdyz se lidstvo ocitlo v
nejhlubsi krizi. Poté, co se probudi v Kahife v roce 1983 ze svého tisiciletého
spanku, Apokalypsa je Sokovan a odrazen upadkem nasi planety - auta, hluk,
znecisténi — to vSe jsou znamky nevydareného svéta, ktery musi ocistit. Jeho
mise zni: vyhladit slabé a vytvofit novy svét - pro silné.
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“Je to doba pIna konfliktd, valek a ni¢eni,” fika Singer. “Apokalypsa to

vnima jako civilizaci, ktera zoufale potfebuje redukci. Vzivaji faleSné modly,



uctivaji penize a vlastni jaderné zbrané, které jim davaiji faleSny pocit bozské
moci. To na Apokalypsu neplati. Takze s tim chce skoncovat a za€it vSechno
pékné od zacatku. Pretvofit Zemi k obrazu svému.”

Kinberg vyrlstal v 80. letech a uvédomuije si, jak byla tato doba
poznamenana pfemirou a vystfednosti, coZ se projevovalo na u€esech, v moédé
a automobilech. “V roce 1983 se Apokalypsa probudi z dokonalosti starovéké
egyptské kultury do husté osidleného, znecisténého, nuklearmimi zbranémi
ohrozeného svéta,” fika. “Takze jeho motivace je pochopitelnd, ale jeho metody
a cile jsou extrémni.”

Oscar Isaac pfijal roli Apokalypsy po svém hvézdném uspéchu jako
hrdinny pilot Poe Dameron ve Star Wars: Sila se probouzi. Isaac oznacil
Apokalypsu jako ,tvurci/niCivou silu této zemé. Kdyz se mu zd3, Ze se svét
nevyviji kupfedu — jak se tomu stalo v roce 1980, znic€i celou civilizaci.”

Singer zvazil a poté odmitl nazor ztvarnit tuto postavu jako obra,
pfinejmensim po vétsinu snimku. “Uvidite ho v nadlidské velikosti, takze o tuto
satisfakci nepfijdete,” vysvétluje.“ Ale také jsem citil potfebu, aby uplatnil své
presvédCovaci schopnosti. To je dlvod, pro€ jsem pro roli vybral opravdu
dobrého herce — Oscara a nenechal Apokalypsu vytvofit pouze digitalné.
Odehraji se tu zcela velkolepé véci, proto bylo dalezité citit pocit realnosti, ze je
Apokalypsa fyzicka bytost. Nikdy jsem nechtél ztratit herce uvnitf CG animace.”

Tato role vyZzadovala spojit krutost a nasili s unikatnim druhem lidskosti.
Je to kifehka rovnovaha, kterou Isaac provadi mistrovsky. “Oscar disponuje
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vSemi tony velkych hercl,” fika Kinberg. Parker dodava: “Oscar je pfirozeny a
charakterni, je opravdu jakymsi sttedobodem tohoto filmu, kolem kterého se vSe

otaci.”

RAVEN, CHARLES A ERIK: NADEJE, ZOUFALSTVi A ARMAGEDON

Svét roku 1983 prosel dramatickymi zménami v zachazeni s mutanty.
Tato nova faze lidské evoluce je nyni pfijjimana vétSinou (ale ne vSemi) a to diky
hrdinstvi Raven/Mystique, ktera (jak bylo vidét v X-Men: Budouci minulost)

zabranila atentatu na amerického prezidenta a valce mezi mutanty a lidmi.
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Raven, mutantka s modrou pleti, se snazi nalézt smysl svého Zivota,
stejné jako pfijmout sama sebe. Do této chvile se skryvala pred svétem,
vyhybala se proslulosti a slavé nositelky nadéje a zmény pro novy, s mutanty
integrovany svét. Brani se nést na ramenou bfemeno této zodpovédnost. Citi, Ze
s ohledem k velké ¢asti své minulosti si nezasluhuje, aby byla vnimana jako
hrdinka.

Raven nyni Zije podle svého vlastniho pfesvéd€eni a pracuje nezavisle
jako podzemni mutantni spasitel. Bojuje proti zbyvajicim pfipadim vykofistovani
mutantd lidmi a pomaha tém, ktefi jsou stale pronasledovani.

“V tomto pfibéhu je tato postava vice ‘Raven’ nez ‘Mystique’, protoze se
nemuze projevovat jako skute¢na mutantka ve svété, ktery stale neni mutantim
naklonény,” fika drzitelka Oscara, Jennifer Lawrencova, ktera roli poprvé
ztvarnila v X-Men: Prvni trida a pak si ji zopakovala v X-Men: Budouci minulost.
“Nikdo netusi, ze je mutant. Kdyz se s ni setkame v tomto filmu, Zije tajny zivot
jako Raven.”

Poslani Raven - pomahat mutantim - vyvrcholi v masivni bitvé s
Apokalypsou. Ale nejprve se opét shleda s obéma muzi, ktefi ji jsou blizci a s
nimiz sdili slozity a neustale se vyvijejici vztah: Charles Xavier (neboli Professor
X) a Erik Lensherr (Magneto). Raven a Charles maji spole€nou minulost a byli
soucasti puvodniho tymu X-Men(. V nasledujicich letech se odcizili, nasledkem
zemeépisné vzdalenosti i filozofie.

KdyZ se znovu setkaji, Raveniny postoje se stfetavaji s Charlesovymi.
“Stale nevéfri, Ze by lidé mutatnty pfijali. Méla moznost poznat jejich temnéjsi
stranku,” vysvétluje Singer. “TakZze Raven v tomto sméru Charlese konfrontuje.
On nema v umyslu vybudovat bojovou silu jakéhokoli druhu. Jejich nazory na to,
kde se svét ocitl v poslednich deseti letech a jak to vedlo ke vzniku X-Menu, se
liSi.”

Kdyz se znovu setkame s Charlesem v X-Men: Apokalypse, preorientoval
se na zakladani kol pro nadané déti, jako bezpecné utocCisté pro mutanty, ktefi

se zde uci, jak ovladat své sily.



V kontextu marvelovského vesmiru Kinberg vnima Xavierovu Skolu jako
radikalni myslenku. “Je to Cloveék, ktery pfijal spoustu déti. UCi je v ‘Rizikové
mistnosti’. Snazi se zabranit zlu a bezpravi po celém svété. Misto toho, abychom
se této myslence vyhnuli, rozhodli jsme se prozkoumat a pfijmout jak radikalni X-
Meni jsou,” vysvétluje.

Xavier je schopny telepat a jeho nejvétSim darem je “empatie a schopnost
ucit. Udalosti v poslednim filmu mu daly nadéji a vétSi odpovédnost,” fika James
McAvoy, ktery se opétovné ujal této role.

Xavierav optimismus a nadéje v roce 1983 jsou otockou o 180 stupnu,
vzpomeneme-li si na zlomenou postavu ve filmu X-Men: Budouci minulost. “Je
obklopen skvélymi mladymi studenty a je schopen prekonat pfedsudky, strach a
nenavist, ktera ve svété pretrvava,” fika McAvoy. Jeho mysleni projde dalSim
vyvojem poté, co Apokalypsa nastoli vladu teroru a destrukce. “Xavierovy
nejhorsi obavy vyplouvaji na povrch a on musi dospét do reality svéta, ktery se
ocitl v rukou zlého mutanta,” dodava McAvoy. “V nékterych ohledech se musi
stat vice militantni, vice jako Magneto.”

McAvoy ma samoziejmé na mysli svého nejblizSiho pfitele a nelitostného
soupefe, ktery, kdyZ se s nim znovu setkame v X-Men: Apokalypse, konecné Zije
v miru. Kdyz se mu nepodafilo uskutecnit atentat na amerického prezidenta v
zavéru X-Men: Budouci minulost, Magneto zmizel. Jeho odml€eni a absence
prospéla integraci mutant do spole¢nosti.

Po deseti letech “povésil svij plast a zlé umysly na hiebicek,” Fika na
Oscara nominovany herec, Michael Fassbender, ktery se opét ujal role mocného
mutanta. Magneto Zije klidnym zivotem v malém mésté v Polsku. Ma Zenu a
malou dceru a praci v ocelarné. Kdyz konfrontace s mistnimi ufady skonci
tragicky, Magnetlv klidny Zivot se ocitne v troskach a zlomi mu to srdce.

,Magneto se rozhodl napodobit zivot svych rodi¢u, zije a pracuje v jeho

rodné zemi, v Polsku,” fika Singer. ,Ale nedopadne to dobfe. Je zdrceny a

nabere zkazny kurz.”



UTOK

Opét pohanén vztekem a pomstou, Magneto podlehne Apokalypsové
nabidce, aby se stal jednim z jeho Ctyf, nové reformovanych, apokalyptickych
jezdcu. Inspiravonych biblickou vizi EtyF jezdc na konich, ktefi byli symbolem
prichazejici zkazy a utrpeni. Apokalypsovi jezdci jsou jeho mutantimi nohsledy.
Fassbender fika: “Ziji na okraji spoleénosti. Byli z ni vylou&eni nebo tyrani.”

Apokalypsa tak tedy ma v roce 1983 k dispozici Ctyfi jezdce: Magneta,
Psylocke, Angela a Storma. Psylocke, v podani Olivie Munnové, je silna
telepatka a trénovana jako Ninja zabijak. Setkavame se s ni jako s télesnou
strazi Calibana, podzemniho mutanta stopare. Apokalypsa vyciti schopnosti
Psylocke a pfemluvi ji, aby se pfidala k jeho misi. ,Je to fascinujici postava,” fika
Munnova. ,Na rozdil od mnoha svych kolegu mutantu, ktefi zabijeji pouze tehdy,
kdyz je tfeba, Psylocke vzdy zabiji rada, nema s tim Zadny problém.”

Munnova, ktera je fanouskem této komiksové postavy, fika, Zze Psylocke
méla vzdy zasadni déjovou linii: ,Je zdatna bojovnice, silna a nelitostna.
Pfedstavuje skuteCnou Zenskou silu.”

Storm (jejiz jméno je ve skutecnosti Ororo Munroe) je sirotek vychovany
jako zlodéj v ulicich Kahiry. V podani Alexandry Shippové, Storm ma moznost
ovladat vSechny aspekty pocasi. Storm také umi Iétat a to diky jeji schopnosti
fidit vétrné proudy. | kdyz se jednou stane jednim z nejvice cenénych vadcu X-
Menu, Storm, kterou pozname v tomto filmu, se potyka s vlastni identitou, nez ji
Apokalypsa pfesvédci, aby se pfidala k jeho tymu.

“Tato Storm je vice lehkovazna a pohanéna emocemi nez dospéla Storm,
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kterou zname z minulych X-Men filma v hlavni roli s Halle Berry,” fika Shipp. “Je
zmatenad, nevi, kym chce byt a nedostatek pfilezitosti ji zavede k Apokalypsovi a
stane se jednim z jeho jezdcd.”

Ctvrtym jezdcem je Angel, jehoz mutace mu nadélila velka kfidla a
schopnost létat. Angelova obratnost, sila a reflexy z néj udélaly smrtonosného
bojovnika.

Ve filmu X-Men: Apokalypsa, poté, co utrpi vazné zranéni svych kfidel, se

z Angela stane rozzufeny punker. Je to opilec, neupraveny a prezivajici Cisté
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diky instinktim. Setkdme se s nim jako s bojovym Sampionem v podzemnim
svété vychodniho Berlina. Angel je osloven Apokalypsou, ktery mu dava
moznost vyventilovat jeho hnév a pfipojit se k jeho jezdcum. Tento super mutant
najde v Angelovi ochotného pfivrzence, ktery hleda smysl Zivota, namisto
pouhého smyslu pro zabijeni. Vyménou za jeho vérnost mu Apokalypsa opravi
kfidla. Pfetvofi je na kovova a stanou se tak neznicitelna, navic z nich mize
vysilat smrtici strely.

Ben Hardy, ktery vzlétne do oblak jako Angel, védél, Ze tuto postavu
fanousci filmové série netrpélivé oCekavaji a proto tvrdé pracoval na tom, aby ji
pfivedl k Zivotu a k dokonalosti. To pfedstavovalo pfisny cvi¢ebni rezim. Hardy
cviCil Sest dni v tydnu a drzel pfisnou dietu: ,Abych vypadal tak nadlidsky, jak jen
to bylo mozné,” fika. Pro scény ve vzduchu Hardy podstoupil trénink a vykonal
kaskadérské scény v zavésu na ocelovych lanech. BohuZzel se nevyhnul
zavratim. ,Byt 10 metrd nad zemi a snést se ve vysoké rychlosti k zemi, bylo jako

(134

stravit cely den na horské draze,” fika Hardy.

OBRANA

Zatimco Apokalypsa sestavuje skupinu jezdcu, Charles uci a Skoli své
mladé studenty. Kdyz dojde na Apokalypsovo bésnéni, mladi muzi a Zzeny musi
rychle dospét. Jak fika Raven: “Jiz nejste studenty, jste X-Meni.”

Mnoho z téchto ikonickych postav bude divdakim znamo, ale my se v
tomto filmu setkavame s jejich mladSimi verzemi. Singer fika, ze pfivést k zZivotu
tyto postavy bylo jednim z vrcholl prace na X-Men: Apokalypsa. “Svét pfijal
mutanty a tento film mu predstavi nejen nové postavy, zaroven z nich vytvofi tym
a vysveétli, pro¢ bylo X-Menu zapotiebi. Nejsou jen pouhymi studenty, ktefi
navstévuji Xavierovu Skolu. Chapu, Ze se néktefi z nich citi jako vydédénci a
chtéji patfit nékam, kde jsou akceptovani. Ale pro¢ bojova jednotka mutant(? Z
jakého divodu? O tom praveé pojednava tento film.”

Jean Grey (Sophie Turnerova) ma dvoji schopnosti telepatii a telekinezi.
Ale jako teenager se jeji schopnosti dostanou mimo kontrolu a ona je musi

ovladnout v zajmu své vlastni bezpecnosti a bezpeénosti ostatnich studentd v
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Charlesové Skole. Charles rozpozna jeji potencial a vezme ji pod sva ochranna
kfidla, stejné jako to udélal s Raven (v X-Men: Prvni tfida). McAvoy fika, ze
Charles a Jean si vytvofi silnou vazbu, protoze “chape, jak je tézké ubrat a pfidat
plyn.”

| pod Charlesovym vedenim Jeanino pfizplsobeni se Skole a jejim
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kamaraddm neni snadné. “Jean citi odcizeni,” fika Turnerova. “Je ve Skole pro
mutanty, ale nemulze s nimi plné srovnat své sily a ostatni studenti se ji bud’ boji
nebo si mysli, Ze je exot.”

Véci se zacinaji ménit, kdyz Jean pozna spoluzaka Scotta Summerse, v
podani Tye Sheridana, vytvofi se mezi nimi pouto a ona rozkvete. Je to
dynamicky vztah, fika Kinberg a “pavod jejich milostného pfibéhu.”

Nejdfive se v8ak Scott (neboli Cyclops) musi vyrovnat se svymi vlastnimi
silami, které mu umozni vysilat silné optické strely, které se daji zkrotit pouze
rubinovymi brylemi. Zatimco fanousci védi, Ze Scott je pfeduren stat se vidcem
X-Men(, v roce 1983 je jinym &lovékem. Stihly, rozpagdity a plny dospivajici
uzkosti, Scott chova vuci svému starSimu bratrovi Alexovi, neboli Havokovi
(Lucas Till), zast. Setkali jsme se s nim jiz ve snimku X-Men: Prvni trida.

Scott, stejné jako mnoho z jeho mutantich bratfi, mél zpocatku pocit, Zze
mezi né nezapada. “Ma pfimocary smysl pro humor,” fika Sheridan, ale zaroven
poznamenava, ze Jean rychle zméni svij temny postoj. “Mezi Scottem a Jean
dojde k rozpacitému, lehce provokativnimu a koketnimu prvnimu setkani, které je
zakladem toho, co preroste ve velmi dalezity vztah.”

Je to Hank McCoy/Beast, ktery pro Scotta navrhne boji odpovidajici hledi
a umozni mu ovladat jeho silné optické strely. To v8e spada do jeho
kompetence. Ma intelekt na urovni génia a jako Beast disponuje neobvyklou
divokosti, zvySenou silou, rychlosti a hbitosti.

Hank stravil poslednich deset let pfestavbou Xavierovy Skoly pro Nadané.
Nicholas Hoult, ktery se opét ujal této role, fika: “Hank i nadale stavi damysiné
pfistroje a udélatka, vylepSuje Celebro a vymysli nadzvukovy, stfeldam odolny

tryskac. Je rad ucitelem a rad ma kolem sebe mladé mutanty.”



Mezi tyto mladé mutanty patfi Peter Maximoff/Quicksilver, ktery je nadany
extrémni rychlosti. Byl jednou z postav z Budouci minulosti, ktera utekla z vézeni
diky fantastické a vizualné poutavé sekvenci, kde Quicksilver bézi podél stén v
Pentagonu, ve snaze o osvobozeni Magneta ze zdanlivé nedobytného vézeni.

Divaci nikdy nic podobného ve filmu nevidéli. Ale scény s Quicksilver v X-
Men: Apokalypsa to maximalné predci. “Zabava b&hem tvorby nové scény Sla
ruku v ruce s filozofii Quicksilvera, ktera je, ze se mize pohybovat tak rychle, ze
se jeho celodenni aktivita odehraje béhem mrknuti oka,” fika supervisor
vizualnich efektd, John Dykstra. Evan Peters, ktery si zopakoval svou roli ze
snimku X-Men: Budouci minulost, dodava: “QuicksilverQv ¢as existuje v ramci
vlastnich zakond. Pohybuje se tak rychle, ze se zda, jako by se zastavil Cas.
Pfitom to je pro néj velmi namahave.”

Nova sekvence vyzadovala pouziti riznych kamer, jako Phantom a Red,
natacelo se v riznych rychlostech, nékdy az 3200 snimku za sekundu. “Je to
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dvouminutova scéna a trvalo nam vice nez mésic a pul ji natocit,” fika Singer,
“vyuzili jsme pfi ni nékterych z nejvyspélejSich technologii. Ma to jinou atmosféru
nez scény v Budouci minulosti. Je to trochu horkosladké. A zcela urcité
jedine¢né.”

Nékteré véci se vSak nikdy nezméni: mutanti sice Ziji mezi lidmi deset let,
ale Quicksilver stale Zije v matciné suterénu. “Je tak trochu v depresi,” fika
Peters. “Snazi se najit nékoho, s kym by mohl navazat jedinecny vztah.”

DalSim novackem v Xavierové Skole je Kurt Wagner/Nightcrawler, jehoz
démonicky vzhled, modra kuze, Zluté o€i a dlouhy, ostnaty ocas z n&j udélal
vydédénce davno pfedtim, nez si uvédomil své nadpfirozené sily. Patfi mezi né
hbitost a schopnost teleportace (a k tomu doprovodny zvukovy efekt).
Nightcrawler je zde pfedstaven jako plachy, emocionalni a naivni, avSak zaroven
neobycejné moudry, tichy prorok.

Kodi Smit-McPhee (Zrozeni Planety opic) hraje postavu, o které mlady
herec véfi, Ze najde mezi divaky oblibu. “Kurt je v jadru tradi¢ni, Stastny, divoky,

stejné jako vérny a zranitelny,” vysvétluje.
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Novackem ve vesmiru X-Menu je Jubilation Lee/Jubilee v podani Lany
Condorové. Jubilee ma schopnost stfilet z rukou energetické paprsky. Je znama
svym dlouhym Zlutym kabatem a nadSenim pro médu. Jubilee je 18. UZiva si
mladi, travi vétSinu svého €asu s Jean, Scottem a Nightcrawlerem. Condorova
konstatuje, Ze tato postava “dokonale zapada do prostfedi osmdesatych letech.
Uziva si zabavy, popoveé kultury a stejné jako mnoho lidi v jejim véku, mutant
nebo ne, ma rada videohry.”

K X-Menum se na jejich cesté k zastaveni Apokalypsy pfida Moira
MacTaggertova, agentka CIA. Moira je Charlesovou byvalou laskou. Vymazala
sveé vzpominka na jejich spole¢né straveny Cas v roce 1962, v dobé&, kdy byl
strach a neduvéra k mutantim na vrcholu. Chtéla se uchranit pfed utoky anti-
mutantich skupin.

Rose Byrneova, ktera se vraci ve své roli z X-Men: Prvni tfida, konstatuje,
Ze navzdory Moifiné ztraté paméti, jeji spojeni s jejimi mutantimi pfateli zastava
silné. “Moira je v nékterych ohledech vydédéncem,” fika Byrneova. “Je velkou
stoupenkyni a obhajkyni mutantd, ale boj s Apokalypsou se stava jeji prioritou.” |
pfesto vyvine snahu o obnoveni vztahu s Charlesem. “A on da Moife ten nejvétsi
dar... tot vSe, co je k tomu ochotna prozradit.

Dalsi lidsky tajny agent se vraci v tomto filmu a co se ty€e pohledu na
mutanty, je Moifinym pravym opakem. William Stryker je specialista na tajné
operace a vojensky védec usilujici o zni¢eni mutantl. Je schopny zajit az do
extrému, aby zabranil tomu, co vnima jako existenCni ohrozeni lidstva.
Naposledy jsme se s nim setkali ve snimku X-Men: Budouci minulost, kolem
roku 1973 a Stryker pokracuje dal ve své misi zbavit svét mutantd. Josh Helman,
ktery si roli zopakoval, fika: “Stryker déla to, co je dle jeho presvédceni nutné —

chce zachranit svou zemi a to za kazdou cenu.”

SVET APOKALYPSY

Nataceni X-Men: Apokalypsy za€alo 20. dubna 2015 v Montrealu v
Kanadé, konkrétné v Mel's Cité du Cinema (bézné oznacovaném jako Mel’s), coz

jsou ateliéry o rozloze 27 akru na lle de Montréal s vyhledem na feku svatého

11



Vavfince. Na pozemku se nachazi sedm ateliérli o rozloze 116 500 ¢tvere€nich
stop. Filmova produkce zuzitkovala kazdou Ctvere€ni stopu, aby uspokojila své
pozadavky. Kromé toho tym obsadil fadu realnych lokaci po celém mésté, v€etné
nékolika prdmyslovych zén, opusténého divadla, starého nakupniho centra a
srubu v lese.

Kameraman Newton Thomas Sigel pfijal vyzvu prozkoumat nové svéty s
nadSenim. Patfil sem napfiklad starovéky Egypt, moderni Egypt, Polsko, NDR a
Spojené staty v roce 1983. Vymezil si kazdé prostfedi v nékolika ohledech,
zejména pokud jde o barvy. Blizky vychod mél mit zlaty, do pisku zabarveny
odstin, atmosféru prodchnutou zlatem, pocitem tepla a sucha.

Nataceni v Quebecu na konci drsné kanadské zimy predstavovalo vyzvu.
O staroegyptskych interiérech Sigel fika: “Vysilali jsme slunecni paprsky do utrob
pyramidy a toto svétlo misili s ohném a olejovymi svétly, které se skutecné
pouZzivaly pfed 4000 lety. O tisicileti pozdéji, “Kahira hraje smésici barev a svétel
a zlatého slunce, které jsme vytvorili,” fika Sigel.

Oscarem ocenény filmovy architekt, Grant Major (Pan prsten() se spolu
se svou talentovanou art-directorkou Michéle Laliberté (X-Men: Budouci
minulost) a s na Oscara nominovanou scénografkou Anne Kuljian (Divergence)
chopil nelehkého ukolu dohlizet na navrhovani, tvorbu a vystavbu témér Sedesati
filmovych dekoraci, stejné jako design a upravu cetnych filmovych lokaci v a
kolem metropolitni oblasti Montrealu.

Majorovym hlavnim ukolem bylo znovu vytvofit starovéky a moderni
Egypt. Pfitom musel zlstat vérny bohaté vytvarné tradici X-Men komiksu a
predchozich film{. Bylo to o tom, “u€init zadost designéram, ktefi na tom
pracovali pfede mnou,” fika Major, “spolu s kultovnimi navrhy X-Mansion a
Cerebra, které maiji vybrouseny styl.” Pro stavbu egyptského chramu filmafi
oslovili egyptologa, aby jim pomohl s vyzkumem. Major mél dlouhy seznam
otazek. Egyptolog mu poskytl hieroglyfy, fraze, které odrazely pfibéh a prvky,
které zdobily chram. V dekoraci chramu se nachazely Ctyfi obfi sochy. VSechny
hieroglyfy byly vypracovany ru¢né v mensim formatu a obkresleny. Pak byly

vyfezany strojem C & C “jako tazné linky na polystyrénovych deskach, aby nasi
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sochaifi ziskali referencni body,” vysvétluje Major. “Méli jsme k dispozici velky
tym, vSichni pracovali z p€énovymi panely celé mésice, vyfezavali a omitali, nez
praci prevzali malifi. Bylo dobfe, Ze jsme zacali v€as.”

Laliberté fika, Ze masivni destruktivni scény tento film odliSuji od jeho
predchldcu. “Vyzvou apokalyptické zapletky bylo, vytvofit vSechno krasné a pak
to razem znicit,” vysvétluje. V jedné z nejvétSich scén filmu Apokalypsa stavi
novou, obfi pyramidu v poloviné roku 1983 v Kahife. Major nasel nedaleko od
Montrealu starou tovarnu, ktera se méla bourat. “Tyto budovy jsme strhli. Vrstvu
po vrstvé jsme pak vytvofili zni€enou okolni krajinu,” fika Major.

V pfipadé X-Mansion, Major zdédil umélecké navrhy od architekta Johna
Myhre, ktery je vymyslel pro puvodni X-Men film, stejné jako pro X-Men: Budouci
minulost. Singer ale zatouZil po jesté vétSim sidle, takze Major pfidal
dvoupatrovou knihovnu, ,studentsky salének,” loznice, koupelny a rizné
spojovaci chodby. Dekorace byla rozvrzena do nékolika riznych pater a zabrala
dva velké ateliéry v Mel's ateliérech, kde dokonce musela byt jedna délici sténa
odstranéna, aby se prostor pfizpasobil budovanému sidlu. Jedna se zatim o
nejvétSi dekoraci postavennou v architektonickém stylu, ktery navrhl Myhre.
Poprvé divaci uvidi cely dam, ,,360 stuprit shora dol a do vSech stran,” fika
Major, ,a pak to celé vyhodime do povétfi.”

Pozemek obklopujici vybudované sidlo byl osazen stovkami stroma, keft
a kvétin. Kromé hlavni budovy, bylo jesté postaveno nékolik satelitnich dekoraci
pro Quicksilverovu scénu, v€etné koupelny, nékolika loznic, knihovny a balkonu.
Stejné tak Cerebro proSel upravou ve stylu osmdesatych let.

Jednou z klicovych scén, ve které se pfedstavi mutanti Cyclopové, Jean
Grey, Nightcrawler a Jubilee, se odehrava v nakupnim centru, které nabidlo
bohaté dobové detaily. Major a jeho tym nasel idealni lokaci: autentické dobové
nakupni centrum na okraji Montrealu, které nebylo od 80. let zrekonstruovano.
Nastésti majitel nemovitosti a obchodnici byli ochotni nechat své obchody projit
proménou. Major a jeho tym obchody vyprazdnil, pfivezl rekvizity a zbozi a
kompletné prostor zrekontruoval, aby lokace vypadala jako obchodak ze

Singerova miladi. Tym prozkoumal popularni komercni zna¢ky a maloobchodni
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prodejce v daném obdobi a dostal svoleni, aby mohl pouzit znacky a loga, jako
tfeba Contempo Casuals. Vzkfisil video herny a nasel dobové hraci automaty.
Jedna herna slouzi ve filmu jako Space Port, coz bylo shodou nahod jméno
videohry, kterou Singer hraval jako kluk.

DuUm a slévarna v Polsku, kde Magneto zije a pracuje, byla idylicka mista,
umisténa hned za Montrealem. Ve slévarné se vyrabély pfedméty odlité z kovu,
jak se piSe ve scénafi. Dum mél byt podle navrhu zdoben kvétinovymi motivy a
nastésti, rocni obdobi nabizelo vSechny druhy kvétin, které si filmafi mohli prat.
“Ten dum vypadal krasné v ¢asném jarnim pocasi. Mél specifickou barvu, ale

slévarna obrazu dodala naopak zrnitost,” fika Major. Tlumené barvy sekvenci z

vychodni Evropy jiz v misté tovarny existovaly.

DESIGN POSTAV

Vyzvou pfi navrhovani specialniho make-upu pro Apokalypsu bylo —

priznat, Ze se jedna o tvar Oscara Isaaca. Jeho proména zpocatku trvala tfi a pul
hodiny, ale s trochou praxe byl nakonec tym o dvou lidech schopen Isaaca
pFipravit na nataceni za hodinu a pul.

Make-up pro tuto postavu obnasel specialni dil, pfipevnény na ¢elo, dil pro
Upravu nosu, tvare, Celisti a brady, hlavy a krku a dokonce i vyrobu helmy.
“‘Jedina Cast téla, ktera nebyla pokryta protetikou, byly Isaacovy o¢ni bulvy,”
vtipkuje specialita na masky, Brian Sipe. “S upravou hlavy a krku, stejné jako s
kostymem, ktery se skladal z dvaceti €asti, cely proces pfipominal obfi puzzle,”
dodava. Jednim z vyznamnych komponentd Apokalypsova vzhledu jsou jeho
kovové vyhlizejici “dredy.” Vyzvou bylo, aby jeho kostym vypadal heroicky na
normalnim ¢lovéku a zaroven herci umoznil volné se pohybovat,“ pokracuje Sipe.
Také mél Isaaca chladit v horkém a vihkém letnim pocCasi Montrealu. “Pouzili
jsme systém zvany chladici kosile,” pokraCuje Sipe. “Je to chladici systém
podobny tomu, co nosi automobilovi zavodnici. Oscar byl ponofen do ledové
vody, kdykoli nebyl v zabéru, abychom udrzeli pfijemnou teplotu.”

Filmafi pouzili unikatni proces k vytvoreni Apokalypsova hlasu. Singer

vysveétluje: “Vzdy pouzivame Oscarav hlas, ale béhem ADR, kromé standardniho
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Sennheiser mikrofonu, jsem pouzil jeSté basovy mikrofon u jeho praveé tvare a u
levé tvare jsem pouzil basovy drum mikrofon, abych zachytil vokalni tony, které
by normalné nebyly lidskym uchem slysSitelné. Se tfemi mikrofony namifenymi na
jeho tvaF, musel Oscar vzdy drzet hlavu na spravném misté!”

Vedouci tymu maskeért, Adrien Morot (X-Men: Budouci minulost) pracoval
na Nightcrawlerovi a Ctyfech apokalyptickych jezdcich. Pro jezdce “Death”
vytvofili vzhled inspirovany pousti a pyramidami - téméf mumifikovany, suchy,
popraskany vzhled. Jeho kiize vypadala jako stary pergamen. “Polovina tvare
Death a ruce a télo vypadaly jako vyschlé koryto feky,” vysvétluje Morot.
“[Jezdec] Pestilence se podobal vodnimu tvorovi v odstinech modré s keloidnimi
jizvami na obliCeji a nadherné Sedivyma oc€ima. Cela jeho hlava byla proteticka,
takze jizvy do ni byly integrovany. “Pestilence byla velmi zastraSujici, ale krasna
postava, na prvni pohled uklidfiujici, ale v zapéti je vas schopny zabit,” fika
Morot se smichem.

V komiksu je Nightcrawler hubeny, s téméf koCkovitymi prvky: jeho usi
maji vzestupnou tendenci pfipominaijici rysa, o€i ma jako panter. Aby zUstali
vérni obdobi 80. let, stejné jako Nightcrawlerovi v podani Alana Cumminga v X2,
Morot udélal odlitek hlavy herce Kodi Smit-McPhee, aby ziskal formu pro vyrobu
protetickych prvku. Stejné tak bylo zapotfebi odlitku jeho téla, aby mohli pro
Smit-McPhee vyrobit ocas. Morot spolupracoval s MAC Makeup, aby vymyslel
specialni odstin matné a odolné barvy, které bylo zapotfebi k vytvofeni
Nightcrawlerova vzhledu.

Morotuv tym také navrhl NightcrawlerGv pohybuijici se ocas, o kterém fika,
Ze pracuje s vlastnim napétim diky vnitinimu ukotveni.” Kdykoliv herec udéla
pohyb, tak se sam o sobé pohne i jeho ocas. Morot byl pfekvapen Skalou
pfirozeného pohybu, jakého byl schopen docilit, aniz by dovnitf musel umistit
mechanicky systém. V zavéru nataceni pfiprava masky Smit-McPhee zabrala
pouze hodinu a Ctyficet pét minut, v€etné protetiky, make-upu, zubd, oci, obleku,
ktery podporoval kineticky ocas, nohy a ruce. “Nejvétsi vyzvou bylo, aby

Nightcrawler vypadal realné, a aby to byli maskéfi schopni zopakovat kazdy den
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nataceni,” fika Morot, “a samoziejmé, abychom naplnili pfedstavy fanousku o
tom, jak by postava méla vypadat.”

Kostymni vytvarnice Louise Mingenbachova vychazela ze zdroju a zasob
¢etnych kostymnich fundust v USA a v Montrealu a prohledala obchidky s
dobovym oble¢enim po celé Severni Americe. Nasla tisice kousk( oble€eni a
byla tak schopna obléknout herce ve stylu Kahiry 80. let, vychodniho Némecka a
USA. Odhaduje, ze celkem shromazdili necelych 100 tisic kustu kostymu a oblékli
mezi 2,000 a 3,000 lidmi.

Mingenbachovou na celém procesu nejvice inspiroval brainstorming se
Singerem, s nimz spolupracovala v minulosti jiz sedmkrat. “Nedali jsme si zadné
limity a diky tomu jsme byli nejkreativnéjsi,” fika.

Mingenbachova upozorriuje na scénu slavnostniho procesi, ktera se
odehrava ve starém Egypté, v némz se objevi “Nubijci s velkymi véjifi, lodé, Ctyfi
jezdci - a Apokalypsa,” vysvétluje. BEhem tohoto okamziku bylo na nataceni 30
kostymérek, které od ¢tyf hodin od rana pfipravovaly herce pro zabér.

Apokalypsuv Satnik byl jeden z nejtézSich a nejdetailnéjSich na sestaveni.
Poté, co byl Oscar Isaac do role obsazen, vSechny navrhy byly pfizpisobeny
jeho télu, s pfihlédnutim k detailim jako licni kosti a délka krku. Béhem pfiprav
tym mésice testoval latky, barvy a textury. “VSechny latky, které Oscar nakonec
nosil, byly vyrobeny specialné pro tuto postavu,” fikd Mingenbachova. “Méli jsme
asi Ctyfi mésice na navrzeni a vyrobu kostymu a malem nam to nestacilo.” Bylo
zapotiebi dvou a nékdy i tfi kostymérek, aby herci pomohli do a z kostymu, coz
byl proces, ktery trval vice nez 30 minut.

Apokalypsuv kostym byl ovlivnén stylem moderniho superhrdiny.
Mingenbachova chtéla, aby byly postavy vnimany jako skupina — “vale¢nika,
ktefi jsou spfiznéni,” fika. Jeji tym navrhl Angelova kfidla, ktera byla schvalena
Singerem, ale nikdy nebyla vyrobena, protoze byla pfilis t€Zkopadna a na place
neprakticka. Takze tento ukol byl pfenechan oddéleni vizualnich efektd. Kostym

Vv o,

cilem usnadnit mu lepSi pohyb pro jeho Iétajici scény.
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Singer vzdy trval na ziskani co nejvice odkazl z komiksu. V pfipadé
postavy Storma byla Mingenbachova inspirovana nékterymi Stormovymi kostymy
z komiksu, konkrétné jejich liniemi, barvami a odkazuje se na starovéky Egypt,
starovéké jezdce. Najde se zde silna vizualni linka mezi starovékym Egyptem a
kostymy v roce 1983.

Kostym Olivie Munnové, jako Psylocke, vychazi pfimo z komiksu. “Kdyz
prislo na to, jak by méla vypadat, bylo pro mé velmi dullezité, aby s tim byli

” ¥

spokojeni fanousci,” fika Munnova. Potiz byla, aby se tento kostym uplatnil v
naro¢nych akénich scénach. “Prakticky na sobé nic nema,” fika Mingenbachova.
Kaskadéfi vyrobili postroje, které nebyly pfilis robustni, takZe here€ka mohla plnit
své kaskadérskeé kousky, aniz by méla pod kostymem objemny staromédni
postroj. DalSi vyzvou bylo, Ze nebylo snadné Munnovou do kostymu obléknout a
vysvléct. “Bylo to, jako bychom na ni kazdy nataceci den natahovali obfi kondom.
Jednalo se o latexovy oblek vyrobeny v jednom sexshopu v Los Angeles,” fika
Mingenbachova se smichem.

V pfipadé kostymu v sekvenci, ktera se odehrava ve vychodnim Berliné v
roce 1983, “bylo vSe vice tlumené, zachované z pfedchoziho desetileti,”
vysvétluje Mingenbachova. Tym oblékl tovarni délniky, |ékafe, agenty Stasi,
prostitutky a babicky. Spolupracovali s Grantem Majorem, aby byla barevna
paleta omezena a jednotna.

Ve Westchesteru ve staté New York v sidle X-Mansion, to hralo jasnymi
barvami charakteristickymi pro Ameriku 80. let - neony, pruhy a puntiky,” fika
Mingenbachova. Doba se inspirovala stylem takovych ikon jako “Boy George,
Michael Jackson a Brooke Shields.” Kostymni navrharka zvolila o néco méné
kfiklavy pfistup k flmovym osmdesatym letim. “PoCatek omdesatych let bylo
tézké ztvarnit. V té dobé nebyly Zadné hranice, at' Slo o dopliky, latky a jejich
vzory, takze jsme trochu ubrali, aby kostymy nepusobily pfili§ rusive.”

PFi oblékani mladych mutant v Xavierové Skole Mingenbachova opét
zustala vérna komiksoveé predloze. Béhem spoluprace se Sophie Turnerovou v
roli Jean Grey, Mingebachova vzala v uvahu, Ze ma herecka, stejné jako

komiksova postava, rySave viasy. “Sophie je krasna mlada Zena,” fika
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Mingenbachova, “ale obCas jsme chtéli, aby byla rozpacita nebo nesva.” Na
zacCatku pfibéhu Jean jesté nezna své misto, takzZe jeji obleCeni bylo vybrano
specificky pro to, aby ji zakrylo, aby se citila chranéna,” fika Mingenbachova. Po
vétSinu filmu, pfed zavére€nou bitevni sekvenci, ma na sobé velké panskeé sako
se stylizovanymi ramennim vycpavkami.

V pfipadé kostymu pro Nightcrawlera (v podani Kodiho Smit-McPhee),
Mingenbachova feSila jako prvni véc jeho kabat, ktery mél nosit béhem klicovych
sekvenci odehravajicich se béhem souboju v klubu. Nasla jeden stary kabat na
hromadé vyfazenych svrsku v kostymnim fundusu Western Costume v Los
Angeles. “Byl to stary flekaty cirkusovy kabat s fantastickymi Spicatymi Sosy,” fika
Mingenbachova. “Kodi pro to mél perfektni postavu. Takze jsme kabat vyrobili
znovu a sparovali ho s asymetrickymi kalhotami z osmdesatych let. Vyuzili jsme
trochu stylu “Boy George” a pro jeho scény v sidle jsme se snazili zUstat vérni
komiksu. Pracovali jsme s ¢ervenou a ¢ernou a diagonalnimi tvary, které by
fanousci lehce rozpoznali.”

V oblékani Julibee Mingenbachova vyuzivala vice nez 20ti kostymu
navrzenych pro herecku Lanu Condorovou. “Mohla jsem naslepo po nééem
Sahnout a vybrala bych kousek, ktery by se mi libil,” fika Condorova.
Koneckoncl v jejim Satniku byste nasli zvonové sukné, leginy, kanady a halenky
pfes jedno rameno. “Flashdance provazel Jubilee na kazdém kroku,” fika
Mingenbachova.

V roce 1983 nosi profesor Hank McCoy obleky, které Singerovi
pfipominaly obleky jeho otce z osmdesatych let. Hoult byl ze svého Satniku
nadseny, stejné jako z doplriku. “Mam skvélé hodinky Casio s kalkulackou z
osmdesatych let a pfijdou mi velmi vhod,” Zertuje.

V pfipadé Jennifer Lawrencové Mingenbachova vzala v uvahu Raveniny
pracovni postupy: “Bojuje za urc€itou véc a nijak se nezabyva tim, jak vypada,”
fika navrharka. NaSla pro Lawrencovou ocvockovnou koZenou bundu a staré
rock-‘n-rollové tricko. “Rok 1983 byl velkou érou rockerskych holek,” fika
Mingenbachova, “a tento druh vzhledu odrazel Raveninu vzpurnou povahu.”

Uniformy X-Men( musely byt vice nez praktické. Musely vypadat jako néco, co
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bylo vyvinutu armadou. Obleky také mély vypadat stejné dobfe na muzskych a
Zenskych Clenech tymu, v€etné Hanka, Moiry, Raven, Quicksilvera, Jean, Scotta

a Nightcrawlera. “To byla vyzva,” fika Mingenbachova, “pfijit na to, aby to, co

vypada dobfe na Jean Grey, také vypadalo stejné dobfe na Hankovi.”

KOUZELNIK S VIZUALNIMI EFEKTY

Dvojnasobny drzitel Oscara, supervizor vizualnich efektl, John Dykstra
ma zivotopis tak dlouhy, Ze by z n&j mohl postavit pyramidu. Jeho neuvéfitelna
profesni zkuSenost zajistila hladky pfechod mezi realnym svétem a svétem
fantazie. Pokud je Singer guru, co se ty¢e X-Menu a jejich schopnosti, pak je
Dykstra kouzelnikem, ktery plni jeho vizi.

“Superhrdinové nic bez bez vizualnich efektll nezmuzou,” vtipkuje
Dykstra. “V8echny schopnosti X-Menu jsou umocnény vizualnimi efekty. Mame
tu chlapika, ktery pouziva akustické udery, hluk o nizké frekvenci, aby znicil své
nepratele; mame tu dalsiho, ktery ovlada teplo a vysila tepelné rany; dalSi ovlada
telekinezi. Pfedstavit rGzné schopnosti vizualné bylo pro tento pfibéh zasadni a
zobrazit je v konkrétni situaci a vytvofit smysl pro realitu i v situacich, které jsou
samozfejmé neskutecné.”

Nataceni ve 3D stereu dodalo dalsi magicky rozmér, takZze se tym
vizualnich efektl musel vyporadat s distorzi, ktera jim umozfiovala nahladnout za
okraje véci. “Ovliviiuje to umisténi pfedmétu v zabéru a kompozici, zpusob, jak
pfedméty zasahuji do okraj snimaného poli¢ka, jejich jas, aby se zachovaly
detaily a daly vzniknout dvéma separatnim obrazl a vznikl tvar,” vysvétluje
Dykstra. Pfirovnava proces “k rozdilu mezi barevnym a ¢erno-bilym obrazem. Ale
neni to o nic t€z8i nez cokoliv jiného. Touha divaku po sofistikovanéjSim obrazu

roste exponencialné a snaha udrzet s nimi krok je vzdy nasi nejvétsi vyzvou.”

... MNOHEM VETSI FILM

Singer pfiznava, zZe zatimco jeho posledni rezijni po€in X-Men: Budouci

minulost byl uspokojujici, novy film X-Men: Apokalypsa pro néj pfedstavuje jesté

veétSi zadostiu€inéni a to v nékolika ohledech. “Co se ty€e rozsahu a vizualniho
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ztvarnéni to je mnohem veétsi film. V Budouci minulosti se cestovalo v Case,
objevili se v ném roboti a hodné se loupilo! Tento dil je o globalnim niceni,
boZskych postavach... mnohem vétsi film. Pfitom ale nikdy nepfijdeme o emoce
a postavy. Drzime se jich, protoze jsou velmi dllezité. Ale tentokrat zazijete

mnohem vétSi podivanou.”
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