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KUNG FU PANDA 3

Y v wrwor

svym zatim nejvétSim komedialnim dobrodruzstvi - Kung Fu Panda 3. Kdyz se
Poliv ztraceny pandi tata nahle objevi, dvojice spolu odcestuje do tajného
pandiho raje, kde se setkaji s desitkami novych veselych pandich postavi¢ek. Ale
kdyZ Kai, padouch s nadpfirozenymi schopnostmi, proleti Cinou jako vichfice a
porazi vSechny mistry kung-fu, musi Po zvladnout nemozné - musi naucit legraci
milujici, t&éZkopadné pandy uméni kung-fu, aby se z nich mohlo stat neohrozené
spolecenstvi Kung Fu Pand!

| ve tfetim dile slavné filmové série se na platna kin vraci buclaty ¢ernobily
medvéd, ktery ma jen jednu jedinou touhu - stat se mistrem bojového uméni, to
ovSem vyZzaduje hbitost, duSevni zdatnost a bleskové reflexy. V8e mu zpocatku
nahanélo hrizu, vlastné se jednalo o témér nemozny Ukol. Ale Poovi je slovo
‘nemozné’ cizi. VZdy se snazi byt nejlepsi... a byt svym vlastnim hrdinou.

Poovo dobrodruzstvi za€alo snimkem Kung Fu Panda, kde se naplnil jeho
udél - stal se dra¢im bojovnikem. Film nabidl uZasné bojové sekvence, humorné
situace a velké srdce. Kung Fu Panda si nasel fanousky po celém svété a vydélal
pres 633 milionll dolar(i v celosvétovych trzbach. Byl také nominovan na Oscara
v kategorii nejlepSi animovany snimek a ziskal deset cen Annie.

Ve snimku Kung Fu Panda 2 mél Po za ukol odhalit tajemstvi svého
tajemného plvodu a ziskat silu, kterou potifeboval k dosazeni Uspéchu. Film
prekonal v navstévnosti prvni dil a ziskal nominaci na Oscara za nejlepSi
animovany film a ziskal dvé ceny Annie, v€etné nejlepsi reZie pro Jennifer Yuh
Nelsonovou.

Nyni v Kung Fu Panda 3 se Po vraci na zacatek - jiz jako hrdina. Pfrestoze
ma sva ucfnovska léta za sebou, Po si dobfe uvédomuje, Ze se toho musi jesté
hodné naucit. Nyni na sebe navic bere odpovédnost ucitele. Zaroven musi
sjednotit svou biologickou se svou Kung Fu rodinou - a stat se mistrem.

Kung Fu Panda 3 plné vyuziva priilomovych technologii v DreamWorks

Animation. Zaroveri je to viibec poprvé, co vznika jeden film se stejnym pribéhem



a postavami ve dvou rlznych jazycich - v angli¢tiné a v mandarinstiné. Ale ze
v8eho nejvice nas zavede zpét do svéta pIného legrace, dobrodruzstvi a elanu,
jak jsme ho poznali v prvnim filmu, a pfipomina nam, pro¢ si divaci po celém

svété Poa tak oblibili.

ZAK SE STAVA UCITELEM

Po nema vétsich fanouskd, nez jsou samotni filmafi, ktefi ho pfivedli k

Zivotu. ReZisérka Jennifer Yuh Nelsonova, ktera byla s Poem od samého zacatku
jeho cesty, poznamenava: “Nejvice se mi na ném libi jeho bezmezné nadseni. Je
radost travit s nim &as, protoZe je tak vasnivy.”

Podle Nelsonové je Po v jadru “podivin, ktery ma dobré umysly” - rys, ktery
ji neni cizi. “Sama se s jeho podivinstvim ztotoZiuji, protoZze jsem nebyla Skolni
favoritkou,” fika se smichem. “Poova pokora a nadSeni z n&j délaji takového
exota, ale pro mnoho lidi to je inspirujici.”

“SkuteCnost, Ze objevi, ¢im je jedineCny, a Ze v tom dokaze byt nejlepsi, je
néco, ¢emu mlzeme porozumét,” pokracuje Yuh Nelsonova. “Kazdy chce védét,
co ho déla unikatnim a zapracovat na sobé. Myslim, Ze je skvélé, kdyzZ to déti i
dospeéli uslysi - stejné tak jako my filmafi, protoZze my zcela jisté nezapadame do
zadné kategorie!”

Je ziejmé, Ze Yuh Nelsonova Poa chape. Jeho osobni cesta v nékterych
ohledech odrazi jeji viastni. Stejné jako se Po z Zaka stal ucitelem, i Yuh
Nelsonova udélala velky krok v pied, kdyZ se chopila rezie filmu Kung Fu Panda
2, poté co plisobila jako autorka pribéhu na prvnim dilu a na ostatnich filmech
spole¢nosti DreamWorks Animation.

Poovo nad$eni je nakazlivé. Rezisér Alessandro Carloni, dalSi veteran
trilogie, fika: “V tomto filmu musi Po pomahat ostatnim, aby rozpoznali své
jedinecné vlastnosti a opravdu se jich zmocnili.”

Carloni pfiznava, Ze se v nékterych momentech: “Poem a jeho osobnosti
inspiroval, zejména jeho elanem. Je to tak pozitivni sila,” vysvétluje. Napfiklad:
“Pokud mi nékdo z ¢lenli naseho tymu ukazal néco, co se mi libilo, tak jsem to



nejen schvalil, ale byl jsem radosti bez sebe. Nalézam tuto stranku Poova
charakteru i u sebe a t&€8i mé to.”

Bez ohledu na pfekazky, Po se nikdy nevzda. “Ma skvély pfistup k Zivotu,”
fika scenarista Glenn Berger. “Po je velmi pozitivni a houZevnaty bez ohledu na
to, kolikrat upadne na zem, vzdy je schopny se znovu postavit na nohy.”

Tento jeho rys, tolik oblibeny u divaka, predstavuje pro vymysleni novych
zapletek vyzvu. Vzdyt je schopen piekonat jakoukoliv prekazku a hrozbu. “Cili,
jak to zprostiedkovat v tomto pfibéhu a zaroven uvéfit, Ze by mohl ztratit viru sam
v sebe?” pokracuje Berger. “Jeho vyzvy se tedy musi stat vice a vice emocionalni
a niterni.”

Prvni z téchto novych vyzev je pro Poa skli€ujici, ne-li nepfekonatelna
profesionalni zména. Zil velkym a laskyplnym Zivotem draé&iho bojovnika, dokud
ho jeho milovany ucitel Sifu neseznamil s dalSim ukolem, ktery ho ma naucit
umeéni kung-fu: Po se musi stat uCitelem.

To je jediny ukol, na ktery se Po neciti byt pfipraven, alespoi ne zpocatku.
Béhem svého prvniho tréninkového vycviku, ma mit na starosti Pétku - “nejlepsi z
nejlepSich” kung-fu bojovnikil v celé Ciné.

Nedopadne to dobfe.

Po se pokousi poucit své idoly - Tygfici, Opi¢aka, Zmiji, Jefaba a Kudlanku
- v “lemnostech” kung-fu a namisto toho v tréninkovém sale, v prostoru discipliny,
ctia duchovniho cvi€eni zavladne naprosty chaos. “Pétka ma k Poovi sice
pozitivni a optimisticky vztah, ale zarovefn ma vazné pochybnosti o jeho
schopnostech ucitele. A maiji k tomu dobry divod!” fika Lucy Liu.

“Je to pekelny vycvik - katastrofa!” fika Carloni. “Po dokaze nadélat vice
Skody béhem péti minut jako ucitel, nez stihl udélat za pét let jako student.”

Poova bezradnost jako ucitele nam pfipomina postavu, se kterou jsme se
setkali, a kterou jsme si zamilovali v prvnim dile Kung Fu Panda. “Ukazeme Poa,
jak se dostava z jednoho extrému do druhého, pokud jde o jeho sebediveéru,”
fika Carloni. “Kdyz zpUsobi v tréninkovém sale pozdvizeni, okamzité si vzpomene
na to, jak nepfipravené se citil, kdyz se z n& mél stat bojovnik kung-fu v prvnim

snimku.” Yuh Nelsonova poznamenava: “Jeho velmi kratké plsobeni v roli ucitele



v ném znovu probudi velkou nejistotu, jak si ji pamatujeme ze snimku Kung Fu
Panda. Po opravdu bojuje s mySlenkou stat se ucitelem.”

Podle Jacka Blacka, ktery opét ztvarnil uto kultovni roli, tato scéna
poukazuje na to, Ze: “Budme upfimni. Po neni Sifu. Nemysli si, Ze ma na to, aby
tyto nové povinnosti zvladl, povinnosti, které ho tizi vice nez nes€etné mnozstvi
knedlik(, které sporadal.”

Black{v navrat do role byl véemi vitany. Stejné jako v pfedeslych dilech i
tentokrat je dusi tohoto filmu. “Jack je vzdy zabavny a opravdu dokaze
zprostiedkovat Poovo nadSeni a dychtivost - to nejlepsi, co je typickeé pro vétsinu
z Jackovych filmovych postav. Jack a Po nam pfipominaji, Ze pokud opravdu
budeme nasledovat nase srdce, zmuzeme cokoliv,” Yuh Nelsonova.

“Jack ma vrozenou laskavost,” dodava Carloni. “Je jemny, dobrosrde¢ny a
vzdy zabavny a okouzlujici.”

Black uvital pfilezitost znovu se chopit jedné ze svych nejmilovanéjSich
filmovych postav. “Vracim se do svych mladSich let a vzpominam na to, jaké to
bylo, kdyZ jsem zacal budovat svou kariéru,” vysvétluje. “Tak né&jak vidi i Poa -
jako mladého nadSence do kung-fu. Moji laskou byl rokenrol a herectvi, s Poem
sdilime bezvyhradnou vasen. | ja jsem kdysi byl mladym dra¢im bojovnikem,”
Zertuje.

Byl to Sifu, kdo jako prvni rozpoznal a nasméroval Poovu vasen pro kung-
fu a nyni opét tlaCi Poa dal, na vy$Si uroven. Trva na tom, aby se stal ucitelem.
“Sifu vi, Ze Po musi Celit této vyzvé a stat se ucitelem. Ale dobfe si uvédomuije,
Ze to nebude snadné,” fika producentka Melissa Cobbova.

Sifu je zabavna a komplexni postava, ktera nékdy ztrati trpélivost. Drzitel
Oscara, Dustin Hoffman se vraci v této roli a vnasi do ni 40 let hereckych
zkuSenosti, stejné jako prvotfidni komiku.

Na rozdil od Sifua, Pétka ma o Poovi a jeho schopnosti ucit kung-fu vazné
pochybnosti. Tito ochranci Udoli miru berou své uméni velice vazné a méli vzdy
jednoho z nejlepsich ucitelli - Sifu, ktery na né dohlizel. A ted maiji poslouchat

Poa?



Obéti Poovy vyuky jsou Opi¢ak (v podani legendarniho Jackie Chana),
jehoz rozpustila a hrava povaha maskuje jeho bojové umeéni; Jefab (David Cross)
je pragmatik skupiny; Kudlanka (Seth Rogen) je sice nejmensi, ale zato
nejtemperamentnéjsi z péti; Zmije (Lucy Liu) je “mamou” tymu a Tygfice,
nejsilnéjSi a nejodvaznéjsi z Pétky.

Roli Tygfice znovu proptjcila svij hlas drzitelka Oscara, Angelina Jolie-
Pitt, jejiz duch a talent prodchnul Tygfici silou, otevienosti, pfimosti a soucitem.
Jolie-Pitt pokracuje v hledani novych aspektli této postavy, ktera ji inspiruje.
“Tygfice je ryzi, krasna a velmi silna Zenska postava,” fika hereCka. “Je skvéla.
Preji si, abych alespon z poloviny uméla to co ona!”

Téma snimku Kung Fu Panda - dostat ze sebe to nejlepsi - jasné oslovilo i
Jolie-Pitt. “Rika nam to, Ze nemusime napodobovat ostatni; méli bychom se
soustredit na to, kdo jsme a na nas osobni riist,” vysvétluje. “To musi oslovit
kazdého. Neustale se musime snazit hledat nase nejlepsi ja.”

Tygfice Jolie-Pitt a Zmije Lucy Liu stejné jako Mei Mei, nova pani
postava (v podani Kate Hudson) poukazuje na tradici filmové trilogie
predstavovat silné Zenské postavy. Toto poslani se také naplnilo za kamerou:

vidci silou, ktera stoji za témito postavami, je Jennifer Yuh Nelsonova, jedna z
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DVA OTCOVE - JEDEN SYN

Prerod studenta v ucitele neni jedinym pozdvizenim v Poové Zivoté. Jeho

davno ztraceny biologicky otec, Li Chan, se po letech objevil v Udoli miru a jejich
setkani je Stasné a emocionalni. Uznavana hvézda serialu Pernikovy tata, Bryan
Cranston se pfidal k filmové sérii a propujcil hlas Liovi.

V urcitém ohledu v$e, co jsme doposud vidéli v prvnich dvou filmech,
sméfovalo k této udalosti. Yuh Nelsonova fika: “V priibéhu letité prace na filmech
Kung Fu Panda neustale vyvstavala jedna otazka - jak m(ize mit panda za otce
husu, Pana Pinga? Pozname nékdy Poova skute¢ného otce?”

Tato otazka a odpovéd na ni je soucasti toho, co spoluscénarista

Jonathan Aibel nazyva nadstavbou Poova pfibéhu. Neustale se pta, ‘Kdo jsem a



jsem dost dobry?’ coz je zfejmé néco, na co se jednou v Zivoté zepta kazdy z
nas,” fika Aibel, ktery spolu se svym partnerem Glennem Bergerem napsal
vSechny tfi Kung Fu Panda filmy.

A jak Pollv otec vypada? Zamyslete se nad tim, jaky by byl asi Po, kdyby
mu do Zivota nevstoupila disciplina kung-fu a tak vypada Li. Polv tata je hlasita,
bujara panda. Rad si uziva Zivota, coz v jeho pfipadé znamena dobfe se najist a
pak si zdfimnout nebo naopak, nejdfive si zdfimnout a pak se najist.

Jejich setkani v knedli¢kové vyvaiovné Poova adoptivniho otce, pana
Pinga, je... v Poové stylu, plné humoru a emoci. V restauraci pana Pinga, Li lame
rekordy v konzumaci knedlickl - cozZ je samo o sobé Poovi velmi sympatické. Li
fekne Poovi, Ze hleda svého syna. Poovi to nedochazi a odpovi, Ze nikdy nikoho
takoveho nevidél. Zatimco véem kolem to je naprosto jasné a ptaji se ‘Vazné?’

” ¥

“To je jeden z mych oblibenych momentt ve filmu,” fika Yuh Nelsonova.
“Je to legracni vizualni reprezentace toho, jak moc si jsou podobni.”

Samoziejmé, Ze Po a Li nakonec zjisti, Ze jsou pfibuzni a nové shledany
otec a syn objevi, jak fika Bryan Cranston, ktery namluvil Lia, “Ze maji spole¢né
zajmy, osobnostni rysy a lasku k jidlu... zminil jsem, Ze maji radi jidlo?”

“Malem to Poovi vyrazi dech,” fika Black. “je o€ividné nadSeny, Ze se
konec¢né setkal se svym pandim tatou.”

Obsazeni Cranstona bylo pro filmafe obrovskou vyhrou. “Bryan(iv herecky
rozsah je hluboky, dramaticky a emocionalni, coz z Lia déla citlivou a
sympatickou postavu,” fika Yuh Nelsonova. “Bryan ma také uzasnou komedialni
minulost, v€etné jeho role v Malcomovi v nesnazich. “Chtéli jsme vytvofrit
postavicku, do které byste se okamzité zamilovali a se kterou byste si uzili hodné
legrace a Bryan pfesné tohle vSechno pomaha vytvaret.”

Carloni také konstatuje, Ze tato role “opravdu tézi z Bryanovy vielosti a
osobniho kouzla.”

Ale Li je mnohem vic, nez jen panda, ktera ma rada zabavu a hry a
knedli¢ky. Glenn Berger fika: “Dojde vam, Ze Lillv humor zakryva hlubokeé city,
které Li shovava uvnitf. V téchto scénach je uzasné sledovat, co Bryan déla se

svym hlasem, jak je schopen odhazovat jednotlivé vrstvy Liova charakteru.”



Cranston popisuje klicovy moment, kdy Li odhali jeho zranitelngjsi,
emocionalni stranku: “Li ukazuje Poovi obrazek jeho matky, ktera zemrela pfili$
mlada, ale hluboce ho milovala. Chranila Poa a ukryvala ho, zatimco jejich
vesnice Celila fatalnimu utoku.”

Melissa Cobbova fika, Ze to je klicova scéna, protoze “to je zplsob, jak Po
odhali doposud skrytou stranku svého otce - jeho zranitelnost.”

Carloni vidi v jeho oblibenych interakcich mezi Poem a Lim humorny, ale i
emocionalni zaklad. “Li se dokaze obrnit a Poa ponoukat a po$tuchovat,”
vysvétluje. “Pred lety se néco podobného stalo i mné. Byl jsem nadSenec do
motorek a m{j tata mé predstavil svému znamému, ktery motorku mél. Nasadili
jsme si helmy a vyrazili. A on na mé neprestaval najizdét, hravé. A to je ten bod v
Zivoté kazdého z nas, kdy uz nejsme détmi a komunikujeme se svymi rodi¢i jako
rovni s rovnymi. Myslim, Ze to je v naSem filmu jedineény okamzik.”

Jak se mezi Po a Lim vytvofi silna vazba, pan Ping (opét v podani Jamese
Honga, herce veterana, ktery se objevil ve vice nez 600 filmech/televiznich
seridlech) se zacne citit nejisté. Ping miluje Poa, ale boji, Ze o né&j pfijde kvdli jeho
biologickému otci. Pan Ping se vzdal sveho nejlepSiho a jediného zaméstnance
ve prospéch uméni kung-fu, ale nemohl by byt na svého pandiho syna vice hrdy.
Ale stejné jako kazdy rodi¢, ktery zlistal doma, se boji, Zze bude zapomenut. “Pan
Ping neni z Liova pfichodu pfili§ nadSeny,” poznamenava Cranston. “Stejné jako
Po musi pfijmout pravdu, kym ve skute€nosti je, oba otcové musi pfijmout, jak
moc pro né jejich syn znamena.”

Pro Honga byl navrat do role pana Pinga jako navstéva u starého pfitele.

“Je tak zabavné s nim travit ¢as,” poznamenava.

HROZBA Z JINEHO SVETA

Jinym druhem otcovské figury ¢i radce je Poovi Ugvej (v podani Randalla
Duka Kima), stara Zelva, ktera podle mytologie této filmové série, vynalezla kung-
fu jakoZto prostiedek ochrany pro bezbranné. A€koli Ugvej jiz opustil nas svét,
sveéfil odkaz kung-fu do dlvéryhodnych rukou mistra Sifu, Poa a Pétky.



Ugvej je klidnou, impozantni silou v fi$i duchi. Kdysi davno ho v bitvé
zradil jeden vale¢nik. A ted se vratil a spustil fetézec zni€ujicich udalosti, které
budou mit dopad na kazdého v Udoli miru, i mimo néj.

Ugvej a valeCnik Kai byli bratry ve zbrani, ale objev €chi - Zivotni sily a
energie, ktera se mize vyuzit v dobrém i zlém - je rozdélila. Kai byl silou ¢chi
sveden na Spatnou cestu a chtél si ji ponechat pouze pro sebe, zatimco Ugvej se
o ni chtél podélit s celym svétem. Kdyz Kai pfiSel na zplisob, jak odebrat ¢chi
ostatnim, Ugvej ho vyhnal na véénost do svéta duch(.

V fi$i duchil Kai pfipravil tisice mistrll o ¢chi a sbiral ji jako amulety na
opasku. S touto nahromadénou silou porazil Ugveje, osvobodil se z fi$e duchl a
pfisel na Zem. Kai postupuje Cinou a hrozivé pfi tom mava svitivym zelenym
mecem, porazi a krade ¢chi stale vétS§imu poctu kung-fu bojovnikl. S kazdou
bitvou se stava silnéjSim a dokonce dokaze utrzené amulety aktivovat a vytvorit
tak legii nefritovych zombie. Kai a jeho zombie armada prohledava celou zem,
hledaji Ugvejovy studenty - Pétku - a jednoho po druhém Zmiji, Jefaba, Opi¢aka,
Kudlanku a dokonce i samotného mistra Sifu proméni v Kaiovy zelené
pfisluhovace.

Filmafi se obratili na J.K. Simmonse, drzZitele Oscara za jeho vykon ve
snimku Whiplash, aby zprostfedkoval Kaillv mix nadpfirozené superpodlosti a
humoru. Sparovani Simmonse a Kaie predstavovalo obrovsky tviréi prinos pro
Kung Fu Pandu 3. “Vzdycky jsme tu méli padoucha Kaie, ale méli jsme pocit, Zze
byl tak néjak “zaseknuty”, dokud jsme do role neobsadili J.K.,” fika Berger.
“‘Najednou se to zménilo v - ach, koneéné je ten padouch zajimavy: je obrovsky,
impozantni, nadpfirozeny a nezastavitelny, ale také je nejisty, coz bylo néco, co
J.K. dokazal v postavé bravurné privést k Zivotu.”

Aibel poukazuje na to, Zze Simmons, stejné jako Cranston, byl komedialnim
hercem, nez se proslavil ve filmu Whiplash. “Ve dvojici J.K. a Kaie jsme chtéli
spojit komedii se zlem, protoze jsme chtéli mit darebaka, ktery nahani hrizu, ale
také dokaze byt obcas vtipny. J.K. byl schopny pfivést tento komicky aspekt

Kaiova charakteru k Zivotu, aniz by postava ztratila svou hrlizostra$nost.”



Carloni konstatuje, Ze Simmons zprostfedkuje nékteré z nejvtipnéjSich
momentll ve filmu. Napfiklad kdyz Kai vstoupi do smrtelné fiSe a narazi na
kachnu a husu, které nemaji ponéti, kdo je Kai. “To se mu nelibi,” fika Carloni.
“J.K. a naSi animatofi opravdu dokazali zprostiedkovat Kaiovu hofkost, nejistotu,
Zarlivost, uzkost a nejistotu.”

“Kai o¢ekava, Ze se ho vSichni budou bat - tfast se v jeho pfitomnosti
strachem,” dodava Simmons. “Ale mnoho lidi nema ponéti, kym je a to ho
netési.”

Yuh Nelsonova poznamenava, Ze Kai je “kruty, hrozny a dokazuje, ze v
kung-fu neexistuje Zadna zkratka. Jelikoz krade ¢chi ostatnim, tak si ji nezaslouzi.
Podvadi, a proto se nemliZze stat nejlepSim, coz se mu Ugvej snazi vysvétlit.”

Yuh Nelsonova pokracuje: “Chtéli jsme tohoto zloducha udélat
zajimavéjSim a prozkoumat dalSi nadpfirozené aspekty ¢chi, jejiz ovladani je
vy8Sim stupném v uméni kung-fu.”

“V predeslych dilech jsme vyuzivali odkaz( na ¢chi, ale v tomto dile jsme
se posunuli o néco dal. Kdyz Kai nékomu odebere ¢chi, tak extrahuje jejich jadro,
coz ve filmu reprezentujeme jako kruhové energetické paprsky, které jsou z obéti
odstranény a pfejdou na Kaie.”

Kai se tak pfidava do okruhu zloduch filml Kung Fu Panda, mezi jeho
dalSi ¢leny patfi Tai Lung (lan McShane), surovec, ktery si razil cestu udery;

Lord Shen (Gary Oldman), nevzhledny pav, ktery mél neuvéfitelné bojové
schopnosti, rychlost a vyzbroj, v€etné masivniho déla. “Jsou drsni a neni snadné
se jim vyrovnat!” poznamenava Simmons, zatimco Yuh Nelsonova dodava, ze
tato trojka sdili podobné postoje. “Vsichni z darebakl Kung Fu Pandy disponovali
jistou davkou nevrazivosti. Ale v Kaiovi jsme to vystupnovali. Je pfesvédcCeny, Ze
mu Ugvej v podstaté dal ranu do zad. Chlapik, kterému Kai divéroval ze v§ech
nejvic a s kym odesel do valky, dal pfed nim prfednost jinym. TakZe dokazete

pochopit, pro¢ se Kai zlobi.”
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JEDEN ZA VSECHNY, VSICHNI ZA JEDNOHO

Kaie m{iZze porazit jediné mistr ¢chi a jedini ucitelé ¢chi jsou pandy -

alespon tak to Li vysvétli Poovi. Poté, co se shleda se svym otcem, za¢ne Po
pochybovat o tom, co je vlastné za pandu, kdyZ ani nevi, jaka ma panda vlastné
byt?

Takze Po, Li a pan Ping odcestuji do pandi vesnice, ktera se nachazi
vysoko v zasnéZenych horach. Je v ni pfijemné, protoZze se nachazi nad horkymi
prameny. Ma mystickou, mytickou, lyrickou i idylickou atmosféru. Stru¢né fe€eno,
je to pandi raj. VSude tu jsou pandy - pandi mladata i pandi starci, tan€ici pandy
a ted uz i jedna kung-fu panda. KdyZ se Po seznami s pandimi obyvateli vesnice,
dozvi se, co to ve skutecnosti znamena, byt panda a pfijme své jedinecné kvality.

Po konecné objevi svij plvod ...a svij skute¢ny domov.

“Je to pro Poa emocionalni vrchol, kdyZ se konecné setka se svymi,” fika
Jack Black. “VZdycky se citil jako ryba na suchu a ted se najednou ocithe v
situaci, kdy je obklopen svymi vlastnimi. Je to pro Poa uZasna emocionalni cesta.
To otevira nekone¢né moznosti a je to pro néj ohromuijici.”

Vskutku, Poova navstéva v pandi vesnici je pro n&j neuvéfitelnou novou
zkuSenosti. “Tento film neni jen osamélou cestou jedné pandy,” vysvétluje. “On
vlastné proméni celou komunitu a ona mu na oplatku pomaha zménit jeho
samotného. Je to vzajemna evoluce.”

“Po je obklopen témito pandami, které v sobé najdou to nejlepsi a snazi
se, aby i on naSel to nejlepsi sam v sobé,” pokracuje. “To je pozitivni zprava - Zze
nejste na svété sami, Ze mate pratele a rodinu, ktera se o vas stara a dava vam
silu.”

Carloni dodava: “V pandi vesnici si Po uvédomi, Ze nem(ize byt nékym
jinym. Musi byt svij a byt v tom nejlepsi.”

Tato noveé nalezena sila Poovi umoziuje piné akceptovat samotny fakt, od
kterého se snazil utéct - mize se stat ucitelem, presné jak se Sifu domnival. A
pravé v€as. Ukaze se totiz, Ze Li Ihal - nechtél totiz svého syna znovu ztratit a
chtél, aby se s nim vratil do pandi vesnice. Zadna neutralizujici &chi energie,

ktera by zneskodnila Kaie, ve vesnici neni. Po si uvédomi, Ze v jednoté je silaa v
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poctu taky. Bude potiebovat veSkerou pomoc, aby mohl Kaie pfemoci - takze
musi obyvatele vesnice naucit uméni kung-fu.

Mezi jeho nejslibnéjSi zakyné patii Mei Mei, vesela tanec€nice se stuhou.
Je to energicka panda a inspirativni osobnost. “ S Mei Mei to je rozhodné
kouzelny vztah,” fika Black.

Zcela jisté je jednou z nejsebevédoméjSich postav, které kdy Po potkal.
“On vlastné nikdy nepotkal samici ze svého druhu,” fika Carloni. “Poa tedy tato
velkd, sebejista pandi samice pfivadi nékdy do rozpakd.”

“Po nechape, co se s nim déje” dodava Kate Hudson, ktera namluvila Mei
Mei. “Jesté nikdy nic takového nezazil.”

Hudson se ve své postaveé i v jejim svété citila jako doma. “Mei Mei se
vzdy pfedvadi a tomu ja moc dobfe rozumim,” fika se smichem. “Zpoc¢atku jsem
nevédéla, jak daleko mohu s touto postavou zajit. Ale pak mi to bylo naprosto
jasné. Mei Mei si nebere servitky a napadlo mé, jak baje¢né by bylo, kdybychom
vSichni méli takovou sebejistotu.”

“Kate do role vnasi Sarm a sebed(ivéru, ktera déla Mei Mei milou a
zabavnou,” poznamenava Carloni. Cobbova dodava: “Kate je nebojacna a
opravdu do toho S$la s plnou silou i v nahravacim studiu. Zkousela Silené, velké
véci, z nichz vétSina nakonec ve filmu zlstala.”

Mei Mei je ohromna ve svych bojovych dovednostech. “Jsem rada, ze Mei
Mei dokaze ostatnim nakopat zadek,” fika Hudsonova. “Transformuje se do
bojovnice plné div¢i sily. Dokaze byt neoblomna, ale pfitom zlstava absolutné
Zenska.”

Dal$im pozoruhodnym z Poovych Zakl je Bao (v podani Steele Gagnona),
rozko$na, malinkata panda. Kdyz je ale pandi vesnice ohroZena, Bao je pfipraven
postavit se Poovi po boku a branit jejich domov.

NAVRAT KE KORENUM

Kromé& znamych mist v Udoli miru, Kung Fu Panda 3 nas zavede na mista

nova a do novych krajin, v€etné pandi vesnice. Aby vytvofili tyto svéty s

nebyvalou mirou detaild, filmafi vyuZili nejmodernéjsich technologii, véetné
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noveho animaéniho softwaru, renderovacich technik a sterea, novych technik pfi
vyVvoji textur (specialné srsti) a nového osvétlovaciho softwaru. Nezapomnéli
ovSem ani na postupy “staré Skoly”, jako je napfiklad hledani téch pravych lokaci.

Renderovaci proces na Kung Fu Pandé 3 celkové zabral 60 milion{i hodin
- proces, béhem kterého v pocitaci vznika obraz podle 2D nebo 3D modeld. U
prvniho filmu to trvalo 20 miliond hodin a u druhého 50 miliond.

Melissa Cobbova konstatuje, Ze veSkeré pokrokové technologie slouZzily
pfibéhu a postavam. Umoznily nam poznat nové moznosti, které pomohly chranit
herecké vykony. Najednou jsme ziskali okamzitou zpétnou vazbu na hereckée
akce a emoce.” Aby vytvorili pandi vesnici, filmafi vyuZili modernich i starych
technik. Hned na za&atku vyroby filmu navétivili Cinu a ziskali zde mnoho
inspirace. “Tato cesta polozila zaklady pro Kung Fu Pandu 3 - vzhled filmu,
vCetné pandi vesnice,” fika Cobbova.

Kliovou zastavkou byla hora Qingcheng, misto, kde se zrodil tacismus a
kde se nachazi pfirodni rezervace pro pandy. “Kdyz Po a Li dorazi do pandi
vesnice, mlha se rozplyne a vy uvidite toto magické misto. To presné vystihovalo
nas zazitek, kdyz jsme na horu vystoupali,” vzpomina Cobbova.

“‘Prosli jsme zelenymi lesy a objevili pfistfeSky postavené ze skrouceného
dreva, pokryté mechem, v§echno plsobilo tak pfirozené,” dodava Yuh
Nelsonova. “To inspirovalo hodné z architektury v pandi vesnici.”

Filmovy vytvarnik Raymond Zibach, ktery ve v8ech tfech snimcich dohliZel
na jeho vizualni stranku - v€etné designu jednotlivych postav a lokaci, barev i
svétla - fika, Ze se ve filmu Kung Fu Panda 3 chtél vratit do “legendarnich krajin”
véetné horské pandi vesnice a nekonecné fiSe duchil. “Nase designy nabraly
legendarniho méfitka,” poznamenava. “Mam rad tento styl, moznost si vyzkousSet,
jak daleko miizete zajit.”

Rige duch je jakousi jinou realitou, kde neexistuje pojem &asu a kde se
odehrava bitva mezi dobrem a zlem. Je to misto, kde Po s pomoci nové
vycvi€¢enych kung-fu pand z pandi vesnice musi porazit Kaie v zavére¢né bitvé.

Poova vrcholna konfrontace v Kung Fu Pandé 3 vyvolava vzpominku na

scénu z prvniho filmu, “V tvodni scéné filmu Kung Fu Panda, si Po sam sebe
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predstavuje jako hrdinu,” fika Carloni. “Reprodukovali jsme nékteré z téchto
zabérll pro jeho velky okamzik v tomto tietim filmu.”

Nasim cilem bylo vytvofit svét, ktery divaci nikdy predtim ve filmech Kung
Fu Panda nezazili. V pfipadé fiSe duch, “nas zajimalo, kde by tito mistfi kung-fu
trénovali s vyuzitim energie &chi?” fika Yuh Nelsonova. “V nékterych filmech s
bojovym uménim, mate moznost vidét mistra, jak sedi na oblacku a medituje.
Ptali jsme se sami sebe, jak by vypadala Kung Fu Pandi verze téhoz?”

S mySlenkou na legendarni a epicky rozmér piibéhu, Zibach koncipoval
néco, co sam nazyva “roztfisténé jin a jang - pozitivni a negativni formy, které by
pUsobily chaoticky, ale zaroven klidné. Vytvorili jsme plovouci kusy architektury
jako soucast tohoto rozbitého jin/jang prostredi.”

Pocit jiného svéta, ktery je navozen v fisi duchi je dale umocnén
technologii, ktera kombinuje 2D a 3D animaci inspirovanou starovékymi ¢inskymi
svitky, a které pfipominaji animovany obraz. “To je néco, co jsme jesté nevidéli -
vyuziti grafického charakteru 2D stylizovaného materialu, ale pfevedeného do
pocitaCem vygenerovaného 3D prostfedi,” fika Yuh Nelsonova.

Zibach upozoriuje na skuteény panoramaticky svitek s nazvem “Svatek
¢ching-ming na fece”, ktery tuto novou filmovou techniku inspiroval. “Je to jako
Mona Lisa Ciny - nejslavné&jsi umélecké dilo této zemé&. Svitek dosahuje délky
pokoje. Prochazite se kolem tohoto svitku a sledujete procesi lidi, ktefi mifi na
oslavu. TakZe jsme se zde inspirovali a vyuZili toho, abychom odvypravéli jesté
vétsi pfibéh. Finalni zabéry vypadaji jako by byly namalované a vskutku se jedna
o ru¢né kreslenou animaci s vyuzitim digitalni postprodukce. Vypada to jako
obraz v pohybu, ktery vypravi o minulosti Kaie a Ugveje.”

NA RODINE ZALEZi

Kdyz jsme se s Poem setkali poprvé v prvnim filmu, byl to outsider, ktery
nikam nezapadal. Miloval svého otce, pana Pinga, ale nesdilel jeho sny o
provozovani knedlickové restaurace. Po snil o kung-fu, ale postradal kromé
jiného atletické vlohy i postavu, aby se z n& mohl stat mistr bojového uméni.
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Pocitu outsiderstvi divaci okamzité porozuméli bez ohledu na to do jaké
demografické skupiny patfili. Cobbova dodava: “Kazdy Clovék se témér kazdy
den vyrovnava s pocitem, Ze nikam nezapada, protoze si mysli, Ze neni dost
dobry. Nezalezi na tom, jak stary je nebo €eho jiz dosahl. Kazdy ma podobné
zkuSenosti.”

Po ale brzy zjistil, Ze splhoval jeden zakladni poZzadavek, aby se mohl stat
prvni kung-fu pandou na svété - ma srdce, které je dokonce vétsi nez jeho bficho.
A jak se zdokonaluje jeho mistrovstvi v bojovém uméni, tak roste jeho touha byt
soucasti SirSi rodiny. Samoziejmé pfi tom byl jeho oddany otec Ping. Pak ho vzal
pod sva ochranna kfidla mistr Sifu a stal se ¢lenem Pétky. V Kung Fu Panda 3 se
Po setka s jeho biologickym otcem Lim, stejné jako se spoleenstvim pand, které
se stanou dalSimi ¢leny jeho stale rostouciho klanu.

Tyto rGzné druhy rodin davaji Poovi jak fyzickou tak i emocionalni silu a
poukazuji na nekone¢nou hodnotu toho byt soucasti jednoho celku, bez ohledu
na to, jak “nekonvenc¢ni” se mlze zdat. “Divaci uvitaji skutecnost, Ze existuje
mnoho rliznych zpUsobd, jak definovat rodinu, a Ze to mlze byt skutecny zdroj
sily,” fika Cobbova.

Lucy Liu dodava: “Komunita se mize stat vasi rodinou. Neni to jen o tom,
s kym vas spojuji vase geny.”

Stejné jako rodina hraje obrovskou roli béhem Poovy cesty, muselo dojit
na rozhodnuti ohledné tymu, ktery za filmem stoji. Kung Fu Panda filmy byly
vytvoreny rodinou filmait, z nichZ mnozi spolupracuji od vzniku trilogie pred
dvanacti lety. Jejich laska k filmim s bojovym uménim zrcadli Poovu vasen pro
kung-fu a pfiméla filmafe, aby vzdali hold tomuto Zanru a objevovali ho s
humorem a s velkym srdcem.

Yuh Nelsonova pfiznava, Ze vyrostla na kung-fu filmech a srovnava vyrobu
Kung Fu Pandy 3 jako navrat do rodiny. “Pracovali jsme na filmu a na jeho
postavach spole¢né mnoho let. V8ichni mame tyto postavy radi a davame si
pozor, abychom k nim pfistupovali s respektem a nikdy neztratili smysl pro

humor.”
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NezZ se chopila rezijnich otézi na druhém filmu, Yuh Nelsonova pracovala
jako vedouci akénich scén a snivych sekvenci na Kung Fu Pande. “Pokud nékdo
zna tento svét a postavy opravdu dobre, tak to je Jen,” fika Cobbova.

Carloni je ¢lenem vyrobniho tymu jiz od prvniho dilu, coz usnadnilo
kreativni soulad s Yuh Nelsonovou. J.K. Simmons pfirovnava Yuh-
Nelsonovou/Carloniho spojeni k jinému filmarfskému duu - bratfim Coenlim.
“Stejné jako Joel a Ethan, i Jen a Alessandro jsou na jedné lodi, ale zaroven
nabizi rizné napady. To dava herci svobodu, aby zasel tak daleko, jak chce,
protozZe se citi jisty, Ze udélaji spravna rozhodnuti.”

Scénaristické duo Jonathan Aibel a Glenn Berger, které napsalo vSechny
tfi filmy, poukazuje na kreativni zkratku mezi filmafi, ktera usnadnuje schopnost,
jak fika Berger, “vzdy zvolit ten nejlepsi napad, bez ohledu na to, kdo s nim pfiSel
jako prvni. Ve vysledku to stoji za vznikem nejlepSiho filmu.”

Aibel se prida: “Navzajem zname své silné stranky a mame k sobé
daveéru.”

Filmovy vytvarnik Raymond Zibach souhlasi: “Neexistuji mezi nami
komunikacni bariéry. TakZe jsme vzdy schopni do toho okamzité Slapnout a
realizovat nase napady.”

“Vyvinuli jsme si mezi sebou jakysi tichy jazyk a to zejména s Jen. Bez
jediného slova jsem védél, kdyz se ji néco libi nebo ne. Byla to mimoradna
cesta,” popisuje stifihaCka Clare Knightova.

Cesta Knightové tfemi celovecernimi snimky byla mimoradna: “Dotkla se
vSeho, co se tyCe Zivota a prace a rovnovahy mezi nimi.” A méla k tomu dobry
ddvod: Béhem nataceni Kung Fu Pandy se seznamila, zasnoubila a provdala za
svého muze, herce Wayne Knighta, ktery ztvarnil jednu z postav. Béhem Kung
Fu Pandy 2 porodila svého syna (jehoz hlas byl pouZzity pro Poa jako mladé) a
nyni se jeji manzel i syn ujali hlasovych roli v Kung Fu Pandé 3.

Dalsim veteranem v rodiné filmai{l je vedouci animace postav, Dan
Wagner, ktery vymyslel styl animace pro kazdou z postav. Vedouci pfibéhu, Phil
Craven, ktery uzce spolupracoval se scénaristy a reZiséry, aby definovali napady

pro pfibéh. Vedouci animace, Rudolphe Guenoden, dlouholety praktik bojovych
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umeni, ktery také pracoval na filmech jako kung-fu poradce. A drzitel Oscara,
skladatel Hans Zimmer, ktery napsal filmovou hudbu nejen ke Kung Fu Panda
trilogii, ale také ke Lvimu krali, k trilogii Temny rytif, ke snimku Gladiator a k
Piratum z Karibiku.

Zimmer shrnuje, co ho na filmové sérii vzdy pfitahovalo - je to rozpor mezi
dvéma zakladnimi elementy filmu: “Mezi kung-fu a pandami! Na kung-fu filmech
jsem vyrostl, takZe to byl pfibéh pro mé.”

Zatimco bojové uméni a komickeé aspekty filmu pfitahuji slavného
skladatele, poznamenava, ze pro néj byly stejné dulezité i koreny filmu, které
sahaji do ¢inské kultury. A konkrétné v hudbé jsou velmi dllezité. BEhem prace
na soundtracku k filmu Kung Fu Panda 3 Zimmer spolupracoval se ¢tyimi
svétoveé proslulymi €inskymi hudebniky: pianistou Lang Langem; violoncellistou
Jian Wangem; s Wu Manem, hraéem na tradi¢ni ¢insky hudebni nastroj pipa a s
hudebnikem Guo Ganem, hra¢em na er hu, dvoustranné €inské housle.

Zimmer se svéfuje, Ze spoluprace s témito slavnymi umélci byla v souladu
s hravym duchem filmu. “Byla to pfilezitost experimentovat. Napfiklad jsme
utlumili struny na Steinwayi a vlastné mu udélali i jiné dost “zakeiné” véci. Bylo to
jako se vydat na velké dobrodruzstvi s témito vynikajicimi hraci.”

Nejvétsi vyzvou pro Zimmera, jako tomu bylo i pro ostatni tviirce, bylo
dosahnout a prekonat to, €eho bylo dosazeno v prvnich dvou dilech. “Vzdycky
chceme divakiim nabidnout nezapomenutelny zazitek,” vysvétluje. A upozorni na
sekvenci v pandi vesnici. “Pandi vesnice musela plisobit jako misto, kam jste se
odjakziva chtéli podivat. Odhaleni vesnice, jak se k ni Po, Li a Ping bliZi, bylo
zvlasté dilezité. Je to nebeska svatyné uprostied ni¢eho; je to neuvéritelné
krasné a exotické misto.”

Pri téchto vzacnych prilezitostech, kdy se Zimmer setkal s tvlréimi
vyzvami, mu pomohla jedna véc: “V8e, co jsem musel udélat, bylo vzpomenout si
na Jacka Blacka,” fika. “Tolik z plvabu téchto film{ prameni z jeho jedine¢ného
komedialniho holedbani se a z naasovani. Takze pro mé je zakladnim
kamenem k hudbé pozorovani Jackova hereckého vykonu a sledovani, co bude
délat dal?”
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Zimmerovu hudbu doplriuje zvukovy design drzitelll Oscara, zvukovych
stiihacli Erika Aadahla a Ethana Van Der Ryna (Argo), ktefi vytvorili zvukovy
design i k prvnim dvéma filmdm. V bojovych sekvencich, “pro nas bylo vyzvou
vybalancovat visceralni kvalitu bojovych scén s pocitem nevyzpytatelnosti a
hravosti,” poznamenava Van Der Ryn. Aadahl se pfida: “Chtéli jsme, aby byl zvuk
hravy a krasny, aby to byl pro divaky skute¢ny zvukovy zazitek.”

Bojové scény ve filmu umoznily dvéma uznavanym filmariim chopit se
spousty kreativnich pfileZitosti. “Co mé na prvnim filmu zaujalo, bylo, jak hudebni
a rytmické v ném byly bojové scény,” fika Aadahl. “Stalo se to pro nas vychozim
bodem, chtéli jsme vytvofit hrave, hudebni zvuky, které by pfidaly na zabavném
duchu filmu. Rozsifili jsme klasickou ikonografii kung-fu film{i - znate ten klasicky
“‘whoosh” zvuk a pro Kung Fu Pandu 3 jsme vytvorili vice nez tisic takovych
“whoosh” zvuk(.”

Aadahl a Van Der Ryn vyuZili nékteré neobvyklé metody, jak vytvofrit
Poovo typické Iétani vzduchem a skoky. “V ateliérech 20th Century Fox jsme
nainstalovali fadu mikrofon(i a pak uvolnili dlouhé napjaté bungee lano,”
vysvétluje Aadahl. “Tim ziskate neuvéfitelny, pét vtefin dlouhy zvuk, ktery ma
pruznou a porézni kvalitu.”

Aadahl a Van Der Ryn vytvofili jedineéné zvuky pro Kaiovu Spatnou ¢chi a
Poovu dobrou &chi. Pro $patnou &chi, “jsme hledali zkazeny, témér kysely tén,”
poznamenava Aadahl. “A pro Poovo ¢chi jsme hledali, zvuk, ktery by mél krasnou
zlatou kvalitu. Chtéli jsme, aby to bylo silné, ale také jiskfivé a blystivé a tak jsme
pouzili rizné ¢inské hudebni nastroje a pracovali s paletou jejich zvuka.”

V téchto scénach to bylo nékdy vice o tom, co jste neslySeli. “Hodné ze
zvukl v Fisi duchl jsme eliminovali,” fika Van Der Ryn. “Tyto scény byly ¢asto o
vnitfnim tichu, coZz znamena zaméfit se na nékolik zvukd, které skute¢né vyjadruji
emocionalni stav postav. TakZe to je spi$ o vyuzZivani negativniho prostoru.”

Zvukovou paletu pandi vesnice tvofily... pandy, fika Aahdal. “Jeden z
mych nejoblibenéjsich zvukli je ten, kdy se pandové pohupuji a poskakuji. To
bylo néco, co jsme zacali pouzivat jiz v prvnim filmu,” vysvétluje. “Hodné jsme

experimentovali, abychom dosahli této duté kvality. Vyrobili jsme si tzv. pupko-
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kbelik a udélali z néj hudebni nastroj. V podstaté se jedna o velké cinové
umyvadlo s dirou uprostied a s pfipevnénou tyCi a provazkem, za ktery jsme
mohli $kubnout.”

“Jedna z mych nejoblibenéjSich sekvenci v tomto filmu je chvile, kdyz se
pandy chystaji k jidlu a vali se spole¢né z kopce a vytvafi to takovou symfonii
valicich se zvuk(.”

Mezi novacky filmové rodiny Kung Fu Panda jsou umélci, technici a
konzultanti z Sanghaje a mistni pobocky Oriental DreamWorks, ktefi uzce
spolupracovali s tymem z Glendale v Kalifornii. Tyto dva tymy spole€né vytvorily
dvé verze snimku Kung Fu Panda 3, ve kterych jsou postavy animované
zplUsobem tak, aby byla jejich fe¢ synchronni v angli¢tiné i mandarinsting. V
podstaté vytvofili dva riizné filmy se stejnym pfibéhem a postavami. Mandarinska
verze (Teng Huatao pUlsobil jako ¢insky konzultujici reZisér) nabizi vice nuanci v
humornych sekvencich, stejné jako v hlasové improvizaci asijskych hercil. Nebylo
by mozné dosahnout stejného vysledku podtitulky nebo dabingem.

Vytvofeni mandarinské jazykoveé verze stalo dalSi prostfedky a zabralo
Cas, ale stalo to za to. Vice jak 200 zaméstnancti spole¢nosti Oriental
DreamWorks pomahalo zajistit vy8Si miru autenticity. “Drive jsme museli délat

” ¥

reSerSe a dedukovat,” fika Yuh Nelsonova. “Nyni mame skutecny Cinsky tvirci
tym.”

Kung Fu Panda 3 je vysledkem spoluprace, ktera pfesahla dva kontinenty,
véetné armady nadanych herc, filmail, umeélcd a technik(l. Ale ve stied toho
v§eho zlstava Po. A jeho existence rezonuje s hercem, ktery ho pfivedl k Zivotu.

“Po je mi velice blizky,” fika Jack Black. “Je opravdu jako ja. Kdyz mé lidé
prosi, abych udélal Polv hlas, vétSinou zareaguiji: “Jak to mysli§? Vzdyt jsem to
jal”

“‘Nebudu se schovavat za fasadu,” dodava. “V Poovi opravdu odhaluji kus mého

vlastniho ja.”
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